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Resumo

A Educacgdo Basica encontra-se diante de desafios para o desenvolvimento da
aprendizagem. Instituicbes e professores precisam se preparar quanto ao uso de
tecnologias digitais no desenvolvimento da aprendizagem escolar, valendo-se da
prépria experiéncia dos estudantes no uso dessas tecnologias. Esta pesquisa trata
da aprendizagem escolar na Educagao Basica, considerando o uso de dispositivos
moveis como recurso pedagdgico. A referéncia tedrica € baseada nos estudos de
Dewey e Kilpatrick, acerca do conceito de experiéncia, de Siemens, sobre o

conectivismo e de Latour e sua teoria sobre ator-rede.

Consta desse estudo uma analise dos documentos curriculares nacionais,
sobretudo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada em 2017, na
perspectiva da experiéncia como referéncia curricular oficial. Além disso, o foco
dessa pesquisa é o estudo da autoria, especificamente da autoria colaborativa por
meio de celulares conectados a internet. O levantamento dos dados foi por meio da
analise dos comentarios de estudantes acerca da experiéncia vivenciada em um
trabalho de produgdo de texto colaborativo realizado por meio do aplicativo

WhatsApp que propiciou a autoria colaborativa em ambiente digital.

Palavras-chave: experiéncia, cogni¢cdo, aprendizagem colaborativa, Educagao

Basica, dispositivos moveis, autoria.



Abstract

Basic Education faces challenges when improving learning. Educational institutions
and teachers need to prepare themselves to use digital technologies in learning
process by taking advantage of the student's technology skills. The study deals with
school learning in Basic Education, considering the use of mobile devices as a
pedagogical resource. The theoretical reference is the concept of experience based
on the learning theory of Dewey and Kilpatrick. The study also refers to Siemens'

Connectivism and Latour's Actor-Network theory.

The study performs an analysis of the national curricular documents, especially the
BNCC, approved in 2017, from the perspective of the experience as an official
curricular reference. Furthermore, the scope is the authorship study, specifically the
collaborative authorship through internet connected cell phones. Data survey is
based on student's comments analysis of their collaborative writing experience for

an essay using WhatsApp as a collaborative authoring digital tool.

Keywords: experience, cognition, collaborative learning, Basic Education, mobile

devices, authorship.
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1. INTRODUGCAO

Todo conhecer humano, de qualquer grau ou
classe, deve realizar-se dentro da experiéncia
humana.

W. H. Kilpatrick

Adolescentes conectados a internet por meio de dispositivos moéveis vém
propiciando novas sociabilidades no contexto escolar, por essa razao instituicdes e
professores tém de lidar com novas metodologias que requerem uma diversificagao
das praticas de ensino e aprendizagem, uma vez que nao se trata mais de estar

conectado, mas de ser conectado.

De forma combinada, o acesso a internet, por meio de dispositivos moéveis,
cresce exponencialmente de forma a configurar importantes mudancgas culturais
mediante uma conectividade constante; o mundo fisico e 0 mundo virtual tendem a
se misturar formando um so6 tecido social e cultural continuo. Com as tecnologias

digitais, uma nova materialidade do real esta sendo tecida.

Segundo a Unido Internacional de Telecomunicag¢des, em 2015, o numero
de celulares no mundo atingiu a quantidade de 7 bilhdes de aparelhos; o celular é
a tecnologia que mais rapidamente se expandiu no mundo e esta se disseminando

em praticamente todos os paises do globo."

Originalmente os celulares foram elaborados com a funcdo de telefonia
movel, mas cada vez mais tem sido utilizado para troca de dados mediante o
acesso a internet, além de permitir a realizacdo de atividades diversas da
comunicagédo, tais como ouvir musica, fazer registros fotograficos, editar e criar
videos, gravar audios, ouvir radio, assistir a programas de televisao, jogar, orientar-
se pelo GPS e outros, ou seja, os aparelhos mobile permitem inUmeras atividades

de variadas naturezas e propositos.

O advento da composicao entre internet e dispositivo movel favorece o
desenvolvimento de uma cultura das midias e, particularmente, uma experiéncia

cultural referenciada em um modelo digital mobile de se relacionar, sentir, criar,

! Disponivel em: http://www.ebc.com.br/tecnologia/2015/05/uit-diz-que-numero-de-celulares-no-mundo-passou-
dos-7-bilhoes-em-2015. Acesso em 25.01.2018 .

13



produzir, empreender, aprender, comunicar, pensar, compartilhar, enfim, o préprio

viver de maneira ampla.

Apos a jungdo entre internet e dispositivos mdveis, houve uma significativa
mudanga em relagdo ao uso da tecnologia, desde os computadores pessoais nos
anos 1990. Trata-se de uma parceria e uma combinagdo entre internet e
dispositivos moveis que exacerba a experiéncia da ubiquidade, da forma de serem

vividos e percebidos o tempo e 0 espaco.

Em razdo do uso intensivo de celulares por criangcas e adolescentes nas
escolas publicas e privadas, foram criadas legisla¢gdes estaduais quanto ao uso ou

proibicdes de uso desse aparelho, conforme sera tratado mais adiante.

1.1 O crescimento do acesso a internet pelo celular por criancas e
adolescentes

De um mobile, o celular se converteu em uma maquina inteligente, no
smartphone de uso cotidiano, envolvendo os mais diferentes aspectos e
necessidades. Esses tipos de aparelhos apresentam versatilidade, funcionalidades
e tamanhos adequados a ergonomia, adquirindo um carater de extenséo do corpo,

mediante uma relagcdo de acoplamento.

Uma das referéncias tematicas desta pesquisa € o mobile, entendido como
dispositivo portatil que implica mobilidade, pois pode ser facilmente transportado
junto ao usuario, ao corpo, em uma relagdo de acoplamento entre homem e
maquina. O mobile pode funcionar off-line sem conexao com internet ou, ainda, no

modo on-line e ser conectado por meio de satélites, celular ou radiotransmissores.

O mobile é caracterizado pela pervasividade que, segundo o dicionario
Aulete online (2017), € a “capacidade ou tendéncia a propagar-se, infiltrar-se,
difundir-se total ou inteiramente através de varios meios, canais, sistemas,

tecnologias, etc.”

Em 2017, chegou-se a 236,5 milhdes® de aparelhos celulares no Brasil.

Uma pesquisa realizada pela Fundacédo Getulio Vargas (FGV), no mesmo ano,

2 Disponivel em: http://www.teleco.com.br/ncel.asp. Acesso em 25.05.2018.
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apontou que o numero de smartphones com acesso a internet chegou a 198

milhdées, bem como a quantidade de computadores de mesa era de 166 milhdes®.

Os quatro graficos apresentados seguir demonstram alguns destaques
revelados pela pesquisa TIC Kids Online 2016, na qual evidenciou-se que duas a
cada trés criangas e adolescentes brasileiros, que tém acesso a internet,
conectam-se mais de uma vez por dia. Isso significa que triplicou a proporgéao de
brasileiros com idade entre 9 e 17 anos que acessam a internet varias vezes ao

dia, se comparado aos dados de 2014 que era um percentual na ordem de 21%.

Segundo a pesquisa TIC Kids Online 2016, os smartphones se
consolidaram ainda mais como o aparelho preferido entre criangas e adolescentes,
uma vez que era usado por 83% dos jovens internautas em 2015. Em 2016, cerca
de 22 milhdes de criancas e adolescentes acessaram a internet via celular, a
pesquisa destaca que para 31% das pessoas online nessa faixa de idade, os

celulares s&o o unico dispositivo para acessar a internet.

Os dados da pesquisa TIC Kids Online 2016 ainda revelaram que o uso
crescente de celulares com acesso a internet ultrapassa diversas classes sociais e

envolvem criancas e adolescentes que frequentam as escolas publicas do Brasil.

GRAFICO 1

UTILIZADO PARA ACESSAR A INTERNET

@ CRIANGAS E ADOLESCENTES, POR EQUIPAMENTO
PERCENTUAL SOBRE O TOTAL DE USUARIOS DE INTERNET

DE 9A 17 ANOS

100

-o-Telefone

80 celular

-o-Computador

5 ~TOTAL*

40 Televisdo

20
-o-Videogame

2012* 2013 2014 2015 2016

*Computador de mesa, computador portatil e tablet.

Fonte: TIC Kids Online 2016. Disponivel em: http://cetic.br/pesquisa/kidsonline/. Acesso em
1.3.2018.

® Disponivel em: http://www1.folha.uol.com.br/mercado/2016/04/1761310-numero-de-smartphones-em-uso-no-
brasil-chega-a-168-milhoes-diz-estudo.shtml. Acesso em 25.05.2018.
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GRAFICO 2

CRIANCAS E ADOLESCENTES, POR EQUIPAMENTO UTILIZADO
PARA ACESSAR A INTERNET, POR CLASSE SOCIAL
PERCENTUAL SOBRE O TOTAL DE USUARIOS DE INTERNET

DE 9 A 17 ANOS

100
92 91 89
87 22 milhoes de criangas e adolescentes acessam a
80 Internet por meio do telefone celular
64
60
40 34 32 34
18
20 13
i . i
0 : : - : - : :
AB c DE AB \ c DE AB c DE \ AB c DE
Computador — TOTAL* Videogame Televisdo ‘ Telefone celular

*Computador de mesa, computador portatil e tablet.

Fonte: TIC Kids Online 2016. Disponivel em: http://cetic.br/pesquisa/kids-online/. Acesso em
1.3.2018.

GRAFICO 3
CRIANGAS E ADOLESCENTES QUE ACESSARAM A
INTERNET APENAS POR MEIO DE TELEFONE CELULAR
PERCENTUAL SOBRE O TOTAL DE USUARIOS DE INTERNET
DE 9 A 17 ANOS
100
80
61
34
12
> a3 plele|T|E
HAEAER RN
§ 3/ 2 ¢
e 18 8 8
TOTAL  AREA REGIAO | FAIXA ETARIA ’ CLASSE SOCIAL
Fonte: Kids OnLine 2016. Disponivel em: http://cetic.br/pesquisa/kids- online/. Acesso em

1.3.2018.
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Devido ao menor prego, convergéncia de funcionalidades e mobilidade,
muitos jovens e adolescentes tém seu primeiro acesso a internet por meio de
dispositivos moéveis. Segundo a pesquisa TIC Domicilios 2016, divulgada pelo
Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br), por meio do Centro Regional de
Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacédo (Cetic.br), do
Nucleo de Informacgao e Coordenagao do Ponto BR (NIC.br), o numero de acessos

a internet mediante uso de dispositivos moveis no Brasil dobrou entre 2014 e 2016.

No contexto da escolaridade formal da Educacao Basica no Brasil, ocorre
dificuldade em considerar as experiéncias cognitivas dos adolescentes e jovens
nas escolas. Desde o planejamento até as praticas de sala de aula, o uso de
tecnologias méveis representa um desafio tanto de compreensao de sua natureza
quanto as possibilidades de seus usos. Como parte desse cenario, as legislagdes
estaduais, no Brasil, como sera mostrado nesse estudo, em sua maioria, proibem

ou criam restricdes quanto ao uso de dispositivos mdveis na escola.

Segundo publicagdo Juventude Conectada 2, referente ao relatério de
2016 da Fundagao Telefonica/Vivo, ha uma ascensdo do uso do celular. A
pesquisa constatou que 85% dos entrevistados utilizam o celular como acesso a
internet, um crescimento de 102% em relagdo a primeira edicdo do estudo,

realizada em 2015, que era 42%, conforme mostra o grafico 4 a seguir:

17



GRAFICO 4

[ Perfil de acesso a internet |

Formas e faces do acesso: como e para que os jovens
usam a internet?

Equipamentos O celular, que na primeira edig3o era apontado como o equipamento pre-
- ., ferencial de acesso 3 internet por os entrevistados, rouba definiti-
/  vamente a cena e desponta como protagonista isolado: em 2015, é o dis-
P 3 positivo mais usado por 85% dos jovens. E essa lideranga absoluta tem
impacto direto e profundo no modo geral de uso da internet

dos entrevistados usam o celular como principal

850/0 dispositivo de acesso a internet. Esse indice repre-
senta um crescimento de 102% em relagao a pri-
meira edi¢ao do estudo, realizada em 2013.

Costuma acessar

Celutar

S4%
Camn e do 62%
Tablet -gg\‘:
v ‘r:w
Tocador deMP3 er
' 2013 , 2015
Fonte: Fundacéao Telefonica/Vivo (2016, p. 21). Disponivel em:

http://fundacaotelefonica.org.br/acervo/juventude-conectada-2016/. Acesso em 2.3.2018.

1.2 A experiéncia de criancas e adolescentes no uso de celulares

Diante do uso cada vez mais crescente dos dispositivos moveis, o fildsofo
francés Michel Serres (2013) se interroga acerca da experiéncia de criangas e
jovens que utilizam o celular como um dispositivo cotidiano, de uso frequente, com
0 qual estabelecem uma relagdo de acoplamento, relagdo essa que compde sua
subjetividade. O autor francés identifica uma série de aspectos que caracterizam a
Polegarzinha, que é como se refere, no feminino, a esses novos sujeitos que nao
habitam o mesmo espacgo dos adultos, trata-se de um novo ser humano surgido a
partir de 1970, com outro corpo, com outra expectativa de vida, com outra forma de
se comunicar, outro modo de perceber o mundo, pois ndo vive mais na mesma

natureza. Serres (2013) afirma que o saber esta, agora, distribuido por todo lugar,
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o saber se espalha por um espago homogeneizado, descentrado e de

movimentacao livre:

Essas criangas, entdo, habitam o virtual. As ciéncias cognitivas mostram
que o uso da internet, a leitura ou a escrita de mensagens com o polegar,
a consulta a Wikipédia ou o Facebook néo ativam os mesmos neurdnios
nem as mesmas zonas corticais que o uso do livro, do quadro-negro ou do
caderno. Essas criangas podem manipular varias informagdes ao mesmo
tempo. Nao conhecem, nao integralizam nem sintetizam da mesma forma
que nos, seus antepassados. Nao tém mais a mesma cabecga. Por celular,
tém acesso a todas as pessoas; por GPS, a todos os lugares; pela
internet, a todo saber: circulam, entdo, por um espago topoldgico de
aproximagdes, enquanto nés viviamos em um espago métrico referido por
distancias. (SERRES, 2013, p.19)

Serres (2013) afirma que a sala de aula de antigamente morreu, apesar de
se ver tanto por ai e ser comum a construgédo de outras iguais. Com o uso cada vez
mais comum dos dispositivos moéveis tem sido inevitavel a presenca desses
aparelhos na escola. (NAGUMO e TELES, 2016). Os diversos usos que criangas e
adolescentes fazem de dispositivos inteligentes os transformam em estudantes que
trazem para as escolas experiéncias em praticas de criacdo e colaboragao por
meios digitais. Segundo os autores, o uso massivo de telefone celular com acesso
a internet “criou uma mudanca de paradigma na natureza das interagbes

humanas”.

1.3 O aplicativo WhatsApp

No escopo do estudo especifico deste trabalho consta como referéncia o
uso do aplicativo WhatsApp por jovens em sua condicdo de estudantes. Os
aplicativos para celulares executam diferentes funcionalidades como acesso a
informagao, as redes sociais digitais, permitem compartilhar informacdes e textos,
assistir e editar videos, entre outras. Eles podem ser associados a interagao social,
a localizagao espacial, coleta de dados, rastreamento e muitas outras (LIMA; LIMA;
NETO; FILHO; 2016, p. 823).

Na pagina do WhatsApp para o Brasil, consta a seguinte definicdo do
aplicativo: “WhatsApp Messenger € um aplicativo de mensagens multiplataforma
que permite trocar mensagens por celular sem pagar por SMS. Esta disponivel
para iPhone, BlackBerry, Android, Windows Phone, e Nokia.” Por se tratar de uma

multiplataforma, o WhatsApp permite ndo somente o envio ilimitado de mensagens
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basicas e simples, mas também o compartilhamento de imagens, videos, audios,
links e arquivos de diversos formatos. Recentemente foi incorporado ao app uma
nova funcionalidade que é a possibilidade de se realizar chamadas telefénicas sem

custo.

André (2014, p. 8) apresenta uma premissa que nos ajuda a pensar a
autoria colaborativa na aprendizagem na Educacgao Basica. Segundo o autor, para
que o estudante se desenvolva e também se aproprie de propostas que tenham
carater de autoria colaborativa com autonomia no pensar e no agir, € necessario
que ele reconhega o significado de ensino e aprendizagem, como uma relagao
entre sujeitos em que “cada um, a seu modo e com determinado papel, esta
envolvido na construgcdo de uma compreensao dos fendbmenos naturais e suas

transformacgdes, na formacéo de novas atitudes e valores”.

Assim, reconhecer a aprendizagem escolar como relagao entre sujeitos é
premissa para que a educacao seja voltada para o desenvolvimento da autonomia
e que considere a experiéncia como fator constitutivo primordial da construgao de

conhecimento.

O uso dos dispositivos moveis na aprendizagem é previsto e definido pela
UNESCO (2014) e nomeada como aprendizagem movel quando envolve o uso de
tecnologias moveis, seja de forma isolada, ou combinada com outras tecnologias
de informacdo e comunicagdo (TIC), de modo a permitir a aprendizagem a
qualquer hora e em qualquer lugar e com diferentes finalidades como acessar
recursos educacionais, conectar-se a outras pessoas ou criar conteudos, dentro ou
fora da sala de aula. Segundo a UNESCO, a aprendizagem moével também pode
abranger politicas publicas e esforgos em apoio a metas educacionais amplas,
como a administracdo de sistemas escolares e comunicagdo entre escolas e
familias (UNESCO, 2014, p. 8).

A definicdo de aprendizagem movel da UNESCO é cuidadosa e opta por
uma conceituacdo ampla de aparelhos méveis?, reconhecendo apenas que s&o
digitais, facilmente portateis, que séo de propriedade e controle do individuo e ndo

de uma instituicdo, que contem com capacidade de acesso a internet e aspectos

4 Segundo a Unesco (2014), as tecnologias méveis estdo em constante evolugdo: a diversidade de aparelhos
atualmente no mercado é imensa, e inclui, em linhas gerais, telefones celulares, tablets, leitores de livros
digitais (e-readers), aparelhos portateis de audio e consoles manuais de videogames. No futuro, essa lista sera
diferente.
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multimidia, além de facilitar um grande numero de tarefas, particularmente aquelas

relacionadas a comunicacao.

1.4 Experiéncia e aprendizagem escolar

Para Dewey, a experiéncia implica interagdo, portanto se trata de um
evento coletivo. Por outro lado, ressalta-se a referéncia que o autor faz com

relacédo a interagdo com as coisas, aspecto decisivo em nossa investigacao:

O principio de que o desenvolvimento da experiéncia se faz por interacéo
do individuo com pessoas e cousas significa que a educacdo &,
essencialmente, um processo social. [...] como membro mais amadurecido
do grupo cabe-lhe [ao professor] a responsabilidade especial de conduzir
as interagdes e intercomunicagdes que constituem a propria vida do
grupo, como comunidade. (DEWEY, 1971, p. 54-55)

DEWEY (1971, p. 17) afirma que “quanto mais definitiva e sinceramente se
sustenta que educacgao € desenvolvimento dentro, por e para a experiéncia se faz
necessidade de clara concepgao do que seja experiéncia”. Segundo o autor, ha
uma conexao organica entre educagado e experiéncia pessoal, mas ele chama
atencdo, pois algumas experiéncias podem ser deseducativas, por isso €
importante localiza-las para se situar melhor sobre as experiéncias que de fato
devem ser valorizadas e promovidas na escola. Dewey (1971) elenca algumas

situagcbes em que a experiéncia possa ser deseducativa, sendo elas:

a) aquela que possa produzir o efeito de parar ou de interromper o
crescimento para novas experiéncias posteriores;

b) aquela que, ao produzir dureza, insensibilidade e incapacidade de
responder aos apelos da vida, pode restringir futuras experiéncias mais
ricas.

c) aquela que, apesar de aumentar a destreza em alguma atividade
automatica, por outro lado, habitua a pessoa a tal rotina de modo a
fechar-lhe o caminho para novas experiéncias.

d) a experiéncia pode ser imediatamente agradavel, entretanto concorrer
para atitudes descuidadas e preguigosas, deste modo atuando sobre a
qualidade de futuras experiéncias, podendo impedir a pessoa de tirar

tudo que tem para dar.

21



e) Aquelas que podem ser tdo desconexas e desligadas umas das outras
que, embora agradaveis e mesmo excitantes em si mesmas, nao se
articulam cumulativamente. Cada experiéncia pode ser vivida, intensa e
‘interessante”, mas sua desconexdo pode gerar habitos dispersivos,

desintegrados e centrifugos.

Para Dewey (1971, p. 14-15), a experiéncia valida é aquela que
desenvolve a autonomia do estudante, por isso trata também das experiéncias
deseducativas mencionadas anteriormente, cuja consequéncia de “tais habitos é
incapacidade no futuro de controlar as experiéncias, que passam a ser recebidas
como fontes de prazer, descontentamento ou revolta. E evidente que, em tais

circunstancias, seria ocioso falar de dominio de si mesmo.

Portanto, Dewey considera que a experiéncia a ser promovida € aquela
que permite continuidade e progressao, o autor enfatiza que para a experiéncia ser

valida na escola € preciso que ela tenha qualidade:

[...] a qualidade de qualquer experiéncia tem dois aspectos: o imediato de
ser agradavel ou desagradavel e o mediato de sua influéncia sobre
experiéncias posteriores. O primeiro é 6bvio e facil de julgar. Mas, em
relacdo ao efeito de uma experiéncia, a situagao constitui um problema
para o educador. Sua tarefa é a de dispor as cousas para que as
experiéncias, conquanto ndo repugnem nem o estudante e antes
mobilizem seus esforgos, ndo sejam apenas imediatamente agradaveis,
mas o enriquegcam e, sobretudo, o armem para novas experiéncias
futuras. (DEWEY, 1971, p.16).

Esse trecho constitui explicitamente a promocgao da aprendizagem e do
desenvolvimento integral do estudante, mediante experiéncias. Kilpatrick (1974, p.
68) que, na mesma linha de seu mentor John Dewey, afirma que ha uma

dependéncia do aprendizado para com a experiéncia.

Quando se destaca o aspecto da experiéncia na educacgao, remete-se a
uma visdo ampla e complexa da aprendizagem escolar, ou seja, aquela que
considera a multidimensionalidade do estudante, tanto os aspectos cognitivos
quanto os de natureza socioemocional, a autonomia, o protagonismo e a

singularidade.
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1.5 A Experiéncia nos documentos curriculares nacionais brasileiros

Em diversos documentos oficiais sobre Educag¢ao no Brasil, encontram-se
referéncias ao desenvolvimento pleno do sujeito e ao aspecto da experiéncia. O
texto da Constituicado de 1988, em seu Titulo VI, Capitulo Ill — da Educacgao, da
Cultura e do Desporto, a Secdo | é dedicada & Educacédo e o Artigo 205° e dispde

que:

[...] a educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando ao
pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificagdo para o trabalho. (Grifo nosso).

Outro documento oficial que menciona aspecto relevante para esse estudo
sdo as DCN (Diretrizes Curriculares Nacionais) que destacam o aspecto da
experiéncia, palavra que aparece mais de 140 vezes, ou seja, ocorre uma vez a
cada trés paginas do documento. Quanto a qualidade da educacgao, nas Diretrizes
Curriculares Nacionais de 2013, é afirmado sobre a necessidade de se observar o
aspecto coletivo e social da educacdo, destacando-se “a experiéncia na
aprendizagem como temporalizacdo de aprendizagens que complexifiquem a
experiéncia de comungar sentidos que dao significado a convivéncia” (DCN, 2013,
p. 14 ).

A reflexdo sobre experiéncia na aprendizagem torna-se ainda mais
relevante e necessaria no contexto da homologagdo da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC)® e dos debates acerca da Educacdo Integral, além da crescente
ampliacdo da implementacido de escolas com concepcdo de desenvolvimento

integral em todo o Brasil.

1.6 Delimitacao do problema da pesquisa

O presente estudo e investigagcao tem como recorte e tema a cogni¢ao e a
aprendizagem escolar na Educagao Basica, mediante o uso de dispositivos méveis

para o desenvolvimento de atividades pedagodgicas de natureza colaborativa.

° Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm. Acesso em 25.05.2018.
6 Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_20dez_site.pdf. Acesso em 25.05.2018.
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O ponto de partida é o estudo sobre o termo “Educacgéo e Tecnologia”, com
as seguintes especificidades: Educagao Basica; dispositivos moveis com recorte
em celulares com acesso a internet ou smarthphones; uso do aplicativo WhatsApp

e autoria colaborativa na aprendizagem escolar.

A pergunta-problema deste estudo parte do pressuposto de que as novas
tecnologias de informacdo e comunicagdo e as redes sociais tém alterado a
experiéncia e a partilha do sensivel (RANCIERE, 2010). O mundo digital esta
tecendo uma nova materialidade do real, a educagao formal encontra-se diante de
desafios para contemplar, em suas praticas escolares, as experiéncias cognitivas

de adolescentes e jovens e dos usos que eles fazem das tecnologias digitais.

Kilpatrick, em Educacéo para uma civilizacdo em mudanga, de 1952, faz
uma série de perguntas, tais como: como se realiza a aprendizagem? O que € que
significa aprender? Quando € que alguma coisa foi aprendida?. Ainda é possivel
acrescentar neste contexto contemporaneo outras questbes: como o aprendizado
pode ocorrer por meio de dispositivos moveis? Em que medida os dispositivos
moveis sdo objetos técnicos que permitem experiéncia e a cognicdo? Em suma,

como o universo escolar pode se valer dos dispositivos moveis na aprendizagem?

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em sua terceira versao,
menciona sobre a experiéncia dos estudantes como parte do processo educativo
escolar no contexto da educacéo integral. Desse modo, deve-se desdobrar essa
questao principal em outras duas especificas, sendo elas: quem sao os estudantes
que atualmente ocupam as salas de aula das escolas da Educacéo Basica? Que

uso fazem dos dispositivos moveis?

As evidéncias iniciais mostram que adolescentes e jovens acessam a
internet por meio de dispositivos moéveis e praticam uma cultura de
compartilhamento digital constituida pela troca de mensagens, fotos, audios,
videos e textos. Nossa hipotese € de que a escola, ao olhar para o adolescente e 0
jovem numa perspectiva de educacdo integral (BNCC), pode se valer da
experiéncia dessa partilha do sensivel, mediante o uso de dispositivos méveis e
das redes sociais digitais, como forma de promocdo da aprendizagem dos
conteudos curriculares escolares, da construcdo de conhecimento e do

desenvolvimento integral dos estudantes.
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No aspecto temporal, um primeiro recorte geral do estudo foi a partir de
2005, com o surgimento dos aplicativos para celulares; nesse periodo, outro
aspecto delimitador temporal foi no ano de 2007, quando houve o inicio das leis
estaduais de proibicdo de uso de celulares em escolas e sala de aula. Essas
legislagdes revelaram dois aspectos: o crescente uso de celulares por estudantes
da Educacgédo Basica e a dificuldade das escolas em lidar com esses aparelhos
como ferramentas de natureza pedagdgica. Esse recorte temporal em 2007
orientou o primeiro mapeamento de revisdo de estudos anteriores com dispositivos
moveis e redes sociais. Mas, tratando-se especificamente de celulares e do
aplicativo WhatsApp, em atividades pedagdgicas na Educagao Basica, na revisao

da literatura, foram encontrados trabalhos académicos a partir de 2014.

1.7 OBJETIVOS
1.7.1 Objetivo geral

Estudar o aspecto da experiéncia, da cogni¢cdo e da aprendizagem escolar
na Educagdo Basica, tendo como referéncia o uso de dispositivos moveis e o

aplicativo WhatsApp.

1.7.2 Objetivos especificos

a) Estudar alguns conceitos da obra de John Dewey, sobretudo o conceito
de experiéncia.

b) Estudar especificamente o conceito de experiéncia na obra de Kilpatrick.

c) Situar a experiéncia, a autoria e a colaboragdo no contexto da
aprendizagem na escolaridade basica.

d) Conhecer praticas de sala de aula que promovam a aprendizagem
mediante dispositivos mdveis, especificamente celulares conectados a
internet mediante o uso do aplicativo WhatsApp.

e) Propor novos estudos para continuidade e evolugdo dos conhecimentos

abordados.
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1.8 Justificativas e relevancia da pesquisa

Ha diversas justificativas para a escolha do tema sobre a autoria digital
colaborativa como estratégia de aprendizagem na Educagdo Basica, mediante o
uso de dispositivos moveis e redes sociais. O tema possui relevancia diante de
mudangas de natureza social e cultural com implicagdes no universo da
escolaridade basica, relevancia de natureza didatico-pedagdgica e da fungao social
da escola e ainda uma justificativa de ordem pessoal relacionado a nossa trajetéria

profissional.

Em nossa trajetoria profissional, ao longo de cerca de trinta anos em
escola, com vivéncia, como se diz, de “chao-da-escola”, exercendo diversas
fungdes como professor, coordenador, gestor, diretor, autor de conteudos didaticos
de ciéncias humanas, além de formador de professores, foi possivel acompanhar o
impacto e os desafios pedagogicos que o advento da internet, das redes sociais e
dos dispositivos modveis trouxeram para o espaco escolar. Como educador,
sobretudo atuando como coordenador e gestor escolar, procurei desenvolver um
olhar observador e mediador no sentido de acolher os estudantes em seu uso dos
celulares e passei a me interrogar sobre os possiveis usos de dispositivos méveis
com fins pedagdgicos. Por que os professores tém resisténcia ao uso de
metodologias ativas? Por que os professores tém resisténcias ao uso de
tecnologias? Como a escola poderia apoiar os professores em praticas de uso de

tecnologias e ferramentas tecnoldgicas nas rotinas de sala de aula?

Diante desses questionamentos, considerou-se a hipotese de que a
resisténcia ao uso de tecnologias é em decorréncia de uma concepg¢éo do humano,
ou seja, uma representagdo de que a espécie humana possa existir antes e sem
nenhuma forma de relagdo com o ambiente e com objetos, seja uma lasca de
rocha ou um computador. Essa forma de entender o humano configura o fim uma
visdo abstrata e essencialista do humano, uma visdo do humano, digamos pura,
sem corpo, sem contexto e sem relagdo ou mediagcdo com o ambiente e com os
objetos (SANTAELLA, 2015). Tendo em vista essa dicotomia entre humano e
tecnologias, o uso da tecnologia na escola deveria ser minimizado, pois constituiria
um desservico a atividade do pensar, do desenvolvimento do conhecimento e
assim inadequado nas salas de aula . Essas inquietacdes se acirraram a partir de

2007 quando era impossivel evitar esse assunto nas escolas, entdo, nessa época,
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comecamos a verificar conflitos entre professores e estudantes sobre uso de
celulares em sala de aula. E importante mencionar que as primeiras legislacdes
sobre proibicdo de uso de celulares em escolas, inclusive a do Estado de Séao

Paulo, foi no ano de 2007.

Figura 1: Fotografia de adolescentes no museu no Rijksmuseum, em Amsterda, Holanda Gijsbert
van der Wal. Disponivel em: http://acervo.estadao.com.br/noticiasm/acervo,celular-em-museu-
indignacao-na-internet,11180,0.htm: Acesso em 26.02.2018.

A imagem da Figura 1 foi compartiihada milhares de vezes na Internet,
como exemplo de que os celulares desviam atencdo de adolescentes e, portanto,
deveriam ser banidos das escolas. O jornal O Estado de Sao Paulo publicou, em
2015, uma matéria com o seguinte titulo: “Celular em museu: indignacéo na

"7 A matéria trazia um link para outro texto intitulado: “A geracdo das

internet
criangas zumbis”. No entanto, a foto de novembro de 2014, é de autoria Gijsbert
van der Wal, jornalista holandés especializado em artes, no Rijksmuseum, em

Amsterda, Holanda. Diante da repercussao e da interpretacdo da imagem de que o

! Disponivel em: http://acervo.estadao.com.br/noticias/acervo,celular-em-museu-indignacao-na-

internet,11180,0.htm. Acesso em 25.05.2018.
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celular seria danoso aos adolescentes, o préprio fotégrafo ndo confirmou que os
estudantes estariam dispersos e alheios ao quadro; ao contrario, os estudantes
estariam fazendo atividades pedagogicas referentes ao quadro que aparece ao
fundo da imagem. De todo modo, ndo se trata de desvendar o episodio em si
mesmo, mas apenas trazer a importancia do tema do uso pedagodgico dos

celulares.

Enfim, como professores e coordenadores poderiam atuar diante desse
cenario de sensiveis alteragcbes, em 2007, que envolvia praticas culturais e de

sociabilidade de adolescentes e jovens?

Esse estudo também se justifica pelas intensas mudangas de natureza
social e cultural do século XXI, ou seja, as mudancas no modo de vida, nas formas
de comunicagao e relacionamento mediante as tecnologias digitais, a internet e,
sobretudo, pelo uso de dispositivos méveis por adolescentes e jovens. Destaca-se
ainda que o uso de computadores ligados a internet e, em particular, o uso de
dispositivos moveis e das redes sociais tém incrementado uma cultura de
compartilhamento entre adolescentes e jovens. Esse modo de partilha tem criado
nova sensibilidade e experiéncias que marcam a subjetividade dos estudantes de
tal modo que n&o € mais possivel a escola como instituicdo ignorar esse novo

contexto.

A homologacdo da BNCC, em dezembro de 2017, refor¢ou outra ordem de
justificativa do presente trabalho na medida em que os curriculos escolares
precisam lidar com o desafio de compreender e entender a experiéncia dos
adolescentes e dos jovens que frequentam as escolas na condicdo de estudantes

de forma a propor atividades pedagogicas que fagam sentido para eles.

De todas as mudancas na contemporaneidade no contexto escolar, a que
parece mais significativa e radical, sob diversos pontos de vista, € a acessibilidade
da informacéo e as praticas de uso das redes sociais por dispositivos méveis. O
presente estudo e investigagéo se justifica pela relevancia e complexidade desses
fatores que tem criado, nos ambientes escolares, desde a perplexidade e a inacéao,

até um clima novidadeiro com as novas tecnologias.

Diante disso, esse trabalho se justifica na perspectiva académica,
Santaella (2013) chama a atengéo ao cenario dos desafios da pesquisa académica

sobre as possibilidades de se pensar e de se fazer uma escola que promova a
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aprendizagem num contexto em que os estudantes, praticantes de uma cultura
digital, vivenciem experiéncias de intersubjetividade e conectividade por meio de
dispositivos digitais méveis. A autora refere-se a pedagogia das midias que inclui
os mais diversos temas relevantes para as praticas pedagogicas da educagéo. No
caso das redes sociais, ela destaca que devem ser investigados o potencial e as
contribuigbes que a cultura colaborativa e participativa pode trazer para a
aprendizagem. Santaella (2013) acrescenta que, diante da velocidade das
mudangas do mundo, se ha alguma area da agcdo humana que exige atencéo, essa

area é a educacao:

Estamos hoje em plena era dos tabletes e outros dispositivos de interface
gestual com potencial inegavel para a reconfiguracdo qualitativa da
educacdo na pluralidade de seus aspectos. Mas, para que essa
configuracéo se dé, exige-se a redefinigdo cabal, a partir de pressupostos
digitais, dos paradigmas pedagdgicos herdados do passado. Portanto, os
desafios que a realidade educacional hoje apresenta colocam-nos diante
da necessidade de mirarmos novos alvos com energia nos bragos, muita
atencao no olhar e vontade firme no coragdo. (SANTAELLA, 2013, p. 125-
126)

A escolha pelo estudo do celular como possiblidade de um recurso
educacional partiu do entendimento acerca da importancia desse dispositivo na
sociedade. Vaz (2010), em estudo sobre os impactos do uso do celular na vida em
sociedade, afirma que esse dispositivo pode fortalecer os relacionamentos, uma
vez que propicia interagcao e troca de informagdes, seja por meio de fotos, videos,
mensagens de texto e chamadas de voz. Ainda segundo o autor, o aparelho celular
mostrou ser o principal meio da computagdo ubiqua pelo fato de, diferentemente
dos demais, poder reunir um conjunto de recursos no mesmo equipamento e que &

ainda superportatil.

Por que focar a pesquisa no WhatsApp? Esse aplicativo pode ser utilizado
como uma ferramenta digital analoga a um caderno coletivo de um grupo,
permitindo ainda diversas funcionalidades que serdo demonstradas mais adiante.
Outro aspecto considerado importante para o estudo desse aplicativo é seu
potencial e diferencial na perspectiva da gestdo da escola e dos curriculos
escolares. Ao contrario de outras redes sociais, como o Facebook, que sao
ambientes com propagandas de produtos e de mercadorias, o WhatsApp parece
ser mais consoante a esfera escolar da Educagao Basica, uma vez que nao tem

como objetivo divulgar produtos e mercadorias.
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Como relevancia de natureza social a ser observada como justificativa do
presente estudo, ha as altas taxas de evasao escolar na Educagao Basica.
Segundo pesquisa realizada pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisa
Educacionais Aniso Teixeira (INEP)® em 2017, “os dados revelam que 12,9% e
12,7% dos alunos matriculados na 1% e 22 séries do Ensino Médio,
respectivamente, evadiram da escola de acordo com o Censo Escolar entre os
anos de 2014 e 2015. O 9° ano do ensino fundamental Il tem a terceira maior taxa

de evaséo, com 7,7%, seguido pela 3? série do ensino médio, com 6,8%".

Diante desse cenario, € importante a conscientizacdo sobre os desafios de
diversas naturezas em relagcdo a essa situacdo. Um dos aspectos a serem
observados como politica publica educacional de combate a evasao sao as
estratégias de aprendizagem nas escolas que requerem também uma escuta dos
estudantes. Por essa razdo, urge a necessidade de estudos para o
desenvolvimento de praticas pedagodgicas que reconhegam, nos estudantes, as
suas multiplas dimensdes. Nesse sentido, na elaboragéo dos curriculos escolares,
deve ser considerada a condicdo desses estudantes como sujeitos em suas
multiplas dimensdes, ou seja, na integralidade de suas experiéncias cognitivas e

socioemocionais como adolescentes e jovens.

® Disponivel em: http://portal.inep.gov.br/artigo/-/asset_publisher/B4AQV9zFY7Bv/content/inep-divulga-dados-
ineditos-sobre-fluxo-escolar-na-educacao-basica/21206. Acesso em 25.05.2018.
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2. METODOLOGIA DA PESQUISA

Seguindo a classificagcdo das areas de conhecimento apresentada pela
Capes® (2017), esta pesquisa atua na area Ciéncias Humanas (70000000), na
subarea de Avaliagdo Educacgao (70800006) e centrada em Ensino Aprendizagem
(70804001).

Trata-se de pesquisa de carater exploratério devido ao pouco
conhecimento acumulado e sistematizado sobre o assunto, sendo, normalmente, o
primeiro asso para quem nao conhece suficientemente o campo que pretende
estudar (MORESI, 2013, p. 9).

Segundo Gil (2002), quando se tem como objetivo proporcionar maior
familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou construir
hipéteses, a tendéncia é realizar uma pesquisa de carater exploratério. Pode-se
dizer que essas pesquisas tém como objetivo principal o aprimoramento de ideias,
seu planejamento é bastante flexivel de modo que possibilite a consideracao dos

mais variados aspectos relativos ao fato estudado.

Essa pesquisa também pode ser classificada como bibliografica, tendo em
vista que consiste do “estudo sistematizado desenvolvido com base em material
publicado em livros, revistas, jornais, redes eletronicas, isto €, material acessivel ao
publico em geral” (MORESI, 2013, p. 10). Os meios de investigagdo utilizados
nesse estudo sdo de natureza eminentemente bibliografica, pois busca a
recuperagcao do conhecimento cientifico acumulado sobre o problema formulado,
via compilagao das publicagdes existentes como livros, revistas, periddicos, artigos
cientificos, jornais, boletins, Internet, porém nao se trata de mera repeticdo do que

ja foi dito ou escrito sobre certo assunto.

° Disponivel em: http://www.capes.gov.br/avaliacao/instrumentos-de-apoio/tabela-de-areas-do-conhecimento-
avaliacao. Acesso em 25.05.2018.
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O percurso adotado para a realizagao desse estudo esta delimitado pelas

seguintes etapas, sendo cada uma dela detalhada na sequéncia:

a) fundamentagéo tedrica;

b) revisdo de estudos anteriores;

c) leitura dos documentos oficiais: documentos curriculares nacionais;

d) legislagdes estaduais no Brasil acerca do uso de celulares em
escolas da Educacéao Basica,;

e) revisdo de estudos anteriores sobre praticas de uso de celulares e
do aplicativo WhatsApp como recurso pedagdgico;

f) proposicao e execugao de experiéncia pratica de uso de celular em
sala de aula em escola em Sao Paulo;

g) analise dos resultados.

2.1 Fundamentacao Teérica

Para a realizacado desse estudo, optou-se por realizar um recorte bastante
especifico quanto a fundamentacgao tedrica, baseada sobretudo em dois autores
norte-americanos, John Dewey e William Heard Kilpatrick. Dessas duas grandes
referéncias teoricas, elegeu-se um aspecto especifico que é a experiéncia. Assim a
teoria da experiéncia ou filosofia da experiéncia € o principal balizador dessa
pesquisa. Para Dewey e Kilpatrick, a aprendizagem escolar € tributaria da
experiéncia e isso tem inumeras decorréncias no universo escolar, sendo elas: a
definicdo de funcdo social da escola, a visdo de educacdo, os métodos de
professores na sala de aula, a relacdo entre os diversos atores escolares, a

concepgao de aprendizagem, o papel dos estudantes na aprendizagem.

2.2 Revisao da Literatura

Na revisao da literatura, partiu-se dos termos do titulo da pesquisa, que
chamamos de rubricas. Na medida em que se avangou na revisao da literatura e
nas interseccbes de sentido entre os termos das rubricas, foi surgindo a

necessidade de se construir sub-rubricas ou rubricas especificas tais como segue:
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. Aprendizagem: aprendizagem moével, aprendizagem colaborativa,
aprendizagem continua, aprendizagem colaborativa em redes digitais.

« Autoria: marcas de autoria, autoria nas redes sociais digitais.

. Experiéncia: experiéncia e aprendizagem colaborativa, experiéncia
problematizagdo e pensamento critico, experiéncia na BNCC.

« Cognicao: cognicao distribuida.

. Dispositivos: dispositivos inteligentes e atores ndo humanos.

2.3 Delimitacao da revisao da literatura

A revisdo de estudos anteriores compreendeu as publicagcdes sobre o tema
a partir de 2007 e teve como base os seguintes acervos: TIDD (PUC-SP);
Departamento de Educacéo, inclusive o mestrado profissional (PUC-SP); Scielo e

Google académico.

2.4 Legislacao de uso de celulares em escolas da Educacao Basica

Dentre as metodologias utilizadas para essa investigagdo, também optou-
se por realizar um estudo sobre legislagdo acerca do uso de celulares em escolas
da Educagao Basica no Brasil. Para tanto, foram necessarios o levantamento e a

analise das legislacbes de todos os Estados brasileiros.

2.5 Revisao de estudos anteriores sobre praticas de uso de celulares e do
aplicativo WhatsApp como recurso pedagogico

Nesta etapa, realizou-se uma revisao dos estudos que contém exemplos
de praticas de uso de dispositivos moveis e do aplicativo WhatsApp com fins

pedagogicos.

2.6 Praticas de uso de celulares em sala de aula

Como parte da investigacao, foi proposta uma aplicagcéo pratica com o uso
de celulares em uma atividade em escola da Educacédo Basica em Sao Paulo. Os
estudantes foram orientados a utilizar o celular e o WhatsApp na discussao e

elaboragao colaborativa de um texto argumentativo em grupo. A utilizagdo do
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WhatsApp justifica-se, pois esse aplicativo pode ser considerado uma ferramenta

digital analoga a um caderno coletivo do grupo.

2.7 A analise dos resultados

Trata-se de uma etapa muito importante para essa pesquisa, uma vez que
a analise possibilita o cruzamento dos dados e das informagdes obtidas a luz da

teoria, com vista a responder as perguntas apresentadas nos objetivos.
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3. FUNDAMENTACAO TEORICA

A fundamentagao tedrica desta pesquisa € a teoria da experiéncia de
Dewey (1971), seguida por Kilpatrick (1956). Em relacdo aos aspectos de
ambientes digitais e tecnologia, considerou-se os estudos de Siemens (2014)

acerca do conectivismo e os estudos de Latour (2012) sobre a teoria ator-rede.

3.1 Dewey e a experiéncia na aprendizagem

A principal e fundamental referéncia tedrica desse estudo é a teoria da
experiéncia de John Dewey, segundo o qual, a “educacgao, para realizar os seus
fins, tanto para o individuo quanto para a sociedade, deve basear-se em

experiéncia” (1971).

Na obra Experiéncia e educacéo, Dewey (1971) questiona a dicotomia que
se tem ao pensar educacéao e afirma que o homem gosta de pensar em termos de
oposigcdes extremadas de polos opostos, entre “ isto ou aquilo”, entre os quais nao
reconhece possibilidades intermediarias e que esse pensamento também esta

presente na Filosofia da Educacgao:

A histéria de teoria de educacgao esta marcada pela oposicao entre a ideia
de que educacao é desenvolvimento de dentro para fora e a de que é
formacao de fora para dentro; a de que se baseia nos dotes naturais e a
de que é um processo de vencer as inclinagdes naturais e substitui-las por
habitos adquiridos sob presséo externa. (DEWEY,1971, p. 3)

Além de importante, essa proposicdo € muito atual, considerando um
contexto no qual as escolas estdo tdo marcadas por dicotomias ocidentais e
assoladas por propostas do tipo “escolas sem partido”. Para se pensar a educagao
integral tal como proposto na introdugdo da BNCC, é necessario considerar a
experiéncia do estudante e, sobretudo, o jovem que habita o estudante. Na obra
Experiéncia e educagéo, de Dewey (1971, p. XV), consta que todos os movimentos

sociais envolvem conflitos que se refletem em controvérsias intelectuais e é natural
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que o interesse social da importancia da educagédo também seja uma arena de
lutas, o que significa, segundo o autor, a necessidade de se introduzir uma nova

ordem de conceitos de tal modo que crie novos modos de pratica:

Por isto € que é tao dificil desenvolver-se nova filosofia de educacao,
desde que isso importe em abandonar a tradigdo e o costume. Por esta
razdo também é que é muito mais dificil organizar e gerir escolas
baseadas em nova ordem de conceitos do que as que seguem os velhos
caminhos batidos pelo tempo.

Embora Dewey reconhecga a atividade intelectual como um fator importante
para o entendimento do conceito de experiéncia e da aplicacdo do conceito de
experiéncia a pratica educativa, isso ndo implica considerar a aprendizagem como
exclusivamente mental. Tal como a cogni¢gdo, a aprendizagem é, sobretudo,
experiéncia. Em suas premissas, Dewey entende a experiéncia em situagdes
escolares por meio dos principios de continuidade e interagdo. A experiéncia
conecta passado, agao presente e futuro; a experiéncia € uma aliada, e uma

condicdo, da reflexdo:

Refletir € olhar para tras sobre o que foi feito e extrair os significados
positivos, que irdo constituir o capital para se lidar inteligentemente com
as posteriores experiéncias. E o coracdo da organizagao intelectual e de
uma mente disciplinada. (DEWEY, 1971, p. 92-93)

Segundo Dewey (1971, p. 16), a qualidade de qualquer experiéncia tem
dois aspectos: o imediato de ser agradavel ou desagradavel e o mediato de sua
influéncia sobre pensamentos posteriores. Ainda para o autor (1971, p. 26), “[...] o
principio da continuidade da experiéncia significa que toda e qualquer experiéncia
toma algo das experiéncias passadas e modifica de algum modo as experiéncias

subsequentes”.

Assim, € possivel considerar que, para o autor, ha um tempo da
experiéncia, e a aprendizagem requer esse tempo simultaneamente de agao e de
reflexdo, tempo de duracdo que permite uma qualidade, de modo a produzir um
efeito de sentido, de um amadurecimento que, por sua vez, passa a ser decisivo
em acdes ulteriores. A aprendizagem pela experiéncia proposta por Dewey
contém diversas implicagdes e permite se pensar o protagonismo do estudante,

inclusive sob o prisma de um projeto de vida.
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3.2 Kilpatrick e a experiéncia na aprendizagem

Outra importante referéncia tedrica acerca da educagdo com vistas ao
desenvolvimento do protagonismo e da autonomia do estudante €, sobretudo na
perspectiva das metodologias ativas, a metodologia de projetos de
Kilpatrick. Embora esse autor n&o tenha pensado exatamente sobre as tecnologias
digitais na educacao, ele situou a aprendizagem escolar em um aspecto decisivo
para a educacdo contemporanea: a experiéncia e o método de projetos.
Kilpatrick situa a aprendizagem em um contexto de agédo e autonomia do sujeito, a
mocidade deve adquirir uma perspectiva dinamica, com compreensao,
habitos e atitudes de modo a habilitar a conservar a marcha em contextos de

mudanca:

Para tanto, torna-se necessario que, a medida que se torne mais velha,
desenvolva a habilidade de permanecer sobre os préprios pés, a fim de
que decida sensatamente, por si s6. [...]. Tudo isso, a fim de que a nova
geragao possa ser eficientemente preparada para o futuro desconhecido,
tanto quanto for possivel. Tais sdo as exigéncias apresentadas a
educacgdo, pela nossa civilizagdo, que incessantemente se transforma.
(KILPATRICK, 1965, p. 61)

Kilpatrick considera importante oferecer aos estudantes “inteligente controle
dos nossos métodos de acdo, inclusive o de criticar esses métodos”, visao essa
que revela a necessidade de se desenvolver o pensamento critico. Vale ressaltar
gue o pensamento critico € considerado atualmente uma competéncia importante
notadamente na concepg¢ado de Educacédo Integral. A chamada Educacgao Integral
entende que o conhecimento e o0 estudante sdo compreendidos tanto em suas
multiplas dimensdes cognitivas quanto em seus aspectos de natureza
socioemocional. Quando Kilpatrick, em meados do século XX, chamava a atengao
sobre a importancia de se desenvolver o pensamento critico, ja trabalhava com
uma visdao multidimensional dos sujeitos e dava énfase ao seu protagonismo e a

uma atitude empreendedora.

Nessa mesma perspectiva, Kilpatrick (1942, p. 6) afirma “que a unica
espécie de vida verdadeiramente digna de ser vivida é aquela em que o
pensamento se une a agcao”. Para o autor, o pensamento deve estar combinado a

acao e isso poderia constar de qualquer texto atual sobre Educagao Integral,
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atividades mao na massa, empreendedorismo na educacgado, priorizando-se 0

protagonismo'® dos estudantes.

Assim, Kilpatrick segue a mesma linha de concepgdo de Dewey ao
valorizar a agdo dos estudantes na aprendizagem presente, mediante o que vive e
na medida em que é nesse “viver efetivo atual” que reside a aprendizagem e, em
segundo e como decorréncia, prepara-o para agir em situagdes futuras. Segundo o
autor, “a crianga aprende o que vive [...] e, portanto, o esforco dos maiores para

influir no aprender da crianga ha que se dirigir ao viver” (KILPATRICK, 1946, p. 15).

Por outro lado, Kilpatrick (1946, p. 16) menciona que para “a influéncia do
adulto ser boa, deve ser indireta, pois a qualidade do viver ndo ha de ser forgada,
tem que surgir como uma resposta interna (e externa) prépria da crianca a situagao
tal como a vé e a sente”, destacando-se mais uma vez a visdo multidimensional do
estudante e da aprendizagem. Na obra Filosofia de la Educacion, Kilpatrick
apresenta sua concepcao da filosofia da educagdo no item “O mundo da
experiéncia” e no subitem “a natureza do conhecimento”. Com certeza, um dos
textos mais brilhantes da histéria da Educagao sobretudo na perspectiva da hoje
assim chamada Educacéo Integral, que visa ao protagonismo e a autonomia dos

estudantes.

O autor afirma que o substantivo experiéncia ha que se considerar como o
objeto interior do verbo viver (humano). Em seus diferentes ambitos e sentidos, a
experiéncia adquire, nesta pesquisa, relevancia para se pensar a educagao no
contexto contemporaneo, na medida em que, na sala da aula, nos processos
cognitivos e sobretudo nas situagdes de aprendizagem, é imprescindivel considerar
o protagonismo discente e docente. O acesso dos jovens estudantes a internet e,
especialmente, por meio de dispositivos mdveis reconfiguram o0s processos
pedagogicos escolares, ndo se trata mais de acumular conhecimentos, mas de
atribuir sentido mediante experiéncias e de se desenvolver habilidades,

competéncias e capacidades.

"% vale uma observacéo quanto a etimologia da palavra protagonismo: em sua origem grega, Protagonistes em
que Protos significa “primeiro” e Agonistes, significa competidor. € “aquele que fala primeiro”, aquele que toma
iniciativa; isso vale para o teatro, nos jogos olimpicos da Grécia Antiga que consistia de uma modalidade
olimpica.
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4. REVISAO DE ESTUDOS ANTERIORES

4.1 Aprendizagem

4.1.1 Aprendizagem moével

A escola sempre utilizou diversas ferramentas de aprendizagem, tais como
livros, cadernos, mapas, jornais entre outros, de certa forma, a aprendizagem pode
ser considerada movel desde sempre, uma vez que esses recursos podem ser
deslocados fisicamente para qualquer lugar (LIMA;LIMA; NETO; FILHO; 2016). Por
outro lado, o termo aprendizagem modvel é recente e surgiu com a chegada das

tecnologias digitais portateis.

O Glossario de Terminologia Curricular da UNESCO define aprendizagem

movel como:

[...] uso de dispositivos méveis, assistentes digitais pessoais (ou seja, um
dispositivo portatil com capacidades de comunicagdo e computagdo que
podem funcionar como um organizador pessoal, navegador na internet,
fax e telefone celular) ou telefones celulares em atividades de
aprendizagem, em qualquer lugar e a qualquer tempo, trazendo
informagdes e conhecimentos a situagdes e locais onde ocorrem
atividades de aprendizagem (2016, p. 17).

Rosa e Azenha (2015, p. 63) definem aprendizagem movel como “a
promocéo da aprendizagem a qualquer hora e em qualquer lugar, por meio do uso
de tecnologias moéveis, apropriadas pelo sujeito da ag&o.” Os autores baseiam-se
na definicdo de aprendizagem moével da UNESCO (2014) segundo a qual “a
aprendizagem movel envolve o uso de tecnologias moveis, isoladamente ou em
combinagdo com outras tecnologias de informag¢do e comunicagao (TIC), a fim de

permitir a aprendizagem a qualquer hora e em qualquer lugar”.

Assim, segundo a UNESCO (2014), a aprendizagem pode ocorrer de
diversos modos, as pessoas podem usar aparelhos modveis com diversas
finalidades como para cessar recursos educacionais, conectar-se a outras pessoas

ou criar conteudos dentro ou fora da sala de aula. Essa definicdo da UNESCO,
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portanto, amplia a natureza da experiéncia da cognigdo por meio de dispositivos

moveis, deslocando no tempo e no espacgo a aprendizagem escolar.

Assim Rosa e Azenha afirmam o carater e a natureza onipresente da
aprendizagem movel e reconhecem as possibilidades de deslocamento no tempo e
no espago da experiéncia cognitiva o que, por si mesmo, ja representa um enorme
potencial de se pensar a aprendizagem escolar em novos termos, quadros e
cenarios. A definicdo de aprendizagem movel da UNESCO (2014) aproxima-se da
definicdo de aprendizagem hibrida da UNESCO (2016), uma vez que é
considerada hibrida a aprendizagem que envolve mais de um método de ensino

com ao menos um dos métodos utilizando tecnologia digital.

As tecnologias digitais e seus dispositivos, embora configurem um novo
paradigma na educagdo, ainda tém sido amplamente tratados como novos
instrumentos, tais como o lapis, o caderno, a caneta ou o giz, ou seja, meios
passivos, e as tecnologias nessa visdo adquirem certa invisibilidade, na medida em
que sao tidas como recursos, como ferramentas e meios aceleradores de praticas
pedagogicas tradicionais (SOBREIRA, 2012). Por outro lado, na conceituacédo de
aprendizagem moével da UNESCO, esta contemplada uma visdo que considera a
mobilidade como um aspecto intrinseco e integrante da prépria cognicéo, ou seja,

mais que meros instrumentos.

Nos estudos sobre tecnologia da educagao, o foco tem recaido sobre os
equipamentos, pois a visao tem sido o uso da tecnologia como “aceleradores das
praticas convencionais de educacdo ou possibilidade de uma nova leitura de
mundo que precede as novas leituras das palavras” (SOBREIRA, 2012, p. 31).
Essa concepgao de tecnologia como meros instrumentos tem provocado, no
contexto da Educagdo Basica, uma subutilizagcdo dos recursos das tecnologias
digitais e sobretudo das potencialidades colaborativas que essas tecnologias

permitem.

Assim, além de meros instrumentos, € possivel conceber a cognigao
mediante uso de dispositivos digitais moveis como propulsores de um novo
processo e de novos cenarios de ensino e aprendizagem. As tecnologias digitais e
os dispositivos moveis criam nova actorializagdo entre os sujeitos, sobretudo entre

os professores e alunos, emerge uma nova configuragdo do tempo, do espacgo e da
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cognicdo. Ao se referir a novos cenarios, chama-se a atengcdo para a

representagao dos seguintes aspectos:

o O ato de estudar é diferente do gesto de estudar, adiante sera
tratada da cogni¢do e dos sistemas ou dominios cognitivos;

« 0 papel dialdgico e relacional que os atores (sobretudo professores
e estudantes) desempenham na sala de aula no contexto da
Educacao Basica;

« arelagdo dos atores com o conhecimento e com a pesquisa;

« arelagdo dos atores com o espaco e o tempo.

Ao contrario das concepgdes predominantes, o que se tem verificado na
bibliografia € que ja ha pensamento de que o uso de dispositivos mdveis na
aprendizagem nao esta restrito a mera inovagédo no sentido de acelerar e facilitar
processos de ensino e aprendizagem tradicionais, mas se trata de conceber os
processos escolares, considerando-se novos marcos de relagédo entre os atores, na
relacdo com o conhecimento, na relagdo com a pesquisa e na relagdo com o
espaco e o tempo, enfim, na cognigdo, configurando um novo paradigma na

relacdo ensino e aprendizagem.

Fagundes (2013) chama a atencdo de que nao se trata de lidar com a
tecnologia digital como ferramenta, mas estamos diante de outro paradigma da

cultura e da educacao:

Esta tela [digital] € completamente diferente de qualquer outro suporte de
escrita que nés temos. Porque esta tela é espago n-dimensional. O papel
€ bidimensional, é linear [...]. Aqui ndo, sao multiplas dimensdes, que tu
podes explorar o que é cultura digital, novos tempos, novas dimensdes. E
muda a informagdo, o registro de informacdo, a transmissdo de
informag;é\o.11

Rosa e Azenha chamam atencdo para outro aspecto importante sobre o
pensar os dispositivos moveis na educagao que, segundo os autores, requer um
distanciamento do conceito de mera “informatizacdo escolar’” das duas décadas

finais do século XX, quando o foco estava no inserir os computadores na escola.

Nao se trata, portanto, do corrente entendimento predominante de uso das

tecnologias digitais como meios ou ferramentas para a aprendizagem, mas de

"' Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=vORmhhgSCUw. Aceso em 25.05.2018.
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conceber as tecnologias digitais como parte integrante e intrinseca da cognicao e
da aprendizagem. Sao fatores que compdem e interagem no processo, que

interferem nas relagdes do ecossistema escolar.

Para Gabriel (2018), ja ndo se trata mais de estar online ou offline,
tampouco nao se trata mais de “estar” conectado, mas de “ser” conectado. Estar
conectado a rede significa que o sujeito eventualmente entra e sai da internet,
como foi a realidade na década de 1990, com a conexao discada. Ser conectado
significa que parte do sujeito esta na rede, estabelecendo uma relagéo de simbiose. O
aspecto da tecnologia intrinseca e inerente ao fendbmeno humano sera tratado adiante

nos itens sobre cognigao e sobre dispositivos e atores ndo humanos.

Nessa mesma abordagem, BINKLEY (2012) destaca um aspecto
importante do contexto contemporaneo marcado pela aprendizagem movel que,
segundo o autor, ganha mais relevancia quando pensada no contexto das
habilidades do século XXI|, que sao as competéncias que emergem na
contemporaneidade das novas praticas sociais, sobretudo mediante o uso das
tecnologias digitais e tém sido sistematizadas por diversos autores com a finalidade
de se redesenhar curriculos e projetos pedagodgicos escolares para responder a

novos contextos sociais. Entre essas habilidades constam:

[..] formas de pensar — que envolvem criatividade e inovagéo,
pensamento critico, solugdo de problemas, tomada de decisado, aprender a
aprender e metacogni¢cdo; formas de trabalho — que envolvem
comunicagao e colaboragao; ferramentas de trabalho — entre as quais
letramento digital e letramento informacional, que inclui a habilidade de
pesquisa; e formas de viver no mundo — que compreende cidadania local
e global, vida e carreira, e responsabilidade social e pessoal. (BINKLEY,
etal., 2012 apud Rosa e Azenha, 2015 p. 63)

O que se destaca sao as competéncias para o século XXI, que consideram
0s aspectos cognitivos combinados aos aspectos de natureza socioemocional, com
vistas ao desenvolvimento pleno e multidimensional dos estudantes, ou seja, uma
visdo de Educacdo Integral do conhecimento e da aprendizagem. Essas
competéncias hibridas, que combinam aspectos cognitivos e socioemocionais, s&o
tratados na perspectiva do desenvolvimento da autonomia dos estudantes. Um
trabalho pedagdgico que considera competéncias e habilidades de natureza
hibrida, ou seja, com aspectos de natureza cognitiva e natureza socioemocional

envolve as seguintes competéncias: pensamento critico, criatividade, colaboragéo,
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resolucdo de problemas, responsabilidade, comunicagdo e abertura para o novo,
todas concorrendo para ao desenvolvimento pleno dos estudantes e de sua

autonomia.

Na mesma perspectiva, Sobreira (2013) afirma as potencialidades da
aprendizagem escolar mediante a experiéncia da cultura digital dos jovens em seus
diversos suportes técnicos e dispositivos, tecnologias que redesenham as
possibilidades de apropriagdes subjetivas dos bens da cultura das mais diversas
experiéncias estéticas nas praticas educativas que atualmente sao voltadas

sobretudo ao mercado de trabalho.

O autor chama a atengéao, pois nao se trata apenas de ganho de tempo
permitido pela tecnologia, tampouco de “aceleragao da aprendizagem, mesmo sob
a égide de redugao das atuais as desigualdades”, ao contrario, segundo Sobreira,
“s6 ampliaremos o carater regressivo da atual formagao cultural, que parece ter
dispensado ha muito tempo a experiéncia estética em todos seus niveis e formas
nao fetichizados” (Sobreira, 2013, p. 45).

Sobreira (2013) afirma que a expressao da cultura digital ainda nao faz
parte de nossos cenarios escolares. A centralidade dos estudos sobre a cultura
digital e a aprendizagem escolar tem sido restrita as questdes da presenga e do
uso de aparelhos e dispositivos como fatores aceleradores de praticas
convencionais de educacgao, mais do que expressao de novas leituras de mundo.
Trata-se, portanto, de fazer uso pedagogico dos recursos das tecnologias digitais

através de praticas voltadas a autonomia dos estudantes.

Para o autor, “pelo menos nas duas ultimas décadas, a grande auséncia
em nossa producao tedrico-pratica no campo da educacdo € exatamente a das
perspectivas futuristas” (SOBREIRA, 2013, p. 46). Nessa perspectiva de futuro, é
necessario pensar as tecnologias digitais moveis no contexto da Educagao Basica

€ no processo de ensino e aprendizagem.

Outro aspecto que deve ser considerado em relagdo ao conceito de
aprendizagem movel esta alinhado as praticas de ensino hibrido, que considera a
participacdo do estudante nos processos e no desenho da aula e da
aprendizagem, compreendendo o estudante como um coautor da aula. Nessa
linha, a metodologia ou modalidade de ensino hibrido pressupde o protagonismo

do estudante e permite diversos modelos de pratica, por exemplo, em um
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programa formal em que o estudante aprende pelo menos em parte por meio de
entrega online de conteudos e instrugdo em que o estudante tenha algum controle
sobre o tempo, lugar, caminho ou ritmo do percurso (ROSA e AZENHA, 2015 p.
88).

A aprendizagem movel, por meio de dispositivos portateis, possibilita a
interacdo e a colaboragao entre os individuos a favor da aprendizagem, na medida
em que elimina barreiras que impedem a aprendizagem de conteudos escolares
em qualquer lugar utilizando recursos que favoregcam e proporcionem acesso a
novos conhecimentos (LIMA; LIMA; NETO; FILHO; 2016, p. 821).

4.1.2 Aprendizagem colaborativa

O aspecto da colaboragao € destacado na bibliografia e frequentemente
incluido entre competéncias e habilidades essenciais para o século XXI. Conforme
0 Glossario de Terminologia Curricular da UNESCO (2016), a aprendizagem
colaborativa é o “processo pelo qual alunos em diversos niveis de desempenho
trabalham juntos em pequenos grupos com vistas a um objetivo comum”. Segundo
a UNESCO (2016), a aprendizagem colaborativa € uma abordagem centrada no
estudante, “derivada de teorias de aprendizagem social, bem como de perspectivas
socioconstrutivistas sobre a aprendizagem”. Além disso, a aprendizagem
colaborativa € uma relagdo entre estudantes que promove interdependéncia

positiva, responsabiliza¢ao individual e habilidades interpessoais.

Ainda de acordo com o Glossario de Terminologia Curricular da UNESCO
(2016), para que a aprendizagem colaborativa seja efetiva, o ensino deve ser visto
como um processo de desenvolvimento e potencializacdo da capacidade de
aprender dos estudantes, problematizando situagées do universo do estudante. O
papel do professor ou do instrutor deixa de ser o de transmissor de informacdes e
passa a servir como um facilitador para a aprendizagem. Isso requer criar fazer a
curadoria da aprendizagem e gerir de modo a promover experiéncias significativas
e estimular o pensamento dos estudantes mediante uso de problemas do mundo
real. A UNESCO (2016) diferencia trabalho cooperativo, que envolve dividir as
tarefas entre os membros de uma equipe de trabalho colaborativo que significa que
todos os membros da equipe tratam dos problemas juntos, em um esfor¢co comum

e coordenado.
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Sobre aprendizagem colaborativa, FAGUNDES e HOFFMANN (2008, p. 2)
defendem que a tecnologia digital e a cultura de redes digitais mudaram o
paradigma da educacdo no contexto atual, o trabalho em equipe e o trabalho
colaborativo passam a ser perspectivas para o trabalho escolar. Segundo
Fagundes e Hoffmann, no contexto tecnolégico, séo valorizadas as habilidades,
atitudes e competéncias do sujeito da sociedade em rede, e a escola poderia,
diante desse contexto, criar ambientes de aprendizagem de forma que os
estudantes pensassem conforme a metodologia baseada em situagdes-problema e
criassem alternativas de solu¢gdes mediante a integracdo de conhecimentos e

trabalhando em equipe.

Paschoal (2016), em estudos sobre as praticas de abordagem colaborativa
e dialégica, trata de contextos de escolas e destaca a importancia do aspecto
relacional para a aprendizagem, ou seja, trata-se de uma mudanga de paradigma,
uma vez que o paradigma da pés-modernidade coloca énfase na diversidade, no
relacional e na linguagem sob o viés da experiéncia em contraste com o paradigma
da modernidade, em que se acreditava ser possivel observar e descrever

objetivamente a realidade.

O famoso enigma da esfinge “Conhece-te a ti mesmo” da lugar aqui a
novas possibilidades pelo movimento do desconhecimento de si mesmo.
De acordo com London (2013b), & preciso que as pessoas se
desconhegam para deixar fluir, para que arestas inexploradas sejam
abertas. Mas se a identidade ¢é mutavel, como promover o
autoconhecimento? Penso que é justamente esta qualidade mutavel da
identidade, do self, que traz a importancia desse tipo de conversa em
escolas, para que criangas possam transmutar, visitar outras formas de
ser, agir, reconhecerem-se e exercerem a autoria. (PASCHOAL, 2016, p.
87.)

Assim, para Paschoal, destaca-se, na aprendizagem colaborativa, no
contexto contemporaneo, diversos aspectos que se combinam, sendo eles: a
interacdo entre os sujeitos, a diversidade de linguagens, os multiletramentos, a
experiéncia, os diversos pontos de vista, a relatividade da objetividade, o

autoconhecimento e a constante mudancga dos sujeitos e das subjetividades.
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4.1.3 Aprendizagem colaborativa em redes digitais

No contexto contemporaneo, para se pensar a aprendizagem mediante a
internet e as redes digitais, a pesquisa utiliza como referéncia o conectivismo
proposto por George Siemens (2004), escritor, tedrico da aprendizagem e
presidente da Complexive Systems Inc, laboratorio de pesquisa, cujas atividades

estdo voltadas para a aprendizagem integrada.

Assim, pode-se estabelecer uma coeréncia entre autores de diferentes
tempos, a fim de fundamentar a perspectiva da aprendizagem mediante a
experiéncia e o saber da experiéncia no contexto das redes sociais digitais e dos

dispositivos moveis.

Nesse estudo, € necessario também buscar na literatura autores que
trabalham a aprendizagem em tempos de intensas conexdes proporcionadas pela
internet e redes digitais. Com relagédo a aprendizagem, Siemens afirma que se trata
de um processo que ocorre em ambientes que denominados nebulosos, pois os
elementos centrais estdo em constante mudanga e sobretudo ndo estdo sempre
sob controle das pessoas. Siemens refere-se a aprendizagem como conhecimento
acionavel, pois, além de poder se localizar fora de nés mesmos, como num bando
de dados, por exemplo, “as conexdes que nos capacitam a aprender mais sdo mais

importantes que nosso estado atual de conhecimento” (SIEMENS, 2004, p. 5-6).

Assim, na medida em que essa investigacdo estd concentrada na
aprendizagem escolar mediada por dispositivos moveis, Siemens e a teoria do
conectivismo sao referéncias importantes, afinal pessoas aprendem com as outras,
como no construtivismo, e mediante o uso de equipamentos nao humanos
(conectivismo). Siemens (2004, p. 6) indica os seguintes principios do

conectivismo:
« aprendizagem e conhecimento apoiam-se na diversidade de opinides;

« aprendizagem € um processo de conectar nos especializados ou fontes de

informacéo;
« aprendizagem pode residir em dispositivos hao humanos;

« a capacidade de saber mais € mais critica do que aquilo que € conhecido

atualmente;
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« a habilidade de enxergar conexdes entre areas, ideias e conceitos € uma

habilidade fundamental;

« atomada de decisao €, por si sO, um processo de aprendizagem; escolher o
que aprender e o significado das informagdes que chega € enxergar através

das lentes de uma realidade em mudanca.

A escola, portanto, deve ser um espaco de aprendizagem no qual os
estudantes possam exercer a escolha e construir autonomia, dai a importancia da
autoria que, no ambito dessa investigacao, apresenta o recorte da autoria digital
colaborativa na elaboracido de videos e de conteudos de natureza escolar na

Educacéao Basica.

4.1.4 Aprendizagem continua

Na publicagdo da UNESCO (2014), intitulada o Futuro da aprendizagem
movel, a aprendizagem continua é apresentada como uma forma de aprendizagem
em que nao ha interrupgdes entre os diferentes ambientes, ou seja, entre contextos
formais e informais, na cena ideal da aprendizagem continua o estudante utiliza
diversos tipos de tecnologia, fazendo o uso tem uma ou outra mediante

oportunidade e adequagao:

[...] a mobilidade de um smartphone, por exemplo, ou a superioridade do
teclado de um computador de mesa — para manter a continuidade da
experiéncia de aprendizagem ao passar de um dispositivo ou ambiente ao
outro. Ao longo da historia, houve sempre uma grande divisao entre a
aprendizagem formal, que ocorre dentro da sala de aula, e a informal, que
acontece em casa ou em ambientes comunitarios. (UNESCO, 2014, p.
21-22)

A ideia de aprendizagem continua tem sua relevancia na medida em que
se relaciona com a ideia de aprendizagem mdével, por dispositivos moveis e pelo
ensino hibrido, sempre associado ao protagonismo e a autonomia do estudante.
Segundo a publicacdo da UNESCO (2014), varios especialistas estao investigando
como a aprendizagem por dispositivos moveis pode contribuir para superar essa

dicotomia e criar uma ponte entre a aprendizagem formal e informal.
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4.2 Autoria

Segundo o Dicionério online de Portugués', autoria é a condicdo da
pessoa que compde ou € responsavel pela criagdo de alguma coisa. Gardelli

(2016) associa o ser autor com o reconhecimento do protagonismo:

Ser autor, na conceituacdo adotada nessa tese, & se reconhecer
protagonista, como a pessoa que desempenha ou ocupa o papel principal
num acontecimento. E aquele que como produtor-enunciador do discurso
induz e permite uma articulagdo entre os aspectos sdocio-histéricos que o
cercam, a construgao pessoal, a socializagéo e as estratégias organizadas
do que dizer/escrever. (GARDELLI, 2016, p. 23)

Assim, a autoria esta relacionada a producédo de sentidos, bem como ao
reconhecimento de si mesmo como sujeito protagonista e participante da criagédo e
da produgao, enquanto, ao contrario, um sujeito que nao se reconhecga autor pouco
podera manter a pratica autoral. Sendo assim, autoria, para Gardelli, esta
relacionado a intencionalidade da autoria e da atitude protagonista, causando

impacto nas agdes escolares como sera tratado mais adiante.

Foucault (1992) tratou sobre a questdo da autoria, para quem a divisdo

entre texto com autoria e textos sem autoria, € bastante nitida:

[...] poder-se-ia dizer que ha, em uma civilizagdo como a nossa, um certo
numero de discursos que sao providos da funcdo “autor”, enquanto que
outros sao dela desprovidos. Uma carta particular pode ter um signatario,
ela ndo tem autor; um contrato pode ter um fiador, ele ndo tem autor. Um
texto andénimo que se |é na rua em uma parede tera um redator, nao tera
um autor. A funcdo autor &, portanto, caracteristica do modo de existéncia,
de circulagdo e de funcionamento de certos discursos no interior de uma
sociedade. (FOUCAULT, 1992, p. 274)

A questao da autoria associada ao cuidado de si se inscreve no coragao da
educacao pensada em termos da experiéncia e da educagao integral, foco desse
estudo. A escrita de si e o cuidar de si estdo relacionados ao contexto da
Educacgao Basica, ao desenvolvimento da autonomia do estudante e de sua atitude

protagonista e empreendedora, bem como ao seu projeto de vida.

Gardelli (2016, p. 19) afirma que as escolas brasileiras ndo possuem uma
pratica pedagogica de modo a serem espacos de autoria e coautoria. Segundo a
autora, embora estamos diante de uma época em que a autoria é facilitada pela

tecnologia na medida em que torna as pesquisas mais acessiveis “a maioria das

'2 Disponivel em: https://www.dicio.com.br/autoria. Acesso em 25.05.2018.
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escolas brasileiras esta muito longe de ser um espaco de constituigdo de autores e
co-autores”. Para Gardelli, a aula ainda é dada num marco temporal e espacial que
nao tem relacdo com a experiéncia dos jovens fora da escola. Assim, a autora situa
a questdo da nao autoria de estudantes ao descompasso entre o que eles vivem
fora da escola e o formato das aulas, bem como menciona a dificuldade e a

inseguranga dos professores.

Ser autor é poder interpretar a realidade e optar por manté-la ou
transforma-la e é poder decidir sobre seus proprios desejos e acreditar no
poder da sua intervencdo nos desejos alheios. Entende-se que a escola
tem um papel intransferivel nesse trabalho, pois ela é o contexto em que
se inserem os conteudos, os conhecimentos, o ensino e a aprendizagem,
por isso a mais capaz de desenvolver a reflexao ética. (GARDELLI, 2016,
p. 120)

Ao tratar do desenvolvimento da autonomia e da autoria escolar, Gardelli
(2016) destaca a importancia das escolas na criagdo de oportunidade em que se
possa fazer escolhas de conhecimentos e atribuir-lhes significados; € fazer o
estudante emancipado em relagdo ao mundo, nas palavras da autora “é torna-lo
agente ativo no processo e retira-lo da letargia a qual submete o curriculo voltado

apenas para o amanha. E trazer o hoje para dentro da escola’.

Segundo GARDELLI (2016, p. 117-118), trazer o hoje para dentro da
escola e desenvolver a autoria nas escolas requer desatacar a importancia do uso
das tecnologias de comunicagdo como forma de atualizagdo da relagao entre aluno
e escola, tornando o espaco escolar o espaco da realidade de vivéncia do
estudante. Dessa forma, ao se tratar de aprendizagem colaborativa, ha um
contexto de seu desenvolvimento que envolve diversas situagdes conexas entre si:
tomada de decisédo, escolha, diversidade de opinides, autoria, agenciamento,

autonomia e uso de tecnologia.

4.2.1 Marcas de autoria

E possivel falar em autoria na Educacdo Basica? Pensando a autoria
escolar de modo diverso e discordando da ideia de que alunos possam ser
autores, Possenti afirma que ndo se pode falar em autoria em termos foucaultianos
no contexto de textos escolares. Segundo o autor, (2002, p. 107), autoria requer

uma obra, ou seja, um conjunto de textos ligados ao seu nome, considerando um
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conjunto de critérios como a responsabilidade sobre o que pde a circular, havendo

a distingao entre autor e escritor.

Esta designa o individuo que escreve, enquanto que a de autor esta
revestida de tragos historicos variaveis, que tem a ver em grande parte
com o modo pelo qual sao vistos e considerados os diversos discursos em
diferentes épocas em cada sociedade (por exemplo, quando se constroi
uma figura de poeta como se constréi uma de filésofo ou de cientista).
(POSSENTI, 2002, p. 107)

Segundo Possenti (2002), seria adequado, no contexto da Educagéo
Basica, falar em indicios ou marcas de autoria; o autor destaca que um
vestibulando ou um escolar de modo geral ndo tem uma obra nem sequer fundou
uma discursividade, ou ainda que tenha uma obra, ela ndo esta em julgamento na
situagdo do vestibular, ou seja, seu texto ndo sera lido no contexto de sua obra.
Isso tornaria a questdo da autoria, em textos de vestibulandos ou outros textos
escolares, reduzida a aspectos somente de coesdao e coeréncia. Segundo
Cavalcanti (2002), as marcas de autoria estariam presentes quando alguém
assume (sabendo ou ndo) fundamentalmente algumas atitudes: dar a voz a outros

anunciadores, manter distancia e evitar a mesmice.

Segundo Possenti (2013), os textos de alunos possam conter indicios de
autoria, como, por exemplo, quando os estudantes confrontam diferentes pontos
de vista, sem se perder o que chama de controle do texto, ou seja, essa atitude
diante do texto demonstra uma marca de autoria. Assim, segundo o autor, os
textos escolares podem revelar indicios de autoria sem, contudo, significar que os

alunos sejam autores:

Em uma palavra, para mim, aluno que faz boas redag¢des € um (bom)
aluno, ndo um autor. Até porque é s6 na escola que se escrevem
redagbes. Alunos que escrevem textos com indicios de autoria
frequentemente os escrevem a margem das atividades escolares e
estabelecem, com professores ou outras pessoas, mesmo na escola,
algum tipo de vinculo extraoficial. (POSSENTI, 2013, p. 243).

Possenti ndo esta considerando que, em muitas escolas, os estudantes
praticam a escrita em géneros textuais que ndo sdo exclusivos da esfera escolar
como, por exemplo, a escrita de projetos de lei ou textos em redes sociais e,
nesses casos, a producdo textual dos estudantes se inserem em praticas

discursivas de circulagao social ampla e externa a géneros escolares.
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A esse respeito, Gardelli (2016) entende que a grande dificuldade que o
estudante apresenta na escrita e na produgdo textual ndo se restringe a
dificuldades de natureza técnica ou a auséncia de conhecimento das técnicas
necessarias para se redigir, mas ao fato de ele ndo se reconhecer como autor.
Segundo a autora, se a produgao textual esta restrita a obter nota ou a passar no

ENEM, poucos estudantes irdo se reconhecer como autores em potencial.

O aluno acaba sendo formado para ser reprodutor apenas, sem a
oportunidade de ser produtor de conhecimento. Ndo porque nao seja
capaz de produzir conhecimento, mas pela pouca oportunidade que lhe é
oferecida, ou se lhe é, logo é tirada pela atribuicdo imediata do valor do
produto como mero passaporte para o ingresso ao vestibular. E pouco
para a riqueza do conceito do autor. (GARDELLI, 2016, p. 49)

Na década de 1990, ao escreverem textos, os estudantes eram orientados
a utilizarem, nas referéncias de seus trabalhos, citacbes de autores, bem como
falas e escritas de colegas da turma. Isso inicialmente causava certo
estranhamento, afinal como inserir na referéncia historiadores, autores renomados
e colegas de classe? A intencdo do professor era, mediante esse procedimento
pedagdgico, afirmar a intencionalidade e a autoria das falas e dos escritos dos
estudantes, validando-as por meio do registro e documentagao atribuindo assim

aos estudantes um lugar na produgao coletiva e colaborativa do conhecimento.

4.2.2 Autoria nas redes sociais digitais

Segundo Couto (2014), com o advento da internet, foi possivel expandir o
conhecimento, de forma que o conteudo deixa de ser produzido exclusivamente
por profissionais, tornando-se algo construido e definido pelos usuarios da rede

que dessa forma e simultaneamente torna-se também um autor.

A autoria nas redes sociais digitais compreende a propria natureza do
meio, ou seja, apreende o carater de interagdo, de colaboragdo e de
compartilhamento. Segundo GARDELLI (2016), a interatividade intrinseca as redes
sociais pode ser util tanto para aprovagao social quanto para a construgcédo do
discurso polifénico, retirando-se do isolamento o exercicio do redigir e dando a
escrita um carater de confraternizacdo e compartiihamento. Para a autora, a

interagdo provocada pelos ambientes digitais implica a responsabilidade e o
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reconhecimento do outro, atribuindo ao estudante um papel protagonista de seu

pensamento.

Nas redes sociais digitais, cria-se outro tipo de texto, o multimodal virtual, que

inicialmente apresenta uma caracteristica aparentemente “cadtica da informagao”, mas

que facilita os acessos, a produgcédo e ainda pode ser publicado e compartilhado,

democratizando ambientes que antes eram rigidamente preservados.

“[...] os textos multimodais virtuais parecem escapar ao controle a medida
que sao plasticos, como uma foto que podemos recortar, ampliar, diminuir,
tirar o vermelho dos olhos, editar. A nocdo de “editar” implica que a linha
de forga poderia ter mudado de lado: em vez do leitor submisso ao texto, o
texto esta a disposicdo do leitor” (DEMO, 2009 p. 63 apud GARDELLI
2016, p.55)

Sobre a autoria em desenvolvimento de aplicativos, André (2016)

reconhece a presenca da autoria:

A cocriagdo digital apoiada por ambientes virtuais e por fundamentos da
semidtica implica a alteragdo nas quatro fungdes da psique (sensacéo,
sentimento, intuicdo, pensamento), também descritas por Delors (1998)
como os quatro pilares da educagédo contemporanea: aprender a ser, a
fazer, a conhecer e a conviver. Mesmo em projetos de cocriagdo, o
resultado tem inumeras marcas pessoais, ja que os autores sempre
deixam rastros intuitivos do seu ser, pois a autoria envolve também
vivéncia (sensagbes), convivéncia (sentimentos) e consciéncia
(pensamento). (ANDRE, 2016, p. 2)

O desenvolvimento da autoria relacionado as tecnologias digitais consta da

quinta competéncia geral da Base Nacional Comum Curricular (2017), ou seja, um

dos objetivos da Educagcdo Basica é desenvolver essa competéncia nos

estudantes.

[...] o compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BNCC,
2017, p. 9 - grifo nosso)

A associagdo entre autoria, protagonismo e tecnologias digitais esta

configurando um modo de compreensao de curriculos na perspectiva da Educagao

Integral que reconhece que a aprendizagem requer participagao ativa e qualificada

dos estudantes.
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4.3 Experiéncia

O conceito de experiéncia é central nessa investigacao e sera tratado em
quatro rubricas: i) experiéncia; ii) experiéncia e aprendizagem colaborativa; iii)

experiéncia, problematizagao e pensamento critico e iv) a experiéncia na BNCC.

Inicialmente sera tratada da experiéncia pela sua etimologia, segundo
Bondia (2002, p. 25), em Notas sobre a experiéncia e o saber da experiéncia, 0
significado etimoldgico da palavra experiéncia esta relacionado ao estar exposto,

exposto ao perigo ou exposto ao indeterminado.

A palavra experiéncia vem do latim experiri, provar (experimentar). A
experiéncia € em primeiro lugar um encontro ou uma relagdo com algo
que se experimenta, que se prova. O radical € periri, que se encontra
também em periculum, perigo. A raiz indo-europeias é per, com a qual se
relaciona antes de tudo a ideia de travessia, e secundariamente a ideia de
prova [...]. A experiéncia € a passagem da existéncia, a passagem de um
ser que nao tem esséncia ou razdo ou fundamento, mas que
simplesmente “ex-iste” de uma forma sempre singular, finita, imanente,
contingente. Em aleméao, experiéncia € Erfahrung, que contém o fahren de
viajar. (BONDIA, 2002, p. 25)

Quanto aos sentidos da palavra experiéncia, segundo BONDIA (2002, p.
21), experiéncia &€, em espanhol, “0 que nos passa”. Em portugués se diria que a
experiéncia € aquilo “que nos acontece”. A experiéncia € 0 que nos passa, 0 que
nos acontece, o que nos toca. Ndo o que se passa, ndo o que acontece, ou o0 que
toca. A cada dia se passam muitas coisas, porém, ao mesmo tempo, quase nada
nos acontece. Dir-se-ia que tudo o que se passa esta organizado para que nada
nos aconteca. Walter Benjamin, em um texto célebre, j4 observava a pobreza de

experiéncias que caracteriza 0 mundo.

Assim, para Bondia, a experiéncia € aquilo que transforma os sujeitos, que
Ihes afeta e que interfere em seu modo de ver, de agir, de sentir e pensar. A escola
tradicional se afasta muito dessa perspectiva, no entanto, Dewey trata da

necessidade de uma Teoria da experiéncia. Segundo o autor:

[..] em meio a todas as incertezas, admito haver consenso geral
permanente quanto ao pressuposto fundamental, ou seja, de que ha
conexdo organica entre educagdo e experiéncia pessoal, estando
portanto, a nova filosofia de educagédo comprometida com alguma espécie
de filosofia empirica e experimental. (DEWEY, 1971, p.13)
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Por outro lado, Dewey reconhece que ha experiéncias deseducativas, que
sdo aquelas que produzem o efeito de interromper o crescimento para novas
experiéncias posteriores. Nesse aspecto, vale destacar que tanto Dewey quanto
Kilpatrick insistem que as experiéncias devem trazer um sentido de aprendizado de
forma que permita e impulsione ag¢des e um agir em situagdes futuras e

desconhecidas.

De acordo com Dewey (1971, p. 23), as qualidades da experiéncia ou 0s
principios fundamentais para se interpretar uma experiéncia sao: continuidade e
interacdo, o continuum experiencial. Toda e qualquer experiéncia toma algo das
experiéncias passadas e modifica de algum modo as experiéncias subsequentes.
Dewey (1971, p. 26) desenvolve o principio de habito diferente de seu uso
ordinario e de senso comum, para o autor, a concepg¢ao ampla de habito envolve a

formagao de atitudes tanto emocionais quanto intelectuais.

Cunha (2015), em seu artigo, “Experiéncia e afeto em Dewey: uma
conexao organica’, aborda um aspecto fundamental sobre a relacdo entre
professores e estudantes na perspectiva da experiéncia e da cooperacio entre os
sujeitos. Para o autor, a educagao toma por referéncia a “experiéncia pessoal” de
todos aqueles envolvidos no processo, tanto professores quanto estudantes, isso
acarreta, na pratica, contatos ainda mais numerosos e de naturezas diversificadas
‘entre 0 imaturo e a pessoa amadurecida”’ e, dessa forma, “mais € ndo menos

direcao e orientacéo por outrem”.

Segundo Cunha (2015), o préprio Dewey nao rejeita a necessidade de
orientar e até mesmo dirigir os educandos, mas ressalta que essa meta ndao pode
ser alcangcada simplesmente pela mera imposicdo de objetivos externos a
experiéncia dos estudantes, ou seja, conferindo a palavra “autoridade” o sentido da
visdo tradicional de educacdo. Assim, ndo se trata de recusar a autoridade
representada pela figura do professor, mas de conferir a ela o carater dialégico, de

colaboracéo e interacdo com a experiéncia do aprendiz.

4.3.1 Experiéncia e aprendizagem colaborativa

Na obra Filosofia da Educacgé&o, Kilpatrick (1946) chama atengédo para um
aspecto decisivo na aprendizagem, que € considerar a experiéncia como assunto

muito maior do que apenas da esfera do privado de tal forma que nada pode ser
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conhecido da experiéncia de outrem, ou participar dela ou aprender nada de Uutil
com ela. Para Kilpatrick, ao contrario, a experiéncia de cada um chega a ele
mediante as contribui¢des da cultura comum e do coletivo:
Cada um nao somente compartilha esta cultura com outros, se ndo que
essa coparticipacao é que permite ter tal experiéncia. [...]. O processo de
experimentar, por ser um processo de vida, implica organismo e ambiente,
ou melhor expresso para nds aqui, pessoa e situacido. A vida em todas

partes € um continuo processo interativo entre o organismo e o ambiente.
(KILPATRICK, 1946, p. 17)

Kilpatrick afirma o carater da experiéncia como algo que ultrapassa o
restrito privado, contextualizando cada experiéncia como uma resposta a um
ambiente, num grupo social e em uma cultura. Autonomia e dependéncia nos seres
vivos formam um par: autonomia-dependéncia, um tanto paradoxal e melhor
compreendido por um sistema de pensamento que examina as relagdes dinamicas
entre as partes (MARIOTTI, 1999, p. 1).

Dessa forma, entende-se a experiéncia como um fendmeno de
singularidade, havendo uma identificacdo e um paralelo com a nocado de
autopoiesis de Maturana e Varela, para quem a autonomia dos seres vivos s&o
sistemas que produzem continuamente a si mesmos mediante a interacdo em
determinado ambiente. Assim, em ambos os pensamentos, nota-se que a
condicdo dos organismos € um aprender num continuo de interagdes,

dialogicidades e mudancas.

A BNCC prevé esse aspecto, sobretudo no exercitar a empatia, que
aparece na competéncia geral n°® 9 em que esta destacado como competéncia a
ser desenvolvida na Educacédo Basica: “o exercitar a empatia, o dialogo, a
resolucao de conflitos e a cooperacédo, fazendo-se respeitar € promovendo o
respeito ao outro [...] e a valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos
sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de

qualquer natureza. “

As competéncias n° 8 e n°® 10, apresentadas a seguir, também trazem
aspectos de natureza socioemocional, reconhecendo-os como parte da experiéncia

cognitiva, ampliando dessa forma a concepc¢ao de aprendizagem:
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8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocgoes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagao, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
(BNCC, 2017, p. 10).

4.3.2 Experiéncia, problematizacao e pensamento critico

O modo como Dewey e Kilpatrick entendem a experiéncia tem implicagdes
no pensamento critico e na problematizacdo dos conteudos escolares. A
problematizacdo € chave para o desenvolvimento de um tema a ser estudado,
diante dos problemas levantados e integrados num conjunto mais amplo,
encaminhando estudos e reflexdes que ampliam e dao conta das diferentes
experiéncias humanas. Para Kilpatrick, a escola deve ensinar inclusive a criticar os

adultos.

A problematizacdo também mobiliza a busca de dados em diferentes
meios, livros, jornais, internet, assim como em diferentes linguagens. Ela pode ser
feita por meio da contextualizacdo: um dos modos de se problematizar é
contextualizar. O conhecimento é sempre situado: sempre com um autor, um

contexto, um lugar, um tempo, um ponto de vista, um né na rede.

Segundo o Glossario de Terminologia Curricular da UNESCO (2013), o
pensamento critico € consiste num “processo que envolve fazer perguntas
apropriadas, reunir e classificar informagdes relevantes de forma criativa,
correlacionando informagdes novas a conhecimentos existentes reavaliando ideias
crengas e pressupostos, raciocinando de forma légica e chegando a conclusdes

confiaveis e fidedignas.

O pensamento critico exige esforgcos persistentes para aplicar construtos
tedricos a fim de compreender o problema, considerar evidéncias e
também avaliar métodos ou técnicas para chegar a um julgamento. As
habilidades cognitivas de andlise, interpretacdo, inferéncia, explanacéo,
avaliagao e monitoramento e corregdo do préprio raciocinio constituem o
cerne do pensamento critico. (UNESCO, 2013, p. 71)

Conforme consta do Glossario da Unesco (2013), o pensamento critico
requer atributos, tais como curiosidade e flexibilidade, assim como uma atitude

questionadora, sendo cada vez mais considerado uma competéncia essencial e
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uma habilidade para o século XXI. A BNCC prevé esse aspecto na competéncia
geral de n® 7:

Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns
que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacédo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

4.3.4 A experiéncia na BNCC

Consta da BNCC uma concepgao de aprendizagem relacionada a
experiéncia, e os chamados “Campos de Experiéncia” s&o os organizadores
curriculares da etapa da Educacdo Infantil, sendo a aprendizagem e o
desenvolvimento da crianga considerados eixos estruturantes da experiéncia:
conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se. Por essa razao,
a organizagao curricular da etapa da Educagéo Infantil esta estruturada em cinco
campos de experiéncias, no ambito dos quais sdo definidos os objetivos de

aprendizagem e desenvolvimento. Segundo a BNCC, na Etapa Infantil:

[...] os campos de experiéncias constituem um arranjo curricular que
acolhe as situagdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das
criangas e seus saberes, entrelacando-os aos conhecimentos que fazem
parte do patriménio cultural”. (BNCC, 2017, p. 43, grifo nosso)

Destaca-se ainda nas competéncias da etapa da Educacao infantil, a
presenca da experiéncia relacionada a aprendizagem e a um conjunto de aspectos
dos mais variados do viver cotidiano da crianga e do aluno. A experiéncia na BNCC
na etapa da Educacédo infantil organiza os objetivos de aprendizagem da faixa

etaria nos seguintes campos:

« Oeu, ooutro e onods.

o Corpo, gestos e movimentos.

. Tragos, sons, cores e formas.

« Escuta, fala, pensamento e imaginagao.

« Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacgdes.

Na etapa da Educacao Infantil, todos esses “Campos da Experiéncia”, em
torno dos quais estao distribuidos os objetivos de aprendizagem, a experiéncia €
citada de forma recorrente ao longo contexto de modo a configurar um organizador

conceitual do documento curricular.
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O termo experiéncia consta das dez competéncias gerais do Ensino Basico
da BNCC (2017), que sdo as competéncias que todos os estudantes devem ter
desenvolvido ao final do Ensino Médio. As dez competéncias devem ser
desenvolvidas e previstas em todas as areas do conhecimento e em todos os
componentes curriculares. A BNCC nao é curriculo, mas é a principal referéncia
para as redes publicas e privadas organizarem seus curriculos. Em duas das dez
competéncias gerais da BNCC é utilizado o termo experiéncia, na competéncia

geral n° 4 e na competéncia geral n° 6 a saber:

4. Utilizar diferentes linguagens [...] para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos
e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade. (BNCC, 2017, p. 9,
grifos nossos)

Nota-se que no documento da BNCC ha uma preocupagdo em se
desenvolver na Educagao Basica o estudante em suas multiplas dimensdes, ou
seja, além de aspectos cognitivos, os aspectos de natureza socioemocional ou
mesmo competéncias hibridas, tais como autonomia, consciéncia critica e

responsabilidade e empatia.

Ja nas competéncias especificas da area de Linguagens para o ensino
fundamental, a experiéncia também é mencionada ao anunciar a utilizagcdo de
diferentes linguagens inclusive a digital “para se expressar e partilhar informagoes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos
que levem ao dialogo, a resolucao de conflitos e a cooperagao (BNCC, 2017, p. 63,

grifo nosso).

No texto da BNCC na area de Linguagens, especificamente no
componente de Lingua Portuguesa, ha mengao a experiéncia, pois se reconhece

que o aprendizado

[...] requer a efetiva atuagdo do estudante em praticas de linguagem que
envolvem a leitura/escuta e a producdo de textos orais, escritos e
multissemioticos, situadas em campos de atuagdo especificos, a outra
face provém da reflexdo/analise sobre/da propria experiéncia de
realizacdo dessas praticas. (BNCC, 2017, p. 78, grifo nosso)
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Consta, a seguir, um quadro com as habilidades da BNCC por areas do
conhecimento que contemplam a experiéncia. Vale destacar que essa palavra
adquire sentidos diferentes nos diversos componentes. Como ja visto em
Linguagens, a experiéncia é tratada no sentido de vivéncia do estudante, suas
escolhas e o papel ativo no aprendizado. Por outro lado, no componente de
Histéria, o termo experiéncia é utilizado de modo bem diverso ao se referir a
experiéncias ditatoriais na América Latina, ou seja, o termo experiéncia é utilizado
para se referir a um determinado assunto e contexto histérico, no caso ditaduras.

Desse modo, nota-se que ha conceitos diferenciados sobre experiéncia na BNCC.
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QUADRO 1 : Ocorréncias do termo experiéncia na BNCC (2017)

Area
do conhecimento

Componente

Ano

Habilidades - BNCC

Linguagens

Lingua
Portuguesa

20

(EFO2LP14) Planejar e produzir
pequenos relatos de observagao de
processos, de fatos, de experiéncias
pessoais, mantendo as caracteristicas
do género, considerando a situacao
comunicativa e o temalassunto do
texto.

Linguagens

Lingua
Portuguesa

6°ao0 9°

(EF69LP49) Mostrar-se interessado e
envolvido pela leitura de livros de
literatura e por outras producdes
culturais do campo e receptivo a textos
que rompam com Seu universo de
expectativas, que representem um
desafio em relagdo as suas
possibilidades  atuais e  suas
experiéncias anteriores de leitura,
apoiando-se nas marcas linguisticas,
em seu conhecimento sobre 0s
géneros e a tematica e nas orientagdes
dadas pelo professor.

Linguagens

Lingua
Portuguesa

8°e9°

(EF89LP17) Relacionar textos e
documentos legais e normativos de
importancia universal, nacional ou local
que envolvam direitos, em especial, de
criangas, adolescentes e jovens - tais
como a Declaragdo dos Direitos
Humanos, a Constituicdo Brasileira, o
ECA -, e a regulamentagdo da
organizagdo escolar — por exemplo,
regimento escolar —, a seus contextos
de produgdo, reconhecendo e
analisando  possiveis  motivagdes,
finalidades e sua vinculagdo com
experiéncias humanas e fatos
historicos e sociais, como forma de
ampliar a compreensédo dos direitos e
deveres, de fomentar os principios
democraticos e uma atuagdo pautada
pela ética da responsabilidade (o outro
tem direito a uma vida digna tanto
quanto eu tenho).
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Area Componente Ano Habilidades - BNCC
do conhecimento

Linguagens Artes 6° (EF69AR01) Pesquisar, apreciar e
analisar formas distintas das artes
visuais tradicionais e contemporaneas,
em obras de artistas brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes  matrizes  estéticas e
culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos
e praticas artistico-visuais e cultivar a
percepcao, 0 imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertério imagético.

Ciéncias Humanas Histdria (EFO2HI09) Identificar objetos e
documentos pessoais que remetam a
propria experiéncia no ambito da
familia e/ou da comunidade, discutindo
as razdes pelas quais alguns objetos
sdo preservados e outros sdo
descartados.

Ciéncias Humanas Histéria ge (EFO9HI29) Descrever e analisar as
experiéncias ditatoriais na América
Latina, seus procedimentos e vinculos
com o poder, em nivel nacional e
internacional, e a atuacdo de
movimentos de contestacdo as
ditaduras.

4.4 Cognicao

Segundo a Wikipédial3, a Cognicéo “é o ato ou processo da aquisicdo do
conhecimento que se da através da experiéncia, da percepg¢do, da atencao,
da associagdo, da memoria, do raciocinio, juizo, imaginagdo, pensamento e

linguagem. A palavra Cognitione tem origem nos escritos de Platao e Aristoteles. “.

Ainda segundo a Wikipedia, a cognicdo ¢€é a forma como
o cérebro estabelece uma série de fungdes: como o cérebro percebe, aprende,
recorda e pensa sobre toda informacéo captada através dos cinco sentidos. Assim,
cognicdo € entendida ndo somente como aquisicdo de conhecimento, mas
também como um recurso do organismo humano de conversao do que € captado

para o nosso modo de ser interno. Ela € um processo pelo qual o ser humano

'3 Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Cogni%C3%A7%C3%A30. Acesso em 25.05.2018.
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interage com o meio social e ambiental em que vive, sem perder sua referéncia de
identidade pessoal e existencial. A cognicdo comega com a captagédo dos sentidos
e logo em seguida ocorre a percepgao. Dessa forma, trata-se de um processo de
conhecimento, que tem como material a informagdo do meio em que vivemos e o

que ja faz parte de nossa experiéncia anterior.

Ao tratar da cogni¢ao, Maturana (2014) afirma que os sistemas constituintes
dos organismos vivos sado “sistemas estruturalmente determinados”, embora o
ambiente possa provocar perturbagdes nesses sistemas. Para Maturana, sendo um
observador e igualmente constituir-se num sistema vivo, ndo pode produzir
explicagbes ou afirmacdées que revelem nada de modo independente das
operagbes por meio das quais ele ou ela gera suas explicagbes. Assim “nada
externo a um sistema vivo pode especificar nele ou nela o que lhe ocorre, e, sendo
o observador um sistema vivo nada externo ao observador pode especificar nele
ou nela o que lhe ocorre”. Por essa razéo, o autor faz restricbes a objetividade e
afirma que ha uma objetividade entre parénteses por conter necessaria e

intrinsecamente o limite do proprio observador (MATURANA, 2014, p. 32).

Para o autor, o conhecimento consiste daquilo que se conota em qualquer
dominio particular, entendido como ag¢des, distingdes, operagdes, comportamentos,

pensamentos ou reflexdes, adequadas ao dominio.

Ele entende que existem muitos dominios cognitivos, o conhecimento é
constituido por um(a) observador(a) com determinada capacidade operacional “que
ele ou ela atribui a um sistema vivo, que inclusive pode ser ele ou ela propria
quando aceita suas agbes como adequadas num dominio cognitivo especificado

nessa atribuicido”. Para Maturana:

Por essa razao ha tantos dominios cognitivos quantos forem os dominios
de agbes — distingbes, operagdes, comportamentos, pensamentos ou
reflexdes — adequadas que os observadores aceitarem, e cada um deles é
operacionalmente constituido e operacionalmente definido no dominio
experiencial do observador pelo critério que ele ou ela usa para aceitar
esse como agdes — distingdes, operagdes, comportamentos, pensamentos
ou reflexdes — adequadas as agbes que ele ou ela aceita como préprias
desse dominio. (MATURANA, 2014, p. 136)

A cognigao pode ser considerada e conceituada como condigdo inata do
ser humano e, como tal, servir como principio explicativo de fenbmenos do

desenvolvimento humano. Até a década de 1970, a énfase da cognicdo era
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sobretudo no sentido do sujeito individual. A dessa década, comegou-se a
estabelecer as relagbes entre cognigao, instituicdes ou tecnologias, sobretudo

mediante o conceito de dispositivo.

A ideia de cognicdo estabelecida mediante as relagbes entre sujeitos,
instituicdes ou tecnologias nado suprime a ideia de sujeito individual, mas
estabelece um contexto para o sujeito aprendente e coloca a tecnologia nao
apenas como meio para aprender e conhecer, mas como parte constitutiva dos
préprios modos de conhecer e aprender. A tecnologia, as instituicdes e o contexto
compdem a expressado criativa do homem, modificando sua forma de adquirir

conhecimento e interferindo na aprendizagem e na cognigao.

4.4.1 Cognicao distribuida

As pessoas se apropriam do mundo por meio das experiéncias que ja
tiveram, e n&o de calculos abstratos e generalizagdes. Considerando os estudos de
Dewey, é possivel estabelecer a relagdo entre pensamento, experiéncia,
aprendizagem, cognicao e objetos técnicos exteriores ao corpo. Esse aspecto sera

explorado adiante no item sobre cognig¢ao distribuida.

Clark (2008) problematiza a cognicdo e da pistas para se pensar a
aprendizagem mediante dispositivos moveis: em que a mente parou e o resto do
mundo comega? A pergunta possibilita duas respostas que sdo consideradas
padréo. Alguns aceitam as demarcagdes da pele e do cranio e dizem que o que
esta fora do corpo estda fora da mente. Outros estdo impressionados com
argumentos que sugerem que o significado de nossas palavras “simplesmente ndo
estdo todos na cabega” e afirmam que essa externalidade sobre o significado
transporta para uma externalismo sobre a mente. Como terceira possibilidade de
resposta a esse questionamento, pode-se defender um tipo de externalidade muito
diferente, baseado no papel ativo do meio ambiente na condug¢ado de processos
cognitivos (CLARK, 2008, p. 220).

Ha uma distribuicdo da cogni¢ao entre cérebro, corpo e ambiente (fisico e
artefatos culturais e ndo humanos) numa relagado de acoplamento que configura o
modo como 0s seres humanos conhecem o mundo e a si mesmos no mundo.
Segundo Clark (2008, p. xxviii)):
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Se, a medida que enfrentamos alguma tarefa, uma parte do mundo
funciona como um processo que, se fosse feito na cabega, nao hesitaria
em reconhecer como parte do processo cognitivo, entdo essa parte do
mundo € (entdo nods reivindicamos) parte do processo cognitivo. Os
processos cognitivos ndo séo (todos) na cabeca!

Para o autor, nessas situagbes de cognigao estendida, o organismo
humano esta vinculado a uma unidade externa ao corpo criando um sistema
acoplado que pode, por sua vez, ser visto como um sistema cognitivo proprio.
Todos os componentes do sistema desempenham papel ativo, agem e governam

em conjunto o comportamento da mesma maneira que a cognigao geralmente faz.

Se removemos o componente externo, a competéncia comportamental do
sistema ira cair, assim como seria se removéssemos parte de seu
cérebro. Nossa tese é que esse tipo de processo acoplado conta
igualmente bem como um processo cognitivo, seja ou nao totalmente na
cabeca. A cogni¢ao escapa para o corpo e para o mundo. (CLARK, 2008,
p. Xxviii)

Assim, a cognicao distribuida consiste em que as habilidades cognitivas
nao residem em “vocé”:. estado distribuidas por todo o cenario formatado. Esse
cenario inclui humanos e ndao humanos em interagcdes, em associagcdoes e
conexdes, sendo composto por inumeras proposi¢cdes que suscitam experiéncias e
desenvolvem aprendizagem e competéncias. O “individuo®, o “ego”, o “aluno’,
assim localiza-se nessa profusdo de interagcdes coletivas e em rede, em constante

mudanca.

Segundo Clark (2008), dentro da vida de um organismo, a aprendizagem
individual pode moldar o cérebro de maneiras que dependem de extensdes
cognitivas que nos cercam quando aprendemos. Consta, a seguir, 0 pensamento

do autor sobre criancas em situagdes escolares:

A linguagem é novamente um exemplo central aqui, assim como 0s varios
artefatos fisicos e computacionais que sao rotineiramente utilizados como
extensbes cognitivas por criangas nas escolas e por aprendizes em
numerosas profissdes. Nesses casos, o cérebro se desenvolve de uma
forma que complementa as estruturas externas e aprende a desempenhar
seu papel dentro de um sistema unificado e densamente acoplado. Uma
vez que reconhecemos o papel crucial do meio ambiente em restringir a
evolugdo e o desenvolvimento da cognicdo, vemos que a cognhicao
alargada é um processo cognitivo central, nao um complemento
extra. (CLARK, 2008, p. 225, grifo nosso)
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Inspirado em Dewey, destaca-se que, para Clark, a aprendizagem ocorre
pela sua externalidade ao corpo, ressaltando a importancia do ambiente e das
interagdes, o que chama também de cognicdo alargada e que afirma compor

aspecto central da cognigdo e ndo um complemento.

4.5. Dispositivos

Segundo Marcello (2009), dispositivo'™ é um conceito desenvolvido
primordialmente por Foucault, que tem relagdo com a nogdo de intencionalidade,
de acédo realizada por pessoas ou materiais, tendo em vista um objetivo a ser

atingido.

O dispositivo apresenta simultaneamente duas dimensdes, a material e a
simbdlica, e implica o reconhecimento de que o individuo n&do é mais o centro
prioritario e exclusivo dos processos de atribuigdo de significado ao mundo ou da
significagdo do conhecimento, passando a partilha-los com os objetos, os artefatos,
as ferramentas, e os ndao humanos em geral. Para Marcello (2009), o dispositivo é
formado por conjuntos de linhas, curvas e regimes de diferentes naturezas, que se
revelam transitorias, efémeras e ainda predispostas a variagbes de direcdo e

intensidades.

Nao sao linhas (curvas e regimes) que demarcam limites rigidos de um
sistema ou de um objeto; pelo contrario, elas, na verdade, os
desestabilizam (tanto o sistema, quanto o objeto), os fazem tornarem-se
suscetiveis a movimentos de continua acomodagédo quanto as tentativas
de efetivar “processos singulares de unificagdo, de totalizagdo, de
verificagdo, de objetivagdo, de subjetivagdo”. Essas linhas podem estar
em um ou em outro dispositivo (a0 mesmo tempo), tornando-os
cambiantes entre si; elas sdo sempre tensionadas pelas enunciagoes,
pelos objetos, pelos sujeitos e pelas forgas em exercicio (e suas relagdes
manifestas) que o préprio dispositivo produz. Trata-se de linhas que se
bifurcam, de curvas que tangenciam regimes de saberes moveis e
entrecruzados, ligados a configuragbes de poder e designados a produzir
modos de subjetivacdo especificos. (MARCELLO, 2009, p. 231-232)

Nessa perspectiva e abordagem, o dispositivo coloca em questdo a
dicotomia de oposicao entre o simbdlico e o material, tanto quanto a separagao
entre sujeito e objeto, o dentro e o fora, humano e ndo humano, liberdade e
determinacgao, localizando, ao contrario, uma interdependéncia entre os termos e

nao uma dualidade. Os dispositivos ndao apenas expressam, mas definem,

' Disponivel em: http://www.curriculosemfronteiras.org/vol9iss2articles/marcello.pdf . Acesso em 25.05.2018.
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mediante sua propria configuragdo, modos de relagdo entre os sujeitos e o
universo simbdlico (livros, documentos, artefatos, objetos, instituigdes, etc.) que
reunem. Competéncias e dispositivos integram-se numa mesma ordem de
problematicas. Trataremos desse aspecto quando mencionarmos o0s sistemas

cognitivos para entender a experiéncia dos jovens com dispositivos moveis.

4.5.1 Dispositivos inteligentes e atores nao humanos

Na contemporaneidade e com as novas tecnologias digitais, ocorre uma
desconstrugdo de verdades consagradas, as dicotomias ocidentais sé&o
questionadas e, assim, a classica forma de se opor natureza e cultura, humanos e
animais, humanos e nao humanos, organico € nao organico entra em colapso. As
tecnologias digitais rompem barreiras entre o fisico e o nao fisico, de modo a fazer

surgir uma nova materialidade do real.

Segundo Latour (2012), o social ndo esta dado previamente, de antemao,
ele se constitui numa relagao. A teoria ator-rede valoriza o social na sua produgéo
instavel e ndo como categoria a priori. A teoria ator-rede destaca as associagdes e
as conexdes entre os atores e se aproxima da ideia de experiéncia, da acdo, da
mediagcao como lugar do social. Evita e repudia radicalmente a expressao social
como explicacdo social dada de antem&o como se o social e a sociedade fossem
entidades totais pairando como anjos que a tudo explicam, definidas e definidoras

previamente da producéo do social.

Por essa razao, o social aparece nas associagdes € nas conexdes, como
lampejos de nexos e sentidos. Resta a sociologia das associagbes registrar os
vinculos, localizar e identificar os conectores, ou seja, o social deve ser explicado e
nao ser a explicagdo. Segundo Latour, o significado de social foi ficando cada vez
mais restrito. Nessa linha, o autor destaca que ha variagcbes semanticas do termo
“social” que vao do mais genérico ao mais restrito, tendo, por exemplo, como raiz
seq-, sequi, que significa “seguir’. O latim socius denota um companheiro, um
associado ou ainda designa “alguma coisa em comum”. Outro modo de se designar
o social € como parte de um empreendimento comercial ou ainda “social” como
contrato social que é uma invengcdo de Rousseau. Além disso, ha o termo

“problemas sociais” ou “questao social”.
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O autor apresenta o significado de “social” como uma inovagao do século
XIX, que foi ficando, com o passar do tempo, cada vez mais restrito, no senso
comum, ha um uso bem limitado, algumas areas do conhecimento reivindicaram
sentidos especificos do social, tais como a politica, a biologia, a economia, o
direito, a psicologia, a administragao, a tecnologia etc. e assim tomaram posse de

suas respectivas partes das associagoes.

Segundo Latour (2012, p. 24), devido ao recorrente uso restrito do
significado de social, como, por exemplo, contrato social, questdo social,
assistentes sociais, nossa tendéncia tem sido limitar o social aos humanos e ainda
as sociedades modernas negligenciando que a esfera do social € bem mais ampla

que isso.

Na concepcdo de Latour, o ator pode ter um papel ativo ou nédo, a
depender do tipo de interacdo e da natureza da interagdo que estabelece com
demais atores. Assim, atores podem ser pessoas, animais, objetos, institui¢des, ou
seja, os atores podem ser humanos ou ndao humanos. O que define os atores,
sejam humanos ou ndo humanos, sao suas atuagées como intermediarios ou como
mediadores. Como o autor menciona, intermediario é aquilo que transporta
significado sem transforma-lo, ou seja, o que entra em um sistema ja define o que
sai do sistema. Ja os mediadores alteram, transformam, traduzem e modificam o
significado e os sentidos ou os elementos que transportam. Veja, a seguir, uma

situacao que ilustra a diferenga entre intermediario e mediador:

Um computador em pleno funcionamento & 6timo exemplo de um
intermediario complicado, enquanto uma conversagdo banal pode se
transformar numa cadeia terrivelmente complexa de mediadores onde
paixdes, opinides e atitudes se bifurcam a cada instante. No entanto,
quando quebra, o computador se torna um mediador pavorosamente
complexo, ao passo que uma sofisticada discussdo em uma mesa
redonda em um encontro académico as vezes se transforma num
intermediario totalmente previsivel e mondétono, repetindo uma decisao
tomada em outra parte. (LATOUR, 2012, p. 65-66)

A teoria ator-rede amplia o numero de mediadores e de atores que
interferem e que constroem o social. Para Latour, o numero de atores em jogo
deve ser aumentado. Os seres vivos ndo humanos e objetos também sao atores do
social na medida em que agem e interferem alterando sentidos e assim

estabelecem associagdes e conexdes. Os ndo humanos podem ser mediadores. O

67



que diferencia o lugar dos ndo humanos na produgao do social € a natureza de sua
atuacao: eles podem ser intermediarios ou mediadores. Os entes que agenciam,
que agem, que atuam, podem ser ndo humanos, e, portanto, os ndo humanos

também podem ser atores.

4.5.2 Agéncia, agenciamento e acao

Em uma rede sociotécnica, quem sao os agentes? Quando se deve agir?
Quem mais age? Essa agéncia nao esta vinculada a natureza do ator, mas ao
lugar e ao papel que ele desempenha na rede. Em fungdo dos mediadores, a
propria acao dos agentes é deslocada: a agao € disseminada, distribuida, sugerida,
influenciada, traduzida, variada, multipla e deslocada. Dizer que um ator € um ator-
rede gera uma fonte de instabilidade fundamental a ser observada para a

confeccao do social.

Se vocé puder, com a maior tranquilidade, sustentar que pregar um prego
com ou sem um martelo, ferver agua com ou sem uma panela, transportar
comida com ou sem um cesto, andar na rua com ou sem roupas, zapear a
televisdo com ou sem o controle remoto, parar um carro com ou sem o
freio, fazer um inventario com ou sem uma lista, administrar uma empresa
com ou sem a contabilidade sdo exatamente as mesmas atividades, que a
introducado desses implementos comuns ndo muda nada “de importante”
na realizagdo das tarefas, entdo vocé esta pronto para visitar a Terra
Longinqua do Social e desaparecer daqui. Para todos os outros membros
da sociedade esses implementos fazem muita diferenga e séo, pois,
segundo nossa definicdo, atores — ou, mais exatamente, participes no
curso da agao que aguarda figuragdo. (LATOUR, 2012, p. 108)

Para a teoria ator-rede, ndo se trata de eliminar as assimetrias entre
humanos e ndo humanos, mas de ndo impor a priori uma assimetria entre a agéao
humana intencional e 0 mundo material de meras relagdes causais, ou seja, €
preciso rastrear a situagdes e a natureza da acdo dos diversos atores. Segundo
Latour, a acdo n&o ocorre sob o pleno controle da consciéncia: a agcao deve ser
encarada como um nd, uma ligadura, um conglomerado de muitos conjuntos de

fungoes.
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4.6 Praticas educacionais com uso de dispositivos méveis com acesso a
internet

4.6.1 Legislacao sobre uso de celulares em escolas no Brasil

O uso de dispositivos moveis nas escolas e em salas de aula tem tido um
relativo incremento em diversos niveis da Educacao, por professores, escolas e
redes de secretarias, municipais, estaduais e federal. Antes de se fazer mengao a
algumas praticas, serdo apresentados apontamentos a respeito do mapeamento
realizado sobre as legislagbes estaduais quanto ao uso de dispositivos méveis em
sala de aula. O mapeamento gerou um quadro que, devido ao tamanho, consta do
Anexo | ao final desse estudo, com as legislagdes estaduais quanto ao uso de
diapositivos moéveis que possibilita algumas observagbes de diversas naturezas,

sendo elas:

e Em 2002, ocorreu a primeira ocorréncia legislativa no Estado de
Minas Gerais, proibindo sumariamente o uso de telefones celulares
em salas de aula e em escolas.

e Em 2007, na Camara dos Deputados em Brasilia, tramitou um
projeto de lei que propunha “vedar o uso de telefones celulares nas
escolas publicas de todo pais”, porém a lei ndo foi sancionada.

e Entre 2007 e 2009, estdo concentradas a maior parte das leis
estaduais, sendo promulgadas 14 leis estaduais dispondo e
proibindo o uso de dispositivos moveis nas escolas.

e Em 2008, o Distrito Federal proibe o uso de celulares em salas de
aula, mas sua utilizacdo era “permitida nos intervalos e horarios de
recreio, fora da sala de aula”.

e Nas leis estaduais, o0 que predomina € a proibicdo do uso de
dispositivos moveis em sala de aula e, em alguns casos, ha a
possiblidade de uso mediante autorizagao previa.

e Em 2014, o texto da lei de Mato Grosso menciona sobre a
permissdao de modo positivo, “torna defeso o uso”, ou seja, nao
comecga o texto com a proibicdo e depois faz a ressalva permitindo

como outros casos.
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e A partir de 2015, nota-se o inicio de uma flexibilizagdo nas
legislagbes estaduais quanto ao uso de celulares; a proibicdo é
mantida, mas seu uso permitido mediante prévia autorizacio.

e Depreende-se das legislagdes que ha desde proibigdes sumarias e
absolutas de uso de dispositivos moveis em sala de aula até
proibicdes relativas mediante uso de atividade de natureza
pedagdgica.

e A partir de 2016, surgiu nova geragao de leis que alteram as leis
anteriores do proprio estado modificando-as e flexibilizando ainda
mais o uso, como é o caso dos estados de Santa Catarina e Séo

Paulo.

4.6.2 Praticas educacionais com uso de dispositivos méveis com acesso a

internet

Rosa e Azenha (2015) trazem alguns exemplos de formas de uso das TIC
pelos professores nas escolas que sao identificados em uma das consultas a
professores. Ao serem perguntados sobre a frequéncia de uso das TIC em suas
aulas nos ultimos quinze dias anteriores a pesquisa, os professores, em sua
maioria, afirmaram haver usado TIC em menos da metade das aulas. Alguns
afirmavam néo ter usado nenhuma vez, sendo os principais motivos declarados: as
limitacbes da infraestrutura, incluindo os equipamentos, aliadas a falta de
treinamento adequado, inclusive para acessar o sistema operacional Linux,
adotado em algumas redes e nos laboratorios Prolnfo, e ndo totalmente conhecido.

Raramente afirmaram grande frequéncia de uso.

Apesar do uso limitado, alguns exemplos demonstram como as

tecnologias tém sido usadas nos processos de ensino e aprendizagem, sendo eles:

e Exposicdo de conteudo — Uso de tela e datashow na sala ou auditério
para projetar, apresentar algum material pertinente ao tema da aula.
Nesses casos, a maioria dos professores prepara o material antes e

leva no pendrive para evitar problemas com a infraestrutura da escola.

e Apresentagbes elaboradas por grupos de alunos em software de

apresentacao e compartilhadas com os demais estudantes.
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e Uso de celular para buscar algum dado, para usar a calculadora, ou um

tradutor Programacao.

e Producao colaborativa — Criacao coletiva usando celulares do professor
e dos alunos (por exemplo, fotografar as produgdes dos alunos e postar
no blog da professora ou produzir videos)

e Comunicagao.

e Grupo no Facebook para publicacéo de textos e indicagao de leituras.

e Grupo no WhatsApp para incentivar alguma atividade.

E importante destacar que a mencdo explicita ao uso de dispositivos
moveis e celulares restringe-se a consulta de dados e ndo aparece como forma
colaborativa de autoria e coautoria; a mencao ao uso de redes sociais também esta
restrita a indicacéo de leituras, pelo Facebook, ou o incentivo a alguma atividade

pelo WhatsApp.

4.6.3 EDigital

Ha um relato de uso do aplicativo WhatsApp em situagcao de aprendizagem
movel no Ensino Fundamental nos estudos de Lima; Lima; Neto; Filho; (2016).
Esse trabalho ocorreu em uma escola da rede publica, situada no municipio de
Aquiraz localizada a 32,30 km de Fortaleza (CE) a partir de setembro de 2013.
Vale destacar que a utilizagdo do WhatsApp como um recurso nao estava previsto
no planejamento do projeto. Esse aplicativo foi inserido por solicitacdo dos
proprios estudantes, tendo em vista que a maioria possuia um smartphone e tinha

acesso ao app.

Segundo o relato, o aplicativo WhatsApp foi adotado como uma das
ferramentas utilizadas no projeto, na medida em que os alunos poderiam manter o
contato a distancia, em horarios além dos encontros, ampliando assim os espagos
e momentos de colaboracdo (LIMA; LIMA;NETO; FILHO; LIMA, 2016).

O WhatsApp foi utilizado no projeto intitulado EDigital, cujo principal
objetivo foi a verificar a integracédo e o trabalho pedagodgico com recursos digitais

como parte do curriculo escolar. O projeto foi organizado em trés eixos: formacgao
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de professores; formagédo de alunos monitores e realizagdo de projeto com tema

sustentabilidade.

O projeto previa uso de dispositivos méveis, inicialmente o netbook, com
ferramentas da Web 2.0, além de aplicativos de desenhos e apresentagédo de
slides do Google que, segundo Lima; Lima ; Neto; Filho; (2016, p. 824),

apresentaram caracteristicas favoraveis ao trabalho colaborativo.

Do projeto EDigital surgiu o projeto de intervencéao intitulado “Consciéncia
Sustentavel: caminhando para um mundo melhor”, mais uma vez o WhatsApp foi
inserido considerando-se a demanda dos estudantes, uma vez que a utilizagao
desse aplicativo ndo constava do planejamento prévio desse projeto; assim foi
criado um grupo no app intitulado “Sustentabilidade” e utilizado durante todo o
projeto com “espago de socializagao de informagdes e avisos sobre o curso”,
proporcionando momentos de discusséo a distancia (LIMA; LIMA :NETO; FILHO,
2016, p. 825).

Segundo os autores, o uso de grupo no WhatsApp foi bastante utilizado,
além do grupo em que todos os alunos estavam inseridos, algumas equipes

criaram grupos especificos:

Vemos assim que o aplicativo possibilitou ndo somente o acesso a
informacado (avisos, datas e horarios dos encontros e atividades), mas
também o desenvolvimento das atividades de forma auténoma, o que
pode ser considerado uma forma de envolvimento e compromisso com o
projeto. (LIMA; LIMA;NETO; FILHO; 2016, p. 826)

4.6.4 MVMob - Minha vida Mobile

Outro exemplo de pratica de uso de dispositivos mdveis no contexto
educacional € o MVMob — Minha Vida Mobile, ressalta-se que nao se trata de
ambiente escolar formal, mas estimula a criatividade e permite a troca, o
compartilhamento “e o intercambio de estudantes e educadores de todo o pais”.
Segundo MERIJE (2012, p.80), o MVMob é:

[...] € um projeto cultural e educativo que capacita estudantes e
educadores para juntos produzirem conteudos audiovisuais com celulares.
O MVMob estimula a criatividade na escola e propdée uma rede de
aprendizagem interativa e intercAmbio cultural. Desenvolvem varias
atividades, como oficinas de video, fotografia, audio e produgdo de
noticias com o uso do celular, concurso cultural, mostra itinerante pelas
escolas, série educativa e jogos ludicos.

72



O MVMob mostra diversas possiblidades de utilizagdo de celulares como
ferramentas de apoio ao estudo, no processo de aprendizagem e na produgao de
conteudo audiovisual. Além disso, também considera que o compartilhamento
mediante uso de celulares “é um dos caminhos para a inclusido social e a luta por

um outro mundo possivel e melhor” (MERIJE, 2012).

4.7. Proposta de atividade pratica pedagégica com uso de dispositivos

moveis para aprendizagem colaborativa e autoria
4.7.1 Descricao da atividade e prints de telas de WhatsApp de estudantes

Os professores Gabriela Dioguardi e Paulo Edison, respectivamente de
Lingua Portuguesa e Sociologia, desenvolveram com os alunos do 1° ano do
Ensino Médio, de uma escola particular da cidade de Sdo Paulo, uma atividade
que incorporou 0 uso do WhatsApp ao processo de aprendizagem da escrita

argumentativa.

Inseridos em um contexto interdisciplinar envolvendo as disciplinas de
Lingua Portuguesa e Sociologia, os alunos tiveram de produzir, em grupos de no
maximo trés componentes, a justificativa de um projeto de lei (género textual do
contexto politico brasileiro e que demanda debates, negocia¢gdes e marcagao de
pontos de vista — caracteristicas da argumentagdo) que versasse sobre o crime
ambiental ocorrido na cidade de Mariana, com o objetivo de prevenir e

regulamentar punicdes a possiveis futuros acontecimentos como esse.

Escolhidos pelos professores os grupos representaram diversos atores
sociais que estdo — ou poderiam estar — envolvidos nesse tragico evento: Ministério
Publico Estadual, Populacdo Ribeirinha, Samarco, Agéncia Nacional de Aguas,
Sindicato dos Trabalhadores, Organizacdo de Moradores de Mariana e
Greenpeace. Apds essa etapa, os grupos trabalharam nas aulas de Sociologia
conceitos sobre a formacéo e funcionamento do Estado Politico-Juridico Brasileiro
para, entdo, realizarem pesquisas sobre as atribuicbes dos atores sociais que
representavam. O registro dessa atividade foi por meio do WhatsApp, uma vez

que cada grupo enviou suas pesquisas utilizando-se desse ambiente virtual.

Na segunda etapa, a professora de Lingua Portuguesa foi inserida em

todos os grupos, nos quais permaneceu como mera espectadora e observadora do
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processo de construcdo escrita de um posicionamento final dos atores sociais em

relacdo a elaboragado de uma justificativa para esse projeto de lei.

Assim, foi possivel a observacdo do processo de construcdo da escrita
argumentativa colaborativa, uma vez que cada grupo deveria produzir uma
justificativa que tivesse condigcbes de ser levada a debate e que tivesse também
condigdes de ser contemplada em grande parte na justificativa final. As
negociagcbes argumentativas, bem como as discussbes sobre as adequacdes
contextuais e materializagdo linguistica — em relagdo ao registro da lingua e a
organizagdo estrutural do texto — foram bem-sucedidas, fato que nos permite
afirmar que a utilizacdo do WhatsApp foi de extrema importancia, seja pela
agilidade — uma vez que a presenca fisica dos integrantes em situagdes fora das
aulas tornou-se desnecessaria — seja, principalmente, pela integracdo a pratica

pedagogica de uma atividade a qual os alunos estdo muitissimos acostumados.

A seguir, ha alguns exemplos de trechos de conversa de trabalho

colaborativo por WhatsApp:

+55 11 9844

Bom diaaa

Eu tava pensando em um comego
pro NOsso texto

E pensei em comegar mais ou

Figura 2 — Discuss&o dos alunos sobre o texto — print de tela 1
Fonte: Grupo de WhatsApp dos estudantes.
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4 (?nnurl--- T W RS 1 ,‘

menos assim, sla

Neste ano, & populacio mineira
PrOSenciou um dos malores crimoes
amblentas da histéria do pals, O
rompemento da barragem no
municipio de Mariana causou
grandes prejuizos: além de mortes,
ferimentos e destruigdo quase que
completa da fauna e flora da regibo,
0s moradores ficaram sem abrigo,
alimentos, dgua e grande parte da
cidade foi destruida e ficou
completamente inundada por lama.
O crime causou a contamnagao de
grande parte do Rio Doce, que
abastece a maswor parte das cidades
da regiio, e isso prejudicou

gravemente a populagdo.

E 86 um rascunho mesmo, acho q
ta bem ruim

Mas é s pra gente ter uma noglio
de como comegar

0 q ves acham?

Figura 3 — Discusséao dos alunos sobre o texto — print de tela 2
Fonte: grupo de WhatsApp dos estudantes.



Gresnneare

’
, Convers

Vé se ta melhor assim

P s ey e o

Sim ta bom

-

>
Buguei um pouco mas acho q deu
pra entender &

+

Sim entendi
*_ - -
Mas acho que ficou bom do jeito
que esta

+5511°7 7T 7T

Também acho hahahah

#6577 7T

Figura 4 — Discussé&o dos alunos sobre o texto — print de tela 3
Fonte: Grupo de WhatsApp dos estudantes.
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Greenpeace £
+55 11 98467-9908, +55 11 98782-.. G

+55 11 99158-5888
Pois entdo usa a palavra delito

{ Conversas

Eh altera algumas coisas la em
cima

Acabei de olha

+55 11 98467-9908

Altera o q? Falar algumas coisas
sem especificar fica dificil &

Eu usei "o crime" justamente pra ja
deixar claro o nosso
posicionamento

+55 11 99228-4121

Neste ano, a populag@o mineira
presenciou um dos maiores crimes
ambientais da histdria do pais. O
rompimento da barragem no
municipio de Mariana causou
grandes prejuizos, além de mortes,
ferimentos e destrui¢cdo de quase
toda a fauna e flora da regido. Os
moradores ficaram sem abriao.

D, g
Figura 5 — Discussao dos alunos sobre o texto — print de tela 4.
Fonte: Grupo de WhatsApp dos estudantes.




{ Conversas __ I(_;??P?af:e o
+55 98467-9208, +55 98782-..

+55 11 99228-4121

Ta muito bom esse paragrafo

+551198467-9908

Ela falou q era a melhor sim, pq foi
crime

+551199228-4121
Ahh okay, desculpa, erro meu

+55 11 98467-9908

Até pq se ndo fosse ndo precisaria
de um projeto de lei né
[

+55 11 99228-4121

Enfim, vou copiar esse paragrafo e
mudar o que eu acho que precisa

+55 11 98467-9908
Ok

+55 11 99158-5888

Figura 6 — Discuss&o dos alunos sobre o texto — print de tela 5
Fonte: Grupo de WhatsApp dos estudantes.



PEPTL LIATU DA 7 V.o&

< Conversas Greenpeace
+55 11 98467-9908, +55 11 98782-

+55 11 99228-4121

Neste ano, a populag@o mineira
presenciou um dos maiores crimes
ambientais da histoéria do pais. O
rompimento da barragem no
municipio de Mariana causou
grandes prejuizos, além de mortes,
ferimentos e destrui¢cao de quase
toda a fauna e flora da regidao. Os
moradores ficaram sem abrigo,
alimentos, dgua e grande parte da
cidade foi destruida e ficou
completamente inundada por lama.

O crime causou a contaminagao de
grande parte do Rio Doce, que

| abastece a maioria das cidades da
regiao, e o que afetou gravemente
a populagao.

+55 11 99158-5888
Calma

To olhando

+551199228-4121 :
Pronto

Figura 7 — Discusséao dos alunos sobre o texto — print de tela 7
Fonte: Grupo de WhatsApp dos estudantes.

A seguir consta a fotografia do caderno de um estudante, acostumado
com a modalidade de ensino presencial, porém, nesse trabalho, foi incorporado ao
meio digital por meio do aplicativo WhatsApp, ou seja o estudante utilizou

diferentes suportes de modo hibrido:
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Figura 8 — Discussé&o dos alunos sobre o texto — print de tela 8
Fonte: Grupo de WhatsApp dos estudantes.
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Gree

 Conversas _, : oo

98467-9908, +55 11 98782-

E pensei em comecgar mais ou
menos assim, sla

Neste ano, a populagdo mineira
presenciou um dos maiores crimes
ambientais da histdria do pais. O
rompimento da barragem no
municipio de Mariana causou
grandes prejuizos: além de mortes,
ferimentos e destruigao quase que
completa da fauna e flora da regiao,
os moradores ficaram sem abrigo,
alimentos, dgua e grande parte da
cidade foi destruida e ficou
completamente inundada por lama.
O crime causou a contaminagao de
grande parte do Rio Doce, que
abastece a maior parte das cidades
da regido, e isso prejudicou
gravemente a populagao.

E s6 um rascunho mesmo, acho q
ta bem ruim

Mas é so pra gente ter uma nogao
de como comecgar

O g vcs acham?

@ ©1: §
Figura 9 — Discusséao dos alunos sobre o texto — print de tela 10
Fonte: grupo de WhatsApp dos estudantes.

4.7.2 Com a palavra, os estudantes

Os exemplos de conversas dos estudantes a propésito de atividade
escolar, e sobretudo os depoimentos, deixam claro aspectos importantes do
conhecimento: aprendizagem, colaboracdo, reflexdo e argumentagéo; por outro
lado eles também explicitam a ubiquidade na aprendizagem, o gestual na relagao

com dispositivos moveis e, até mesmo, o gesto de escrever deitado na cama.
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4.7.3 Depoimentos de avaliacao dos estudantes do uso do WhatsApp para a
realizacao da atividade escolar

Fazer uma construcdo colaborativa via WhatsApp foi uma experiéncia que me
ajudou a ver que, para a elaboracdo de um bom texto e, consequentemente, de
um bom trabalho, ndo é necessario estar presente fisicamente no mesmo
ambiente que os demais, facilitando e tornando todo o processo mais rapido.
Pude fazé-lo deitada na minha cama e achei que toda a experiéncia me trouxe
uma carga argumentativa fundamental. (M. M.)

A experiéncia de produzir um texto colaborativo através de WhatsApp foi tnica,
pois facilita o processo criativo do grupo e da uma liberdade de expressdo na
forma que o texto é redigido. Também tinha a vantagem de poder enviar em
qualquer lugar que estiver. (A. P.)

Participar de grupo de produgcdo de um texto, usando como meio o WhatsApp,
foi uma experiéncia diferenciada. Sentada em uma polirona, de pernas
cruzadas, sem ter o trabalho de sair de casa, eu fui capaz de compatrtilhar ideias
com meu grupo, argumentar e chegar a um senso comum. N&Go houve a
necessidade de um encontro, o que, na minha opinido, foi maravilhosamente
pratico. Geralmente, quando nos encontramos para fazer um trabalho escolar,
as vezes ndo existe um horario em que todos possam ou hdo ha nenhum lugar
disponivel. Portanto, achei que foi uma iniciativa excepcional e facilitou o
processo. (V. A. e S. G.)

Ter a opgcdo de fazer um texto em conjunto pelo WhatsApp traz muitas
vantagens. Normalmente os alunos teriam que combinar de se encontrar, o que
causa muito trabalho e muitas vezes atrasa o texto. Além disso, como cada um
pode escrever e mandar sua parte a0 mesmo tempo que Ié a dos outros, fica
muito mais facil de unir as partes em um unico trabalho final para entrega-lo. (R.
S.)

Foi extremamente positivo poder escrever e trabalhar na justificativa via
WhatsApp, facilitou muito todo o processo e promoveu maior participacdo de
todos os membros do grupo. (M. S.)

A experiéncia de escrever um texto via WhatsApp foi boa, pois agilizou no
processo, e ndo tinha o problema de ter que marcar com o grupo para encontrar-
se e debater. Estava fazendo o trabalho quando deitada na minha cama. (G. F.
R.)

A experiéncia de produzir um texto coletivo via WhatsApp foi uma experiéncia
positiva pois foi realizada por um meio alternativo em que foi feita durante as
aulas e foi escrita via computador em que o grupo se reuniu e debateu sobre o
tema. (G. M.)

Eu gostei de ter feito o texto pelo grupo do WhatsApp, pela facilidade que eu tive
de me comunicar com 0s membros do grupo que participaram para fazer o texto.
Antes escrevia sentada na minha escrivaninha pequena, agora eu posso fazer
deitada na minha cama confortavelmente. (A. C. C.)

De uns anos para ca, acabei me atribuindo (sic) ao uso dos grupos de WhatsApp
para realizar trabalhos escolares. Ndo me lembro de ter ocorrido alguma
complicagéo fazendo por meio dele. Fazer o trabalho de texto por meio dele, foi
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uma d6tima opgéo, pois todos poderiam registrar em um Unico lugar, sem perder
esses tais registros! Nesse caso, ndo precisamos nos atribuir ao “cara a cara’, e
concluimos o trabalho com sucesso! (J. D.)

A ideia de desenvolver um texto colaborativo pelo WhatsApp foi muito util para o
processo de escrita, quando escrevendo esse tipo de texto nés sempre tivemos
dificuldades pois tinhamos que nos encontrar, organizar nossas ideias e depois
coloca-las no papel, e isso se mostrava um processo muito longo e complicado,
0 que prejudicava o texto. Com o uso do WhatsApp, nés pudemos estar sempre
juntos de certa forma, e pudemos salvar estas ideias e ndo esquecé-las. (G. B.)

O trabalho colaborativo no texto sobre Mariana foi de fato muito produtivo. O
numero e a qualidade de ideias aumentaram significativamente, com quatro
cabegas pensando ao invés (sic) de uma. Escreviamos (sic) a todo momento e
em qualquer lugar, assim que a criatividade nos inspirava. Utilizamos
principalmente o google docs pra produzir esse texto, ja que esse aplicativo
existe no computador e também em celulares, e ainda deixa salva toda e
qualquer alteragédo feita no documento. Foi uma otima experiéncia que ficaria
feliz de repetir. (J. G. C.)

A confeccdo do texto em conjunto pelo aplicativo do WhatsApp, foi
extremamente eficiente, ja que este trouxe uma melhor comunicagcdo entre os
escritores, além da maior participacdo dos alunos, que puderam expor suas
ideias e pontos de vista a respeito do assunto abordado, o desastre em Mariana.
Outro fator que ndo pode deixar de ser ressaltado é a comodidade de cada um,
ja que o texto pode ser escrito desde casa ou qualquer outro lugar, como por
exemplo, o sofa de nossas salas. (C. S. B.)

Para mim, n&o foi tdo dificil fazer s6 que eu precisei sentar pra fazer isso e me
concentrar. Ter a opgao de fazer um texto em conjunto pelo WhatsApp traz
muitas vantagens. Normalmente os alunos teriam que combinar de se encontrar,
0 que causa muito trabalho e muitas vezes atrasa o texto. Além disso, como
cada um pode escrever e mandar sua parte ao mesmo tempo que Ié a dos
outros, fica muito mais facil de unir as partes em um anico trabalho final para
entrega-lo. ( J.G.S)

Eu acredito que trabalhar pelo WhatsApp ndo foi tdo efetivo assim (sic).
Realmente o fato de nds termos facil acesso aos nossos companheiros e ao
texto o tempo todo € muito bom, mas o texto so foi pro papel quando a gente se
juntou pessoalmente. No geral assim eu acho q ajuda muito na organizacéo e na
troca de ideias, mas produzir o texto ndo funcionou no WhatsApp, porque nao é
pratico, rapido e efetivo.
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5. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Este capitulo esta dividido em duas partes. Na primeira parte, consta uma
sintese das falas dos estudantes apresentadas no capitulo 4, além de uma leitura
critica da produgéo de seus textos por meio dos prints de telas de celulares e de

suas proprias percepgdes do trabalho.

Ainda nessa parte consta o item chamado “uma escuta da palavra dos
estudantes”, trata-se de uma sintese das avaliacbes e pontos de Vvista
apresentados pelos estudantes ao realizaram o trabalho por meio do uso do
WhatsApp. Ainda sera incluido nessa parte o subitem “um olhar para as telas de
WhatsApp” que consiste de uma leitura e analise dos prints de telas dos

smartphones dos grupos de trabalho dos estudantes.

Na segunda parte, ha o item “um dialogo sobre experiéncia, cogni¢ao e
aprendizagem”, que é a sintese das descobertas e conquistas do estudo e da
pesquisa, ou seja, as conclusbes do estudo mediante um contraponto entre os
principais autores e referéncias utilizados ao longo do estudo, reconhecendo e
identificando as aproximacgdes. Por meio desse cotejamento entre os autores, foi
possivel estabelecer consideragcdes em relagao a produgao e a fala dos estudantes

sobre o uso dos dispositivos moveis e o WhatsApp no contexto escolar.

5.1 Uma escuta da palavra dos estudantes

Para realizar a escuta da palavra dos estudantes, foram considerados os
comentarios dos estudantes em relagcao ao trabalho de construgao colaborativa de
um texto argumentativo que eles realizaram por meio do uso do aplicativo
WhatsApp.

“Foi uma otima experiéncia que ficaria feliz de repetir”; neste e em outros

comentarios, os estudantes avaliaram, em quase sua totalidade, o uso do
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WhatsApp como uma experiéncia bastante positiva. Na sequéncia, ha alguns

aspectos que podem ser destacados das falas dos estudantes:

. facilidade de todo o processo e maior participacao de todos;

. agilidade por ndo ter que marcar para encontrar-se;

. comodidade em poder escrever e participar de qualquer lugar, “no sofa
de casa” ou “deitada na mina cama”;

. leitura simultdnea da mensagem dos outros;

. facilidade da producgao textual do grupo;

« aumento significativo do numero e da qualidade das ideias.

Um dos depoimentos pondera que o uso do WhatsApp nao foi tao efetivo,
embora reconhega vantagens do aplicativo, tais como ter acesso aos
companheiros o tempo todo ou na organizagdo e na troca de ideias, Contudo, o
aluno afirma que, em seu grupo, a produgao do texto “so foi para o papel” quando
se juntaram pessoalmente. Essa observagao denota que a expressao “so foi para o

papel”, indica uma representacédo de que o real € fisico.

5.1.1 Um olhar para as telas de WhatsApp

Nas telas do WhatsApp, é possivel verificar aspectos relevantes da
cognicao e do contexto da aprendizagem escolar entre os quais destacamos os

seguintes:

« uso dos recursos do aplicativo;

« papel do professor(a);

. tempo e espaco;

« colaboragao e o novo paradigma;

. diferentes sistemas ou dominios cognitivos.

5.1.2 Uso dos recursos do aplicativo

Os prints de tela dos celulares dos estudantes revelam uso dos diversos
recursos do WhatsApp, ou seja, o de digitarem e compartilharem mensagens.
Outras funcionalidades do aplicativo também foram utilizadas, tais como gravacdes
de audio (figura 4), registros fotograficos de manuscritos em cadernos (figura 2),

registros fotograficos com folhas em papel impressas (figura 2). Os estudantes
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inseriram a imagem de fundo da tela de um amanhecer/entardecer com um céu
estrelado em meio a montanhas para representar o grupo, sendo este outro
recurso do disponivel no WhatsApp. O grupo também criou o nome de Greenpeace
para o grupo, outro recurso do WhatsApp. Como é possivel perceber, essas
diferentes funcionalidades do aplicativo possibilitaram a interagcdo do grupo, por

meio do uso de smartphones, e envolveu diferentes linguagens.

5.1.3 Papel do(a) professor(a)

Nota-se que nos didlogos dos estudantes, um afirmou: “eu usei” o crime
‘justamente pra ja deixar claro o nosso posicionamento.” Embora nas telas a
professora ndo conste como interlocutora e participante do grupo de forma direta, a
figura da professora é mencionada e esta presente de algum modo nos dialogos. O
papel da professora, nesta pratica, estd além da aula expositiva, trata-se de
orientar e fazer a curadoria da aprendizagem, por exemplo, o texto impresso que
consta fotografado nas telas foi entregue pela professora. O protagonismo
estudantil apresentado na frase do estudante requer e propde protagonismo e

intencionalidade pedagogica do professor(a).

5.1.4 Tempo e espaco

Nos depoimentos dos estudantes, ficou evidente a ideia da mudanga da
relacdo com tempo e com o espago: “escreviamos (sic) a todo momento e em
qualquer lugar”. Nota-se, o carater assincrono ao longo das mensagens, ou seja,
os dialogos entre os estudantes nao sao realizados de forma simultanea, aspecto
bastante relevante sobretudo por estar combinado a outro aspecto de natureza

espacial, o de que os estudantes conversam localizados em diferentes lugares.

Esses dois aspectos combinados, por um lado, um ambiente assincrono,
no qual as mensagens podem ocorrer em tempos diferentes e, por outro lado, as
mensagens serem enviadas de lugares diversos sdo um dos aspectos que
demonstram o novo paradigma mencionado na cognigdo e que revelam novas

praticas educacionais.
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5.1.5 Colaboracao e o novo paradigma

Nas mensagens de WhatsApp, sobressai o carater coletivo e colaborativo
da atividade pedagdgica e fica presente, de modo explicito, a interagdo dos
diversos componentes do grupo, demonstrado, por exemplo, por meio de
perguntas e respostas entre os participantes, ponderagdes, modulagdes do
didlogo, pedidos de desculpa, risos, saudagbes, cumprimentos, retomada das
orientagdes da professora, além da utilizagado de diversos tipos de textos, além da

argumentagao.

Um dos aspectos de maior relevancia que se denotam nas telas é o carater
dialégico da interagao entre os estudantes e a ocorréncia nao so das conversas em

si, mas também de seu registro simultaneo.

E da maior importancia cognitiva e educacional o fato de que os
estudantes podem interagir em um evento comunicativo, ao mesmo tempo (de
modo sincrono) ou em tempos diversos (de modo assincrono), além de estarem
em lugares diferentes, e tudo isso ndo os impedem de discutirem, registrarem e
compartilharem conhecimento. A tecnologia digital mével viabiliza a criagédo de
mais um ambiente colaborativo, de modo que o processo de interacdo se converta

em parte integrante, intrinseca e orgéanica do percurso de aprendizagem.

Na verdade, os estudantes s6 discutem entre si, na medida em que
registram as ideias, ou seja, ha outro aspecto da mudanca de natureza
paradigmatica nos processos escolares, uma vez que ocorre a simultaneidade
entre discussao, registro e comunicagdo, aspectos que se amalgamam num
mesmo evento mediante dialogo, registro e compartilhamento, o préprio evento da
reflexdo e produgdo em grupo se materializa nas telas. Nesse sentido, ocorre uma
“‘dobra” na situagédo da cognigédo e da aprendizagem como apresentado a seguir e
que possibilitam a existéncia de multiplos, simultdneos e combinados sistemas

cognitivos.

5.1.6 Diferentes sistemas ou dominios cognitivos

O estudo revelou que ha multiplos, simultdneos e combinados sistemas
cognitivos, um dos estudantes afirmou: “antes escrevia sentada na minha

escrivaninha pequena, agora eu posso fazer deitada na minha cama”. Essa
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mudanga de lugar de estudo, escrivaninha e cama néo é trivial, O ato de estudar
diferencia-se do gesto de estudar. Além disso, a mobilidade pelo celular marca a
experiéncia do ato e do gesto de estudar, permitindo que haja comunicagédo em
qualquer tempo e espaco, configurando uma ubiquidade na experiéncia, ou seja, a
atividade de natureza escolar reveste-se de um novo contexto, a mobilidade
temporal e espacial. Assim, talvez, ao invés de se questionar sobre a cultura digital
na escola, seja mais adequado perguntar sobre a escola na cultura digital. Isso
implica reconhecer que a experiéncia cognitiva se abre para a presenga e a
coexisténcia de diversos sistemas ou dominios cognitivos que podem ser ilustrados

da seguinte maneira:

a) uma imagem classica do imaginario do gesto de estudar, tal qual uma
cena tipica em muitas bibliotecas: um estudante sentado em uma
cadeira e com um livro ou um caderno a sua frente em uma
escrivaninha ou mesa, uma situagao tradicional do contexto cognitivo e
da aprendizagem escolar.

b) um estudante sentado em uma cadeira e, a sua frente, uma mesa com
um computador. Essa cena implica um gesto diferente da anterior, que
pode representar uma mudanga cognitiva, uma vez que o computador
pode estar conectado a internet, configurando, dessa forma, um
terceiro sistema cognitivo.

c) um estudante deitado na cama, no sofd ou no chdo, portando um
smartphone: essa cena configura uma das experiéncias cognitivas que
os estudantes tiveram ao realizar o trabalho em questéo, pois ficou

evidente nos depoimentos.

Assim, como demonstram os depoimentos dos estudantes, considerando
suas falas acerca do processo de trabalho, ficou evidente o tipo de gesto nos
momentos de leitura, de registro e de compartiihamento das mensagens do grupo.
Nessa mesma abordagem, & possivel destacar, mais uma vez, que as telas dos
smartphones dos estudantes contém fotos de manuscritos em cadernos e textos
impressos, agora digitalizados, ou seja, nas telas desses celulares aparecem e

coexistem diversos sistemas cognitivos, evidenciando-se que o surgimento de um
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fendmeno novo e de um contexto de intensa mudanga na experiéncia cognitiva da

aprendizagem escolar.

5.2 Um dialogo sobre experiéncia, cognicao e aprendizagem

Entre algumas das descobertas desse estudo estd a afinidade de
pensamento de autores advindos de geracdes diferentes, por exemplo, Dewey e
Kilpatrick, nascidos no século XIX, e Maturana, Varela, Latour, Siemens e Clark,
autores contemporaneos. A seguir, serdo apontadas muita coeréncia e conexao
entre esses pensadores. Além disso, esse estudo mostrou como alguns conceitos
estdo bastante implicados entre si, havendo uma estreita e intima conex&o entre

experiéncia, aprendizagem, colaboragao, cognigao e dispositivos tecnologicos.

Para realizar a discussao dos resultados desse estudo, optou-se por partir
de alguns termos constantes das palavras-chave da pesquisa, sendo eles:

experiéncia, cognicao, dispositivos moveis e autoria.

5.2.1 Experiéncia

O estudo mostrou que, para Dewey e Kilpatrick, ha uma conexao
intrinseca, organica entre educagdo e experiéncia pessoal, 0 que requer uma
filosofia propria adequada e comprometida com a aprendizagem mediante a
experiéncia e que, por sua vez, decorre da necessidade de uma metodologia em

que o estudante tenha um papel ativo e seja protagonista.

A esse respeito, Dewey (1971) salientou sobre a importancia da experiéncia
na aprendizagem, “quanto mais se sustenta que educacao é desenvolvida dentro,
por e para a experiéncia, ha a necessidade de clara concepgédo do que seja
experiéncia”. Para Dewey e Kilpatrick, a experiéncia que gera aprendizagem e que,
portanto, deve ser proporcionada nas escolas € aquela em que o estudante tanto

se vale de vivéncias anteriores quanto lhe permite e viabiliza outras no futuro.

Dewey e Kilpatrick destacam diferentes aspectos que compdem a
aprendizagem na e pela experiéncia: a interacdo, a colaboragdo, a emocéao.
Destacam ainda a importancia do protagonismo e do pensamento critico na

aprendizagem mediante experiéncia.
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O estudo permitiu descobertas, tais como a semelhancga entre a concepgao
de experiéncia na aprendizagem, de Dewey e Kilpatrick, e o pensamento de
autores contemporaneos, como Maturana e Varela, acerca da autonomia dos
individuos quando estes ultimos defendem a ideia de que os individuos, embora
autébnomos, transformam-se na interacdo com o ambiente. Essa relagdo entre
autonomia e dependéncia, de certo modo, constitui um paradoxo, mas € um campo

fértil para a realizagédo de estudos acerca de ambientes educacionais.

Essa interacdo com o ambiente que permite, ao mesmo tempo, que o0s
individuos se realizem e se modifiquem €& bastante semelhante com a concepc¢ao
de experiéncia na e da aprendizagem na qual os estudantes aprendem mediante
interacdo num contexto de grupo. Assim, os estudos de Maturana e Varela coincide
com os de Dewey e Kilpatrick quanto ao principio de que o desenvolvimento da
experiéncia ocorre por interagdo do individuo com as pessoas e as coisas. Nos
depoimentos dos estudantes, foram mencionados esses aspectos de experiéncia,
de troca e colaboragdo. Os autores destacam a interacdo entre organismo e

ambiente marcando a experiéncia.

O estudo mostrou que Clark, na mesma linha de pensamento e em
concordancia com Dewey e Kilpatrick, reconhece que, na experiéncia de vida de
um organismo, a aprendizagem individual vai moldando o cérebro de maneiras que
dependem das interagdes com o ambiente e com as extensdes cognitivas que nos

cercam quando aprendemos.

O estudo permite ainda salientar outra concordancia de concepgao entre
Dewey e Kilpatrick e outro autor contemporaneo, Siemens, quando este ultimo
localiza a tomada de decisdo como aspecto fundamental da aprendizagem que
requer conhecer diferentes pontos de vista. Esses diferentes pontos de vista sao
parte do ambiente e ainda que se proponha a diferenciagdo entre experiéncia e
pontos de vista, trata-se de aspectos que caminham juntos na aprendizagem,
lembrando que a identificagcao e o reconhecimento de varios pontos de vista podem

fazem parte da experiéncia.
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5.2.2 Cognicao
5.2.2.1 Cognicao e aprendizagem

Uma das descobertas do estudo foi compreender o conceito de cognigao
de modo mais aprofundado, embora a cognigao seja uma condigéo inata dos seres
humanos, na contemporaneidade, ela tem sido entendida mais do que algo

individual, associada ao contexto, incluindo instituicdes e tecnologias.

Assim, o conceito de cognigdo contém conexao imediata e organica com a
experiéncia. Para Maturana (2014), a cogni¢cdo n&o esta apenas relacionada ao
ambiente, mas também aos sentidos atribuidos pelos sujeitos na medida em que o
conhecimento & constituido por um observador com capacidade para aceitar suas
acdes como adequadas num dominio cognitivo especifico. Por essa razao, existem
tantos dominios cognitivos quantos forem os dominios de agbes, tais como
distingcbes, operagdes, pensamentos ou reflexdes que s&o consideradas
adequadas pelos observadores em seu dominio experiencial, segundo o critério

que eles utilizam para aceitar as mesmas agcdes como adequadas.

Desse modo, em mais uma concordancia entre Dewey, Kilpatrick e
Maturana, o fenbmeno cognitivo € intrinseco ao da experiéncia, portanto, ao se
falar em aprendizagem, ha que constar um entendimento tanto da experiéncia
quanto da cogni¢cdo. Quando os estudantes afirmam a possibilidade de interagir no
grupo de WhatsApp e realizar as demandas sem a necessidade da presenca fisica
e pessoal, estdo evidenciando a existéncia de diversos sistemas ou dominios

cognitivos.

5.2.2.2 Cognicao estendida

Ao realizar um balango envolvendo a experiéncia e cogni¢do, nota-se
identificacdo e proximidades entre esses temos. Nas palavras de Dewey (1971, p.
31), “experiéncia se faz por interagdo do individuo com pessoas e cousas”, ou seja,
a experiéncia ndo se processa apenas dentro da pessoa. Para o autor, os objetos
também compbdem a cena da experiéncia. A cognigdo, por sua vez, extrapola o
cérebro, envolvendo ndo so o corpo inteiro, mas se amplia e se estende além do
corpo envolvendo ambientes e dispositivos. Para Clark, “os processos” cognitivos

nao sao (todos) na cabega!”.
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Desse modo, mais uma vez, ha uma concordancia entre Dewey e Clark,
este ultimo, por exemplo, aprofundou o entendimento da experiéncia como
interagdo com coisas, afirmando que o processo cognitivo esta também distribuido
para fora do corpo, ou seja, ha na composi¢cado da cognigcdo uma externalidade ao

corpo.

O cérebro desenvolve um modo de lidar com as estruturas externas e
aprende a desempenhar um papel dentro de um sistema de acoplamento. Clark
inclui nos processos cognitivos a distribuicho da cognigdo envolvendo
intrinsecamente toda sorte de conexdes o que inclui dispositivos dos mais variados

entre eles os chamados dispositivos inteligentes.

Assim o ambiente, mais uma vez, aparece tal qual em Dewey, Kilpatrick,
Maturana, Latour e Siemens e desempenha papel crucial na cognigdo e na
aprendizagem. Por essa raz&o, a cognigdo estendida € um processo cognitivo

central e nao apenas um complemento extra.

Assim, quando os estudantes relatam o uso de um aplicativo e
possiblidade de fazer um trabalho colaborativo por meio de tecnologia mével estao

evidenciando o carater estendido e distribuido da cognicéo.

5.2.3. Dispositivos méveis

Outra relevante descoberta desse estudo foi a presenca intrinseca da
tecnologia no social. Dewey, Kilpatrick, Clark e Siemens mencionam sobre a
importancia da cognicdo estendida, do acoplamento entre cérebro, corpo e
ambiente. Nessa mesma abordagem e concepg¢éo, Latour compreende o papel
transformador que os objetos podem desempenhar, reconhecendo o carater ativo
dos atores nao humanos nos processos sociais. O que define um ator nao é o fato
de ser um humano ou de ser um nao humano, mas o papel que desempenha. O
que define um ator é a natureza da atuacdo. Os atores podem ser intermediarios
ou ser mediadores. Quando sdo agentes atuantes e transformadores sao
mediadores exercendo um papel ativo nos processos sociais e podem ser nao
humanos a desempenhar tal agdo. Assim dispositivos, artefatos tecnoldgicos

podem desempenhar papel na cognigao e na aprendizagem.
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Os smartphones e as funcionalidades do WhatsApp utilizados pelos
estudantes sao mais que recursos, sao parte integrante e inerente da
aprendizagem colaborativa. A relagdo de acoplamento dos estudantes com os
dispositivos e as tecnologias moveis fazem com que a interagdo colaborativa via
tecnologias digitais constitua a cognicdo de modo intrinseco configurando uma

mudancga de paradigma na aprendizagem.

5.2.4 Autoria

O estudo revelou um entrelagar de conceitos, e os autores possibilitaram
vislumbrar a conexao entre outros termos: experiéncia, autoria, autonomia e
aprendizagem colaborativa. Para Maturana e Varela, de acordo com o pensamento
Dewey e Kilpatrick, um organismo atua num determinado contexto, num
determinado ambiente e dessa interacédo resultam modificacbes a si proprios e ao
ambiente, o que caracteriza a autonomia dos organismos. Para Kilpatrick, a
experiéncia de cada um chega a ele mediante as contribuigbes da cultura comum e

do coletivo.

Na perspectiva do contexto escolar, a aprendizagem ocorre na interagao
com demais atores e, nesse cenario, em um ambiente interativo que se localiza a
autonomia do estudante, sua autoria e protagonismo. Nessa perspectiva, a autoria
estd intimamente ligada ao contexto de interagdo, as conexdes, e, portanto, a
aprendizagem colaborativa, configurando dessa forma a autonomia do estudante.
Mais uma vez também se relaciona aos pressupostos de Siemens e aos diversos
pontos de vista, ou seja, a aprendizagem se localiza nos nds das redes o que o
autor chama de conhecimento acionavel. Nesse sentido, para Siemens, a diferenga

de pontos de vista é o lugar e a condigdo da aprendizagem.

Na situacdo contemporéanea, o ambiente escolar, composto por uma
comunidade de membros que nao apenas podem estar conectados, mas que sao
conectados, configura um cenario em que as tecnologias digitais ampliam e
extrapolam os muros da escola. Por essa razao, ha estudantes que entendem a
aprendizagem em grupo, de modo contextualizado, com escolhas de argumentos e
papel de protagonista no conhecimento e na produgao textual, por meio de

dispositivos méveis e do WhatsApp.
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Na configuracado desse cenario contemporaneo de transformagdes sociais
e de mudanga de paradigma, pode-se considerar, de acordo com o0s autores
consultados, que o territério da aprendizagem escolar é composto por uma trama
com estreita conexdo entre experiéncia, cognigdo, aprendizagem colaboracéo,

autonomia, autoria e tecnologias digitais moveis.

Por fim, por meio da analise dos comentarios de estudantes acerca da
experiéncia vivenciada em trabalho de produgao de texto colaborativo realizado por
meio do aplicativo WhatsApp, foi possivel considerar que ha novas perspectivas
para a utilizagdo de tecnologias moéveis na Educagdo Basica, na medida em que
elas ultrapassam a mera incorporacéo de recursos e de diversas funcionalidades,
evidenciando ser algo muito mais amplo, uma mudanga de paradigma na cultura,

na sociabilidade, na comunicagéo, na cognigédo e na aprendizagem escolar.
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CONSIDERACOES FINAIS

A Educacdo Basica esta diante de um novo paradigma que configura
intensa mudanga na experiéncia cognitiva e na aprendizagem escolar. Como ja
afirmado, o estudo possibilitou considerar novas perspectivas de se pensar a
utilizagcao de tecnologias moveis em producgao colaborativa de conhecimento entre

estudantes.

Para Dewey, “as pessoas se apropriam do mundo através de experiéncias
que ja tiveram e nao de calculos e generalizagdes”, ou seja, as praticas escolares
que consideram a experiéncia dos estudantes, inclusive o uso das tecnologias
digitais médveis, desenvolvem a aprendizagem colaborativa, o protagonismo, a

interagdo, e potencializam o desenvolvimento da autonomia.

Para haver desenvolvimento de Educacao Integral, com desenvolvimento
da autonomia e protagonismo de professore e estudantes, ha de ocorrer alteragdes
nas politicas publicas entre as quais a mudanga nas legislagbes estaduais acerca

do uso de celulares em sala de aula.

Para a realizagcao desse estudo, foi necessario estabelecer alguns limites
para torna-lo exequivel, uma vez que temas foram surgindo e ficaram de fora do
escopo principal do trabalho, seja em razdo da necessidade de maiores
aprofundamentos que estenderiam sobremaneira a pesquisa ou ainda por
sugerirem outros caminhos que divergiam dos objetivos iniciais. Assim, a seguir,
serao propostos alguns temas que possam dar continuidade ao estudo e possiveis

investigacdes na area da educacgéo, sendo eles:

a) avaliar praticas de uso de tecnologias digitais moveis em escolas;

b) avaliar praticas de uso de tecnologias digitais mdveis em museus e

centros culturais que recebam estudantes da Educacao Basica.

c) identificar em outros paises as legislagdes e praticas educacionais

com uso de tecnologias digitais moveis.
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Esses estudos podem contribuir para o entendimento de como as escolas
e instituicdbes culturais possam incluir, em suas praticas educacionais, a
experiéncia dos adolescentes e jovens, mediante uso de tecnologias digitais
moveis, de modo colaborativo e interativo, constituindo-se em espagos e ambientes

de conhecimento, dialogicidades e sentidos.
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Anexo | — Quadro de legislacao sobre uso de celulares em escolas no Brasil

PROIBICAO PERMISSAO

/ANO /ANO LEI ESTADUAL
Projeto de Lei N2 2.246-A proposto a Comissdo de Educagdo e
Cultura e Constituicdo e Justica e de Cidadania da Camara de
Deputados, de 2007, propde "vedar o uso de telefones celulares
UNIAQ| 2007 nas escolas publicas de todo pais", porém ndo foi sancionada lei.
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PROIBICAO PERMISSAO

/ANO /ANO

LEI ESTAD

REGIA0 NORTE

AC

2015

Lei Ne 3109 DE 29/12/2015

"Art, 12 Fica proibido o uso de aparelhos celulares e equipamentos
eletrdnicos (smartphones e tablets) nos estabelecimentos de
ensino pablico e privado, no dmbito do Estado do Acre, nos
seguintes termos:

§1¢ Nas salas de aula, exceto com prévia autorizagdo para
desenvolvimento de atividades pedagdgicas."

AP

2015

LEI N2 0152/15-AL

"Art, 1° Ficaproibido o uso de aparelhos celulares e equipamentos
eletrdnicos nos estabelecimentos de ensino, durante o horério das
aulas, nas hibliotecas e em outros espacos de estudos em
instituicdes de ensino publicas e/ou particulares, no dmbito do
Estado do Amapa, nos seguintes termos:

| - nas salas de aula, exceto com prévia autorizagio para aplicagdes
pedagdgicas;"

Al

2007

LEI N2 3198 de 04/12/2007

"art, 12 - £ proibido o uso de telefone celular dentro das salas de
aula nos estabeledmentos de ensino da rede

plblica e privada de educagdo do Estado do Amazonas.
Paragrafo Unico. Ouso do telefone celular, por alunos das redes
publicae particular de ensino sera permitido nas

demais areas comuns das escolas."

P&

2003

LEI Ne 7263, DE 06 de MAIO
DE 2009

"Art. 12 Fica proibido o uso detelefone celular, MP3, MP4, PALM e
aparelhos eletrdnico congéneres, nas salas de aula das escolas
esatduais do Estado do Pard."

RO

2008

LEI M2 1989, DE 26 DE
NOWVEMBRO DE 2008

"Art. 12, Ficam o0s alunos proibidos de utilizar telefone celular em
sala de aula, biblioteca e laboratérios, durante o horario de aulas
nos estabelecimentos de ensino no Estado.”

Em 2015 & sancionada Lei N2 3614 de 15 Setembro de 2015:

“art. 12 A emenda da Lei n? 1,989, de 26 de novembro de 2008, que
"Dispde sobre a proibigio do uso detelefone nas escolas do
Estados", passa a vigorar com a seguinte redagio:

"Dispde sobre a proibigio do uso detelefone celular nas esoolas do
Estado e disciplina o uso de redes sociais em 6rgdo publicos”

RR

2016

LEI N®1108 DE 03 DE
OUTUBRO DE 2016

Em 2011 o Ministério Pablico do Estado de Roraima faz
recomendagio aos gestores das escolas darede pablica Municipal
para adotar medidas administrativas para que os alunos
mantenham celulares e outros dispositivos eletrdnicos desligados
durante as aulas.

Em 2016 Lei 1108 & sancionada:

“&rt, 12 Fica proibida a wtilizagio de aparelhos celulares, bem como
de

aparelhos eletrdnicos capazes de armazenar e reproduzir arguivos
de dudio do

tipo MP3, CDs, jogos e similares, pelos alunos das escolas plblicas
estaduais

de educaciobasica...

Paragrafo Gnico. Os aparelhos eletrdnicos de que trata estaLei
serdo

admitidos nos espacos supracitados, desde queinseridos no
desenvolvimento

de atividades didéticas e pedagdgicas, devidamente autorizadas
pelos

docentes ou corpo gestor."

TO

2003

LEI M2 2,075, DE 6 DE JULHO
DE 2009

Art, 12 proibida autilizagio de aparelhos de telefonia celular
dentrodas salas de

aula dos estabeledmentos de ensino da rede pdblica.
Paragrafo (nico. Os aparelhos celulares deverfio ser mantidos
desligados, enguanto as

aulas estiverem sendo ministradas.
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PROIBICAO PERMISSA
UF JANO

/ANO

OBS.

REGIAO NORDESTE

AL

2015

LEI N2 0152/15-AL

"Art. 1°. Ficaproibido o uso de aparelhos celulares e equipamentos
eletrdnicos nos estabelecimentosde ensino, durante o horério das
aulas, nas bibliotecas e em outros espagos de estudos em
institui¢Bes de ensino publicas e/ou particulares, no &mbito do
Estado do Amap4, nos seguintes termos:

| - nassalas de aula, exceto com prévia autorizagiio para aplicagdes

pedagdgicas;"

Projeto de Lei N2 21.323/2015 correu na Assembléia Legislativado
Estado da Bahia, mas n&o foi encontrado registro de aprovacio.

CE

2008

LEI N2 14.146, DE 25.06.08

"Art. 12 Ficam os alunos proibidos de utilizar telefone celular,
walkman, discman, MP3 player, MP4 player, iPod, bip, pager e
outros aparelhos similares, nos estabelecimentos de ensino do
Estado do Ceard, durante o horério dasaulas."

2008

LEI N2 4958, DE17 DE
JUNHO DE 2008

"Art. 1 Fica Proibido o uso de telefone celular,games, ipod, mp3 e
outros equipamentos eletrénicos que provoquem ruidose
atrapalhem o processo de comunicag@o em salas de aula.

Parégrafo Unico - Quando a aula for aplicada fora da sala de aula
especifica, como auditdrios, aplica-se o principio desta Lei."

PB

2009

LEI N2 8949, DE 03 DE
NOVEMBRO DE 2009

"Art. 1¢ Ficaproibido o uso de telefone celular dentro das salas de
aulas nas Escolas da Rede Publica Estadual, neste Estado."

PE

2015

LEI N215.507, DE 21 DE
MAIQ DE 2015

"Art. 12 Ficaproibido o uso de aparelhos celulares e equipamentos
eletrdnicos nos estabelecimentos de ensino plblicos ou privados,

no ambito do Estado de Pernambuco, nos seguintes termos:

| - nassalas de aula, exceto com prévia autorizagiio para aplicagdes
pedagdgicas;"

Pl

2007

Lei N23.713 de 2007

“"Art. 1° Ficaproibido o uso de aparelhos de telefonia mdvel celular
ou instrumentos de comunicagio similares nas salas de aulas dos
estabelecimentos de ensino do Municipio, durante o horério de
realizacio de atividadesestritamente escolares."

RN

nao foi encontrado registro de propostasou leis municipais ou
estaduais

SE

n&o foi encontrado registro de propostasou leis municipais ou
estaduais
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PROIBICAO PERMIS
UF JANO

JANO

REGIAQ CENTRO-OESTE

OBS.

GO

2010

LEI N2 16.993, DE 10 DE
MAIO DE 2010

"Art. 12 Fica proibido o uso de telefone celular na
sala de aula das escolas da rede publica estadual
de ensino."

2014

LEI N2 10.232, DE 29 DE
DEZEMBRO DE 2014

"Art. 1°2Torna defeso, para uso ndo pedagobgico, o uso de
aparelhos/equipamentos eletronicos em sala de aula do ensino
fundamental e médio do Estado de Mato Grosso.

Art. 22A utilizacdo desses equipamentos serd permitida desde
que seja para fins pedagoégicos, sob asupervisdo e orientacdo do
profissional de ensino."

MS

2004

LEI N22.807, DE 18 DE
FEVEREIRO DE 2004

“Art. 12 Fica proibido, emtodo o territério do Estado de Mato
Grosso do Sul, o uso de aparelhos de telefonia celular nos seguintes
ambientes: | - postos de gasolina; Il - cinemas, teatros e concertos;
Il - salas de aula, audi&ncias e conferéncias; IV - bibliotecas.”

Em 11 de Novembro de 2009 é sancioanda a Lei N2 3.781 que altera
otexto para:

“Art. 12 Fica proibido, emtodo o territério do Estado de Mato
Grosso do Sul, ouso de telefones celulares, walkmans, diskmans,
Ipods, MP3, MP4, game boy, aparelhos portateis de TV, agendas
eletrdnicas e quaisquer outros apare lhos portateis capazes de
produzir sons e ruidos, nos seguintes ambientes...

Paragrafo tinico. Caso o ambiente esteja em estabelecimento de
ensino, ou evento comfins pedagoégicos, a utilizacdo dos aparelhos
referidos podera ser permitida pelos responsdveis pelo
estabelecimento ou evento.”

DF

2008

LEI N2 4.131, DE 02 DE MAIO
DE 2008

"Art. 12 Fica proibida a utilizacdo de aparelhos celulares, bem como
de aparelhos eletrdnicos capazes de armazenar e reproduzir
arquivos de dudio do tipo MP3, CDs e jogos, pelos alunos das
escolas publicas e privadas de Educacdo Basica do Distrito Federal.
Paragrafo tnico. A utilizacdo dos aparelhos previstos

no caput somente sera permitida nos intervalos e horarios

de recreio, fora da sala de aula."
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UF JANO

PROIBICAO PERMISSA
/ANO

LEI ESTAD

OBS.

REGIAQ SUDESTE

ES

2008 2016

LEI N2 8.854, DE 1 DE ABRIL
DE 2008

"Art. 12 Fica proibido o uso de telefone celular nas salas de aula dos
estabelecimentos darede estadual de ensino."

Em 1/4/2016 foi sancionada aLei N2 10.506 que revogaa Lei N®
8.854/2018.

MG

2002

LEIN214.486, DE 9 DE
DEZEMBRO DE 2002

"Art. 1° - Fica proibida a conversacio em telefone celular e o
uso de dispositivo sonoro do aparelho em salas de aula, teatros,
cinemas e igrejas."

Em 2018 o Governador do Estado de Minas Gerais vetou
integralmente o Projeto de Lei 770{15 que tinha o objetivo de
ampliar o rol de locais com proibicdo de uso de celulares,
estendendo arestricdo abibliotecas e outros locais de estudo.
Além dos celulares, a proibicao se estendia também a outros
aparelhos eletrdnicos que possam prejudicar a concentracdo de
alunos e professores, salvo em atividades com fins pedagégicos.

SP

2007

LEI'N212.730, DE 11 DE
OUTUBRO DE 2007

"Artigo 12 - Ficam os alunos proibidos de utilizar telefone celular
nos estabelecimentos de ensino do Estado, durante o horario das
aulas.”

Em 2017 é sancionadaa Lei 16.567 em 6 de Novembro de 2017 que
altera o texto do Art. 12 para “Ficam os alunos proibidos de utilizar
telefone celular nos estabelecimentos de ensino do Estado,
durante o horario das aulas, ressalvado o uso para finalidades
pedagdgicas.”

2008

Lei n? 5222, de 11 de abril
de 2008

"Art. 12 Fica proibido o uso do telefone celular nas salas de aula das
escolas publicas estaduais."

Em 2009 é sancionada a Lei N2 5453 que altera o texto da Lei N2 5222
para “Art. 12 Fica proibido o uso de telefones celulares, walkmans,
diskmans, Ipods, MP3, MP4, fones de ouvido efou bluetooth, game
boy, agendas eletrénicas e maquinas fotograficas, nas salas de
aulas, salas de bibliotecas e outros espacos de estudos, por alunos
e professores na rede publica estadual de ensino, salvo com
autorizacdo do estabelecimento de ensino, para fins pedagdgicos.”

UF  /ANO

PROIBICAO PERMISSAO
JANO

LEI ESTADUAL

OBS.

REGIAO SUL

PR

2014

Lei N2 18.118, DE 24 DE
JUNHO DE 2014

" Art. 12 Proibe o uso de qualquer tipo de aparelhos/equipamentos
eletrdnicos durante o horario de aulas nos estabelecimentos de
educacio de ensino fundamental e médio no Estado do Parana.

Parégrafo Unico. A utilizagdo dos aparelhos/equipamentos
mencionados no caput deste artigo sera permitida desde que para
fins pedagdgicos, sob orientacio e supervisdo do profissional de
ensino."

RS

2008

LEI N2 12.884, DE 03 DE
JANEIRO DE 2008

"Art. 12 - Fica proibida a utilizagdo de aparelhos de telefonia celular
dentro das salas de aula, nos estabelecimentos de ensino do Estado
do Rio Grande do Sul.

Paragrafo Unico - Os telefones celulares deverdo ser mantidos
desligados, enquanto as aulas estiverem sendo ministradas."

sC

2008

LEI N2 14.363, de 25de
janeiro de 2008

"Art. 12 Fica proibido o uso de telefone celular nas salas de auladas
escolas publicas e privadas no Estado de Santa Catarina."

Em 2017 o Projeto de Lei 0198.8/2016 entra em votagdo para alterar
lei n. 14.636/2008, que proibe uso de telefone celular nas escolas de
Santa Catarina. O Projeto autoriza o uso parafins pedagdgicos. Nao
temos informacio se esse projeto foi aprovado.

Fonte dos dados da tabela 1:
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Uniao - http://www.camara.gov.br/proposicoesWeb/prop mostrarinteqra?codteor=517286

AC - https://www.legisweb.com.br/legislacao/?id=314616

AP - http://www.al.ap.gov.br/ver_texto.php?iddocumento=58307

AM - https://sapl.al.am.leg.br/sapl _documentos/norma_juridica/7653 texto_integral

PA -
https:/www2.mp.pa.gov.br/sistemas/gcsubsites/upload/14/Lei 7269 proibicao de uso de c
elular.pdf

RO - http://ditel.casacivil.ro.gov.br/cotel/Livros/Files/L3614.pdf e
ditel.casacivil.ro.gov.br/cotel/Livros/Files/L1989.doc

RR - https://www.jusbrasil.com.br/diarios/24928982/pg-39-diario-oficial-do-estado-de-
roraima-doerr-de-18-02-2011 e
http://www.tjrr.jus.br/legislacao/phocadownload/leisOrdinarias/2016/lei%20estadual%201108
%20-%202016%20-

%20dispe%20sobre%200%20us0%20de%20aparelho%20celular%20nas%20escolas.pdf

TO - http:/www.al.to.leq.br/legislacaoEstadual?pagPaginaAtual=56

AL — http://www.al.ap.gov.br/ver texto.php?iddocumento=58307

CE - https://www.al.ce.gov.br/legislativo/legislacao5/leis2008/14146.htm

MA - https://leismunicipais.com.br/a/ma/s/sao-luis/lei-ordinaria/2008/496/4958/lei-ordinaria-n-
4958-2008-proibe-a-utilizacao-de-telefone-celular-e-outros-equipamentos-eletronicos-que-
causem-ruidos-no-processo-de-comunicacao-em-salas-de-aula-e-auditorios-e-da-outras-

providencias

PB — http://static.paraiba.pb.gov.br/diariooficial old/diariooficial04112009.pdf

PE - http://leqgis.alepe.pe.gov.br/texto.aspx?id=4207

Pl — http://www.teresina.pi.leg.br/acervodigital/norma/lei-3713-2007

GO -
http:/www.mpgo.mp.br/portalweb/hp/10/docs/lei no_16.993 de 10 _de _maio_de 2010.pdf

MT - https://www.al.mt.qov.br/storage/webdisco/leis/lei-10232-2014.pdf

MS — http://www.procon.ms.qov.br/wp-content/uploads/sites/52/2015/03/LEI-N%C2%B A-
2.807-DE-18-DE-FEVEREIRO-DE-2004..pdf

DF - http://www.tc.df.gov.br/SINJ/Norma/57621/Lei 4131 02 05 2008.pdf

ES - http://sedu.es.gov.br/Media/sedu/pdf%20e%20Arquivos/10506-
REVOGA%20A%20LEI%208854.2008,%20QUE%20DISP%C3%95E%20SOBRE%20A%20PROIB
1%C3%87%C3%830%20D0%20US0%20DE%20TELEFONE%20CELULAR%20NAS%20SALAS
%20DE%20AULAS%20DE%20AULA%20ESTABELEC.%20REDE%20ESTADUAL%20DE%20EN
SINO.pdf e http://www.al.es.gov.br/antiqo portal ales/images/leis/htm|/LO8854.html

MG - http://www.camara.gov.br/sileg/integras/143653.pdf e https:/noticias.r7.com/minas-
gerais/qgoverno-de-minas-veta-proibicao-a-uso-de-celulares-em-escolas-08012018

SP - https://www.al.sp.gov.br/repositorio/legislacao/lei/2007/alteracao-lei-12730-
11.10.2007.html e https:/www.al.sp.qov.br/propositura/?id=1000021658
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RJ -
http:/alerjini.alerj.rj.gov.br/contlei.nsf/f25edae7e64db53b032564fe005262ef/f4ec6ce30c88574
88325742b006b42cc?OpenDocument e
http://alerjini.alerj.rj.gov.br/contlei.nsf/c8aa0900025feef6032564ec0060dfff/98c0ael15f7f1a1e68
32575¢3005abe88?0penDocument

PR -

http:/www.legislacao.pr.gov.br/legislacao/listarAtos Ano.do?action=exibir&codAto=123359
RS - http://www.al.rs.gov.br/filerepository/repLegis/arquivos/12.884.pdf

SC - http://leis.alesc.sc.gov.br/htm|/2008/14363 2008 lei.html e
http://www.alesc.sc.gov.br/proclegis/individual.php?id=PL./0198.8/2016
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