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RESUMO

A presente pesquisa insere-se no Programa de Pds-graduacdo em Educacdo: Curriculo da
PUC-SP, na linha de pesquisa Novas Tecnologias em Educacdo. A investigacdo pretendeu
responder a questdo: Como acontece o0 processo de integracdo de tecnologias ao curriculo
em um contexto onde ha acesso aos recursos tecnoldgicos, os professores passam por
formacgdo continuada para uso pedagogico das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacéo (TDIC) e a escola tem o tempo de implantacdo de tecnologias indicado pela
bibliografia como importante para a transformacéo do trabalho pedagdgico? Nesse sentido,
0 objetivo geral constituiu em compreender o processo de integracdo das TDIC ao curriculo
em uma escola publica municipal de uma cidade digital e mostrar que esse processo ocorre
de forma espiralada. Especificamente, caracterizar o contexto da pesquisa; identificar
indicios de integracdo de tecnologias ao curriculo por meio da leitura dos documentos
formais, como: planejamentos e planos de aulas dos professores, Projeto Politico-
Pedagogico (PPP) e Plano de Acdes da escola; identificar, documentar e analisar os
processos de uso de tecnologias vinculadas as atividades na escola por meio da observacéao
cotidiana; compreender as manifestacbes que indicam como a escola entende o uso
pedagdgico das TDIC; oferecer, na escola, formacéo para uso de tecnologias, e analisar o
processo de sua utilizacdo pedagdgica. O referencial tedrico foi encontrado nas areas de
tecnologias na educacao, teoria de curriculo e integracao de tecnologias ao curriculo. Como
metodologia, foi utilizada a pesquisa-a¢do, langcando méo de diversos instrumentos para
levantamento e geracdo de dados, como: observacao direta in loco; aplicacdo de questionario
on-line; entrevistas semiestruturadas individuais e coletivas; e formagdo para uso
pedagdgico de TDIC; considerando como participantes da pesquisa professores, mediadores
de aprendizagem e gestores da escola. A analise dos dados permitiu inferir que o processo
de integracdo de TDIC ao curriculo é fruto também da formacdo oferecida na escola e
apresentou caracteristicas que o aproximam do modelo tedrico de espiral da aprendizagem
proposto por Valente (2002). Durante as analises, foi possivel notar que o movimento
espiralado ascendente ocorreu, porém mais horizontal, em abrangéncia e amplitude,
acompanhado por um movimento reticular, que emerge da interacdo entre os individuos
mediados pela cooperacdo, interacdo e pelas possibilidades de trabalho interdisciplinar na
escola. A presente pesquisa aponta que é no compartilhamento de conhecimentos que pode
haver tanto o crescimento dos professores no processo de apropriacdo pedagégica de
tecnologias como também a integracdo de tecnologias ao curriculo.

Palavras-chave: Tecnologias na educacdo. Curriculo. Formacdo de professores. Integracao

de tecnologias. Uso pedagogico de tecnologias.



ABSTRACT

This research is part of the Graduate Studies in Education: Curriculum of PUC-SP, on the
New Technology in Education line. The research aimed to answer the following question:
How does the process of integrating technology into the curriculum occur in a context where:
a) there is access to technological resources; b) the teachers take continuing education
development for the pedagogical use of digital information and communication technologies
(DICT), and c) the school allows for the implementation time prescribed in the literature to
introduce technology for transformational pedagogical work? With this background, the
general objective of the research consisted of understanding the DICT integration process
into the curriculum of a municipal public school in a digital city and to show that such
process happens in a spiral-like form. Specifically to characterize the research context; to
identify the signs of technology integration into the curriculum through the reading of
official documents such as teacher planning and lesson plans and the school's Political-
Pedagogical Project and Action Plan; to identify, document and analyze the processes of use
of technology linked to the school's activities by routine observation; to understand instances
that suggest how the school understands the pedagogical use of DICT; and to offer the school
teacher development focused on the use of technology aiming at analyzing the process of its
pedagogical use. The theoretical framework was based on the areas of education technology,
curriculum theory and the integration of technology into the curriculum. As for the
methodology, the research-action resources were used to collect and generate data, such as:
in loco direct observation, online questionnaire, individual and collective semi-structured
interviews, and professional development for the pedagogical use of DICT. The research
participants were teachers, learning mediators and school managers. Data analysis allowed
to infer that the process of DICT integration into the curriculum was also a result of the
teacher development process offered by the school and the process had characteristics that
mirrored to the learning spiral as developed by Valente (2002). Throughout the analyses it
was possible to note that the ascendent spiraling movement did not occur; instead, a
horizontal spiral in scope and comprehensiveness occurred, followed by a web-shaped
movement that emerges from the interaction among individuals mediated by cooperation,
interaction and the interdisciplinary work at the school. This research shows that knowledge
sharing promotes both teachers’ growth in the process of pedagogical appropriation of
technology, and integration of technology into the curriculum.

Key words: Education Technology. Curriculum. Teacher Development. Technology

integration. Pedagogical Use of Technology.
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INTRODUCAO

Nesta introducdo, € apresentada minha trajetoria de vida como profissional e
pesquisadora. Sdo apresentados, também, a origem do problema de pesquisa; as justificativas;
0s objetivos que levaram a investigacdo; a metodologia utilizada para o desenvolvimento da

presente pesquisa; e a estrutura de organizacédo da tese.
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Trajetoria, experiéncias e motivagdes que originaram o problema de pesquisa

Tem de todas as coisas.

Vivendo, se aprende,

mais se aprende,

mais é so a fazer

outras maiores perguntas.

(ROSA, Guimaraes. Grande sertao veredas. 1956)

O interesse em cursar um programa de doutorado na area da educacéo se deu a partir de
minhas experiéncias enquanto aluna e professora, dois papéis que perpassam toda minha
historia e que, de diferentes formas, por vezes, se misturaram em minha vida.

Menina nascida no interior de Sdo Paulo, desde os meus trés anos de idade frequento a
escola, mas isso ndo significa dizer que sempre sonhei ser professora. O estar na escola
representava para mim ascensdo social, sim, ir a escola era meu passaporte para deixar o
universo dos “pequenos” e seguir em dire¢do ao cotidiano dos “grandes”, especialmente do
grupo composto por minha tia, meus primos de segundo grau, e amigos que, do alto de seus 17
ou 18 anos, se aventuravam em longas noites debrucados sobre cadernos e livros do curso pré-
vestibular na copa da casa da minha avé materna. Naquela época, frequentar a Escolinha da Tia
Mariza era uma experiéncia fantastica, pois me possibilitava a alegria do convivio social com
pessoas diferentes, 0s meus amigos.

Minha trajetoria profissional, no entanto, foi iniciada doze anos mais tarde, em 1991
quando minha mae me matriculou no curso de Magistério oferecido na Escola Estadual de
Primeiro e Segundo Graus Monteiro Lobato, tradicional colégio no Municipio de Taubaté/SP,
minha cidade natal. Eu realmente ndo sabia o que queria estudar. Tinha ddvidas sobre a carreira
do magistério, sobre o curso pelo qual optar no vestibular, enfim, muitas duvidas sobre a
carreira que iria seguir. Nesse contexto de incertezas e fortemente direcionada pela vontade de
minha mée, é que iniciei minha formacé&o e a carreira profissional.

O curso de Magistério, especialmente a préatica profissional vivenciada durante 0s anos
de estdgio, oportunizou minha primeira aproximacgdo com algumas teorias da educacdo e a
propria pratica docente. A partir do contato com a area da educacdo, emergiu o interesse pela
profissdo. Estudar e me preparar para atuar na formacao de cidadaos criticos trazia a consciéncia
a responsabilidade que estava assumindo e descortinava demanda constante por cada vez mais
estudos, aprofundamento e preparacéo. A preocupacdo com minha competéncia para alfabetizar

criancas me levou a buscar formagdo universitaria também na area da educacgéo, o curso de
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Licenciatura em Educacdo Fisica (Faculdade de Ciéncias e Tecnologia - FCT da Universidade
Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho - Unesp de Presidente Prudente).

Durante o primeiro curso universitario, foi possivel manter contato mais profundo com
as questdes educacionais e uma infinidade de outros conceitos que fundamentaram minha
trajetoria. Além disso, o convivio universitario, a participacdo em projetos de Iniciacdo
Cientifica, de Extensdo Universitaria e a militancia no Movimento Estudantil foram
fundamentais para desenvolver uma leitura mais critica do mundo e papel do professor na
sociedade. Naquele momento, comecava a nascer o interesse em estudar e atuar na formacao
de professores.

Anos mais tarde, morando em Umuarama/PR, e com alguma bagagem profissional
como professora nos ciclos 1 e 2 do Ensino Fundamental, senti a necessidade de aprofundar um
pouco mais 0s conhecimentos na area pedagdgica. Novamente prestei o concurso vestibular,
dessa vez para o curso Normal Superior oferecido pela Universidade Estadual de Maringa
(UEM) na modalidade a distancia, meu primeiro contato com educacdo mediada por
Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicacao (TDIC).

Retornar a universidade como aluna de graduacdo em um curso oferecido a distancia foi
desafiador, mas, ao mesmo tempo, me confortava saber que esse retorno poderia me oferecer
novamente o contato com a pesquisa e a extensao universitaria, o0 que seria muito enriquecedor
para minha formacdo e atuacéo profissional.

No periodo entre os anos de 2005 e 2009, tive varias oportunidades de vivéncias e
reflexdes. Em Umuarama/PR, atuei como professora em colégios particulares, em curso pré-
vestibular e no Ensino Médio, também como alfabetizadora em uma escola publica da rede
municipal e como membro do Conselho Municipal de Educagdo. Enquanto fui aluna de
graduacdo da UEM, participei de Projetos de Iniciacdo Cientifica e de Extensdo Universitaria
(principalmente na formacgdo de professores — minha primeira oportunidade de atuar no
segmento).

Movida pela curiosidade sobre as abordagens teoricas que embasavam a modalidade
Educacdo a Distancia (EaD), procurei a professora da disciplina Educacdo e Novas
Tecnologias, Dr® Anair Altoé, que me orientou no desenvolvimento do Projeto de Iniciacdo
Cientifica na linha Novas Tecnologias Aplicadas a Educacéo. Naquele momento, o contato com
textos que traziam a discussdo diversas possibilidades de uso do computador na educagéo;
abordagens pedagdgicas condizentes com o trabalho pedagdgico em ambientes informatizados;
e novos paradigmas da educacao mediatizada pelas TDIC, convidavam a pensar de forma critica

a escola atual; o fazer pedagogico; e a formacdo de professores, abrangendo elementos que
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compunham as realidades vividas por muitos dos alunos com os quais eu trabalhava. As
inquietagBes promovidas pelas reflexdes e discussdes trouxeram a luz a necessidade de
aprofundar o embasamento tedrico, e nascia a vontade de tentar ingressar em um curso de
Mestrado em Educacéo na linha de Novas Tecnologias na Educacao.

Em 2008, por questdes familiares, mudei-me para a cidade de Palmas/TO. Na ocasié&o,
lendo o mural na Universidade Federal do Tocantins, tomei conhecimento sobre um curso a
respeito daElaboracdo de Contetdos para Cursos Oferecidos em EaD, que seria oferecido pelo
Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Tocantins (IFTO). Interessei-me pelo tema,
inscrevi-me e comecei a frequenta-lo. No decorrer do curso, fui convidada a fazer parte da
equipe de professores do Programa Escola Técnica Aberta do Brasil (e-Tec Brasil)® vinculado
ao IFTO como professora conteudista? do curso Técnico em Marketing. Assim comegava minha
trajetéria como professora na EaD.

Em janeiro de 2009, ciente da necessidade de aprimorar-me para atuar na formagéo de
professores, ingressei em um curso de Pos-graduacdo: Especializacdo - em Docéncia no Ensino
Superior, oferecido pela Universidade Gama Filho. No mesmo ano, participei do processo
seletivo e ingressei como aluna regular do Mestrado no Programa de Pds-graduacdo em
Educacdo: Curriculo, na PUC-SP, na linha de pesquisa Novas Tecnologias na Educac&o.

No mestrado, pude vivenciar experiéncias enriquecedoras, que me ajudaram a refletir
sobre educacdo, integracdo de tecnologias ao curriculo e formacdo de professores.
Paralelamente ao convivio com colegas e professores do Programa de Poés-graduacdo e a
producdo da pesquisa de dissertacdo intitulada Apropriacdo Tecnoldgica de Docentes da
Educacdao Profissional na Modalidade a Distancia (OLIVEIRA, 2012), tive a oportunidade de
participar de projetos de formacédo de professores para uso pedagdgico de TDIC coordenados
pela professora Dra. Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida, minha orientadora no mestrado.

Em 2009, participei do projeto Aula Interativa, em que fiz parte da equipe de assessoria
pedagdgica no Curso de Formacdo de Professores de Lingua Portuguesa e Matematica das
escolas estaduais do municipio de Hortolandia/SP, ligadas a Diretoria de Ensino de Sumare da
Secretaria de Estado da Educacao (SEE-SP). Em 2010, passei a integrar a equipe de formadores
do programa Um Computador por Aluno (UCA)-Brasil- Ministério da Educacdo (MEC),

atuando com equipes de professores e tutores das escolas estaduais do estado do Tocantins.

! Esse Programa é parte das politicas pablicas desenvolvidas pelo Ministério da Educacdo (MEC) e visa a aumentar
a oferta de ensino técnico no Pais.

2 Professor conteudista é aquele que planeja e prepara o material impresso, livro-texto e as atividades das
disciplinas oferecidas no curso.
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No decorrer dos anos de 2009, 2010 e 2011, de forma articulada com as atividades
desenvolvidas no grupo de pesquisa e na producdo da dissertacdo de mestrado, até sua defesa
em 2012, atuei como professora conteudista, professora formadora e tutora no curso Técnico
em Marketing oferecido em EaD pelo IFTO. Tais atuacdes geraram a oportunidade de
participar, entre 2012 e 2013, de um Curso de Especializacdo oferecido em parceria entre a
Universidade Federal de Santa Catarina, Universidade Tecnoldgica Federal do Parana e
Instituto Federal de Belo Horizonte. A especializacdo em Gestdo e Docéncia em EaD focava a
formacéo dos professores que fizeram parte dos cursos oferecidos durante o programa federal
e-Tec Brasil.

Durante os anos de 2012, 2013 e 2014, no estado do Tocantins, atuei com equipes de
elaboracdo e desenvolvimento do projeto de Formacéao para Uso das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo — Programa Um Computador por Aluno (ProUca-TO), cujo
principal objetivo € a formacdo continuada de professores e gestores de escolas publicas das
redes municipais de 82 municipios do estado do Tocantins para uso pedagdgico das TDIC, a
partir de parcerias interinstitucionais: UFT, PUC-SP, MEC, Secretaria Estadual de Educacéo
do Governo do Tocantins, Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educacdo (Undime),
Secretarias Municipais de Educacéo, e Escolas Municipais do Estado do Tocantins.

Assim, a proposta de investigacdo para o doutorado foi se construindo a partir de
observacdes do cotidiano em escolas de diversos niveis e diferentes realidades brasileiras; do
aprofundamento tedrico oportunizado pelos cursos de Mestrado e Especializacdes; dos
trabalhos de campo e visitas também propostos durante o Mestrado; da elaboracdo da
dissertacdo; e da experiéncia como membro de equipes de pesquisa em diferentes projetos e
programas de formacé&o de professores para o uso pedagogico de TDIC em diversas regies do
Pais.

Durante os anos de experiéncia, foi possivel observar que, muitas vezes, as TDIC sdo
pouco utilizadas nas escolas, seja na pratica docente ou elaboracdo de outras atividades
pedagdgicas. Foi possivel identificar, também, que o uso das TDIC, em algumas situacoes,
acontece de forma desintegrada do curriculo, em atividades desconexas dos conteldos
trabalhados nas salas, em atividades extracurriculares, no contraturno, ou, ainda, como
entretenimento.

O aprofundamento teorico proporcionado pelas experiéncias supracitadas desvelou a
importancia da atencdo ao processo de integracdo de tecnologias ao curriculo e apontaram que
0 sucesso do projeto de formacdo de professores para uso de TDIC pode estar atrelado a esse

processo.
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Objeto, problema e objetivos da pesquisa

Pensar o processo de integracdo de TDIC ao curriculo nos convida a refletir sobre a
cultura de uso de tecnologias que as pessoas fazem em suas atividades cotidianas e na presenca
das TDIC na prépria escola, na contemporaneidade. Nesse sentido a escola deve ser vista como
um espaco de desenvolvimento de préticas sociais imersa na realidade de rapidas
transformag0es provocadas pelas tecnologias. Almeida e Silva (2011, p. 5-6) destacam que,

[...] as TDIC na educacéo contribuem para a mudanca das praticas educativas com a
criacdo de uma nova ambiéncia em sala de aula e na escola que repercute em todas as
instancias e relagdes envolvidas nesse processo, entre as quais as mudancas na gestao
de tempos e espacos, nas relagdes entre ensino e aprendizagem, nos materiais de apoio

pedagdgico, na organizagdo e representacdo das informagdes por meio de multiplas
linguagens.

Assim, para que as TDIC possam de fato contribuir para a mudanca das préaticas
educativas, ndo basta o simples emprego de tecnologias na escola, pois ndo garantiria seu uso
pedagdgico. E necessario que haja sua integracdo ao curriculo e, para que essa integracdo possa
ocorrer, sdo necessarias a formacéo de professores e a criacdo de condicBes para que a escola
como um todo “se articule com a comunidade global, que se estrutura, dentre outros
componentes, por meio das TDIC e midias digitais” (ALMEIDA; SILVA, 2011, p. 5-6).

Nesse sentido, a integracdo de TDIC ao curriculo é um processo que demanda a leitura
critica da escola sobre 0 mundo digital, sobre as possibilidades do trabalho pedagdgico com uso
das TDIC e a apropriacao dessa cultura pela comunidade escolar.

O estudo sobre apropriacdo pedagdgica de TDIC por professores, desenvolvido durante
a pesquisa do Mestrado, proporcionou-me o contato com diferentes referenciais tedricos que
apontaram que o processo de apropriacao se da em fases, estagios ou niveis. O aprofundamento
nesse referencial contribuiu, entdo, com o tragado da relacdo entre o processo de apropriagao
de tecnologias ao modelo de espiral da aprendizagem proposto por Valente (2002). O autor
pontua que a aprendizagem se da em ciclos ndo estanques, mas em movimento ascendente, e
assim propde o0 modelo de uma espiral composta por descri¢do-execucao-reflexéo-depuracéo-
nova descricdo, a ser discutido no Capitulo 1.

A presente pesquisa partiu da seguinte pergunta inicial:

e Seria possivel analisar o processo de integracdo de tecnologias ao curriculo de uma

escola a partir do modelo de espiral proposto por Valente (2002)?
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Essa questéo inicial provocou a reflex@o sobre o processo de integracéo de tecnologias
ao curriculo, considerando que, para analisar esse processo, nao basta levar em conta os niveis
de apropriacdo de tecnologias pelos professores, mas envolve organizacdo escolar, tempo,
espaco e arquitetura escolar, elementos que emergem como fundamentais para o processo de
integracdo, o qual precisa ser um projeto da escola e ndo apenas dos docentes.

A presente pesquisa levanta como hipotese que a leitura, ou o entendimento que a escola
e os professores tém acerca do uso pedagogico das TDIC, pode ser o inicio do processo de
integracdo de tecnologias ao curriculo. Nessa perspectiva, a integracdo de TDIC ao curriculo
estaria diretamente relacionada a forma como a escola e os professores entendem o uso
pedagogico de TDIC e ao valor que atribuem a esse uso.

A partir das hipoteses, escolhemos como Idcus para o desenvolvimento da pesquisa uma
escola da rede pablica municipal da cidade de Pirai/RJ.

A selecdo do lécus da pesquisa levou em consideragdo algumas varidveis favoraveis
para 0 processo de integracdo das tecnologias ao curriculo, como: tempo de implantagdo dos
projetos de insercdo de tecnologias na escola, formacéo de professores para uso pedagdgico de
TDIC, remuneracdo e valorizacdo profissional.

Na realidade da rede municipal de Educacdo de Pirai/RJ, a insercdo de computadores
nas escolas é parte de um abrangente programa de Cidade Digital®. O programa Pirai Cidade
Digital foi implantado no municipio h4 mais de dez anos, e envolveu investimentos em
infraestrutura de cabeamento e rede de internet aberta, gratuita e de boa qualidade, com
cobertura em todo seu territorio, e a oferta de cursos de formacédo continuada para os professores
das redes publicas. Além disso, o discurso oficial da gestdo publica desse municipio apresenta
interesse na valorizacdo profissional do professor e, para isso, desenvolve agdes, como 0
estabelecimento de um terco de sua carga horaria contratual destinada a preparacdo e ao
planejamento das atividades — Tempo Disponivel (TD) para Estudo - tempo para formagdo em
servico, e plano de carreira e remuneragao®.

Dessa forma, considerando a possibilidade de pesquisa no I6cus descrito, nova questéo

emergiu como problema de pesquisa:

% O programa Pirai Cidade Digital foi implantado em 2000.

4 Informagdes levantadas durante entrevista com a Prof2 Maria José de Freitas, diretora pedagdgica da SME na
gestdo de 2012 a 2016.
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Como acontece 0 processo de integracdo de tecnologias ao curriculo em um contexto
onde h& acesso aos recursos tecnoldgicos, os professores passam por formacéao
continuada para uso pedagdgico das TDIC, e a escola tem o tempo de implantacéo de
tecnologias indicado pela bibliografia como importante para a transformacdo do

trabalho pedagdgico?

Assim, o presente estudo apresenta como objetivo geral:

*
L X4

Compreender o processo de integracdo de TDIC ao curriculo em uma escola publica
da rede municipal de uma cidade digital e mostrar que esse processo ocorre de forma

espiralada.

Para tanto, faz-se relevante estabelecer o0s seguintes objetivos especificos:

X/
L X4

X/
L X4

Caracterizar o contexto da pesquisa;

Identificar indicios de integracdo de tecnologias ao curriculo por meio da leitura dos
documentos formais, como planejamentos e planos de aulas dos professores; PPP e
Plano de Acdes da escola;

Identificar, documentar e analisar os processos de usos de tecnologias vinculadas as
atividades na escola por meio da observacao cotidiana;

Compreender as manifestacdes que indicam como a escola entende 0 uso pedagdgico
das TDIC,;

Oferecer, na escola, formacdo para uso de tecnologias visando a analisar o processo de

sua utilizacdo pedagdgica.

Definidos os objetivos, foi possivel diagnosticar as caréncias e necessidades dos

professores, no tocante ao trabalho pedagogico com as TDIC. Dessa maneira, foi tragado um

plano de ac¢bes que pudessem contribuir para sua formacdo e préatica reflexiva, com vistas a

contribuir para que as politicas publicas de insercdo de computadores nas escolas

representassem investimento em melhoria da qualidade de uma educacdo direcionada a

formacéo de cidadaos capacitados para atuarem na sociedade do conhecimento.
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Metodologia da pesquisa

Toda a pesquisa reflete um contexto epistemoldgico, por isso, torna-se relevante
explicitar algumas concepcdes, a medida que permite elucidar a direcdo das leituras e dos
caminhos percorridos no desenvolvimento da pesquisa, além de tornar explicita a maneira como
a pesquisadora compreende e procura explicar os fendOmenos sociais.

A presente pesquisa pode ser classificada como de natureza qualitativa, uma vez que se

enquadra nas caracteristicas destacadas por Bogdan e Biklen (1994):

e A fonte dos dados é o ambiente natural e o investigador é o principal agente no
levantamento dos dados;

e Ainvestigacdo é essencialmente descritiva e interpretativa;

e Os pesquisadores que utilizam metodologias qualitativas se interessam mais pelo
processo em si do que propriamente pelos resultados;

e Aanalise dos dados é feita de forma indutiva;

e O pesquisador interessa-se, acima de tudo, por tentar compreender o significado que o0s

participantes da pesquisa atribuem as suas experiéncias.

Corroborando para a escolha da pesquisa qualitativa como principio epistemoldgico e
filosofico, as autoras Laville e Dionne (1999, p. 32) destacam a importancia da pesquisa
qualitativa nas ciéncias humanas, ressaltando que seus objetos “sdo dotados de liberdade e
consciéncia” e que “a realidade dos fatos humanos ¢é [da consciéncia e da realidade] amplamente
tributéria, e raramente se pode determina-la, em toda sua complexidade, sem considerar 0s
multiplos elementos que a compdem”. Tais referéncias tedricas fortaleceram a opcao pela
pesquisa de natureza qualitativa.

Dessa forma, ainda que alguns recursos tenham sido aqui utilizados para apresentacéo
quantitativa de dados, como graficos ou mapas de nuvens de palavras, visando identificar
frequéncia, constancia de ocorréncias ou percentuais de incidéncia, os dados decorrentes do uso
desses recursos foram tratados como elementos capazes de contribuir para uma anélise
qualitativa, ndo modificando, portanto, a natureza do olhar da pesquisadora, que, segundo
Chizzotti (2011, p. 82),

[...] é parte fundamental da pesquisa qualitativa. Ele deve, preliminarmente, despojar-

se de preconceitos, predisposi¢des para assumir uma atitude aberta a todas as
manifestacGes que observa, sem adiantar explicagbes nem conduzir-se pelas
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aparéncias imediatas, a fim de alcancar uma compreensao global dos fenémenos. Essa
compreensdo sera alcangada como uma conduta participante que partilhe da cultura,
das praticas, das percepgdes e experiéncias dos sujeitos da pesquisa, procurando
compreender o significado social por eles atribuido ao mundo que os circunda e aos
atos que realizam.

Chizzotti (2011), ao discorrer sobre as tendéncias da pesquisa qualitativa, lembra que
ela assume multiparadigmas de analise vindas do positivismo, da fenomenologia, hermenéutica,
do marxismo, da teoria critica e do construtivismo. Destaca ainda que a pesquisa qualitativa
pode ser designada pelo tipo: “pesquisa etnografica, participativa, pesquisa-acao, histéria de
vida, etc.” (CHIZZOTTI, 2011, p. 30).

De acordo com as perguntas iniciais que levaram aos questionamentos da pesquisadora,
buscou-se langar méo da pesquisa-ac¢ao, por ser um tipo de pesquisa ativa que visa auxiliar na
promogao da tomada de consciéncia tanto dos investigados quanto do pesquisador acerca “dos
problemas préprios e dos fatos que os determinam para estabelecer os objetivos e as condi¢des
de pesquisa, formulando meios de supera-los” (CHIZZOTTI, 2011, p.77). Nesse sentido, a
opcéo pela pesquisa-acdo decorreu de seu carater colaborativo entre o pesquisador e outros
participantes da pesquisa, possibilitando a construcdo coletiva de objetivos, caminhos
percorridos durante a pesquisa, geracao e interpretacao de resultados, com vistas a aplicacdo do
que foi aprendido para a mudanca social.

O presente estudo foi desenvolvido com a participacdo de professores, monitores e da
equipe gestora da Escola Manoel Alexandre de Lima, de educagéo infantil e ensino fundamental
ciclo 1, da rede municipal da cidade de Pirai/RJ (o contexto sera descrito e analisado de forma
mais aprofundada no Capitulo 2).

Tendo em vista as caracteristicas colaborativas da pesquisa-agdo, a participacao da
pesquisadora no lécus tornou-se importante método de levantamento e geracdo de dados,
possibilitando a imersdo da pesquisadora no contexto, a fim de entender: “Como acontece 0
processo de integracdo de tecnologias ao curriculo em um contexto onde ha acesso aos recursos
tecnoldgicos, os professores passam por formacdo continuada para uso pedagégico das TDIC e
a escola tem o tempo de implantagéo de tecnologias indicado pela bibliografia como importante
para a transformacé&o do trabalho pedagdgico?”.

A pergunta aqui apresentada como problema de pesquisa, foi uma inquietacdo que
nasceu da propria préatica da pesquisadora enquanto membro de grupos de pesquisa e formacéo
de professores em diversos projetos e programas estudados e desenvolvidos em diferentes

estados brasileiros; da observacgéo assistematica da pratica de formacéo de professores para uso
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pedagdgico de TDIC; dos estudos teoricos articulados as praticas de formacéo; e da propria
trajetoria da pesquisadora.

Dessa forma, para que o levantamento, a interpretacdo e analise dos dados se dessem da
maneira o0 mais plural possivel, no decorrer da pesquisa, buscou-se articular diferentes aportes
tedricos, utilizando procedimentos vindos de diferentes areas e varios instrumentos.

A partir do mosaico de elementos, que deram origem ao problema de pesquisa e das
opcdes epistemoldgicas e filosoficas, foi escolhido o l6cus da pesquisa e definido seu objetivo
geral: “Compreender o processo de integracdo de TDIC ao curriculo em uma escola publica da
rede municipal de uma cidade digital e identificar se esse processo ocorre de forma espiralada”.

Os caminhos percorridos a partir da definicdo do objetivo geral da pesquisa
demandaram ‘“uma imersdo do pesquisador na vida e no contexto, no passado e nas
circunstancias presentes que condicionam o problema” (CHIZZOTTI, 2011, p. 81). Dessa
forma, os caminhos foram iniciados com uma ‘visita exploratéria’, quando se deu o primeiro
contato da pesquisadora com os elementos que compdem o contexto da pesquisa.

A partir desse primeiro contato, em maio de 2014, foram feitas visitas mensais ao
municipio de Pirai, objetivando a apresentacéo e discussdo da proposta de pesquisa as diferentes
diretorias e coordenacOes da Secretaria Municipal de Educacdo (SME), com vistas a obter
desses 6rgdos a indicacdo de uma unidade escolar para o desenvolvimento da pesquisa, e
visando também a imersdo da pesquisadora no ambiente local, aprofundando seu olhar sobre o
contexto pesquisado. Nas palavras de Bodgan e Biklen (1994, p. 48),

Os investigadores qualitativos frequentam os locais de estudo porque se preocupam
com o contexto. Entendem que as ac¢des podem ser melhor compreendidas quando
observadas no seu ambiente habitual de ocorréncia [...], os investigadores qualitativos

assumem que o comportamento humano € significativamente influenciado pelo
contexto em que ocorre, deslocando-se sempre que possivel, ao local de estudo.

Partindo da premissa da relevancia de o pesquisador frequentar o l6cus da pesquisa, no
periodo de 2 anos, realizei visitas periddicas a Pirai, procurando permanecer na cidade por
tempo prolongado, de forma a depurar o olhar para selecionar as técnicas e 0s instrumentos
para geracdo e levantamento de dados afim de identificar e documentar os processos de usos de

tecnologias vinculadas as atividades na escola.

Técnicas e instrumentos para levantamento e geracédo de dados

Segundo Severino (2007), as técnicas de pesquisa podem ser utilizadas em diferentes

metodologias e fundadas em diferentes epistemologias, desde que compativeis com os métodos
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e paradigmas epistemoldgicos adotados, e destaca as seguintes técnicas como mais usuais:
documentacdo, entrevista, entrevistas ndo-diretivas, entrevistas estruturadas, historia de vida,
observacao e questionario.

Na presente pesquisa, foram utilizadas diversas técnicas para levantamento, geracéo e
andlise dos dados. Considerando sua forte tendéncia a pesquisa de cunho qualitativo, entendeu-
se que havia "uma relagédo dinamica entre o mundo real e o sujeito” (CHIZZOTT], 2011, p. 79)
e, assim, o conhecimento ndo seria representado por dados isolados, ja que a pesquisadora
estaria interpretando e atribuindo significados a eles e ndo desempenhando o papel de um relator
passivo.

Dessa forma, a intencdo foi buscar formas plurais para o levantamento dos dados,
utilizando inclusive diferentes recursos digitais, a fim de facilitar o registro de dados em
“ambiente natural” (BODGAN; BIKLEN, 1994, p. 47).

As técnicas aqui elencadas foram fruto de escolhas que aconteceram no préprio
caminhar da pesquisa, e que foram se adensando, ou sendo suprimidas, conforme a demanda

do desenvolvimento da propria pesquisa.
Observacao direta — Registros feitos pela pesquisadora em Didrio de Bordo

A observacdo direta, aqui entendida como “todo procedimento que permite acesso aos
fendmenos estudados. E a etapa imprescindivel em qualquer tipo ou modalidade de pesquisa”
(SEVERINO, 2007, p. 125), e foi a técnica utilizada pela pesquisadora durante toda a pesquisa.
Para tanto, langcou mao prioritariamente de dois instrumentos: o registro fotogréafico e o diario
de bordo, por intermédio dos quais foram descritos os fendmenos e elementos caracteristicos
que, de alguma forma, mostraram-se relevantes para a composicdo do olhar da pesquisadora e
analise do contexto investigado.

Mesmo considerando as limitagcdes e nuances da descricdo da realidade, a observagéao
direta mostrou-se como importante técnica para a imersdao da pesquisadora na realidade
pesquisada, possibilitando o compartilhamento da realidade do contexto, um conhecimento do
I6cus pesquisado, que propiciou a pesquisa ir além da observacdo dos professores e de seus
fazeres pedagdgicos.

A escolha pelo uso do Diario de Bordo considerou sua caracteristica de ser um
instrumento de registro em tempo real. No entanto, lembrando o alerta de Michaliszyn e
Tomasini (2005, p. 36),
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[...] que, mesmo se considerando que o melhor momento de registro é aquele em que
a situacdo esta ocorrendo, esta acdo limita o observador e pode colocar em risco a
prépria observacdo. O registro, nessas condicdes, pode perturbar a naturalidade da
situacdo verificada, ou, ainda, despertar a desconfianga das pessoas observadas.
Considere-se ainda que a preocupa¢do do pesquisador em observar e anotar pode
limitar sua atencdo, facilitando a perda de detalhes significativos sobre os
acontecimentos observados.

Durante todo o periodo de pesquisa de campo, 0s registros em Diario de Bordo foram
feitos pela pesquisadora ao final do dia de observacdes, visitas, conversas, entrevistas, entre
outras atividades que permearam a pesquisa.

Outros dois fatores contribuiram para a escolha do uso do Dirio de Bordo; o primeiro,
foi a possibilidade de o instrumento proporcionar ao pesquisador estabelecer relagdes entre as
vivéncias da pesquisa, com registros de instantes que podem trazer em si significados
importantes e o aporte tedrico; o segundo, o fato de permitir que o pesquisador faca leituras
posteriores dos registros e possa refletir sobre eles, sobre o processo de pesquisa, sobre os
caminhos possiveis para a investigacao e para a proposi¢do de novos caminhos.

Aplicacdo de questionario on-line

Para tracar o perfil geral dos professores participantes da pesquisa, optou-se pela técnica
de aplicacdo de Questionario com questdes fechadas, criado a partir do questionario elaborado
e utilizado por Sim&o Pedro P. Marinho® (1998), em sua tese de doutorado. A opg&o por adaptar
esse instrumento se deu entendendo que sua validade exige que seja testado, “antes de sua
aplicacdo ao conjunto dos sujeitos a que se destina, 0 que permite ao pesquisador avaliar e, se
for o caso, revisa-lo e ajusta-lo” (SEVERINO, 2007, p. 65).

Algumas questdes foram previamente selecionadas pela pesquisadora e compartilhadas
com as equipes de técnicos, coordenadores de area e diretores da SME para que o0 instrumento
fosse elaborado de forma colaborativa. Apds a apreciacdo da equipe, foi feito um primeiro pré-
teste e novos ajustes ao instrumento, para que entdo fosse testado com um grupo controle -
professores de uma escola municipal diferente da indicada pela SME como locus da presente
pesquisa.

O questionéario (Apéndice A) foi composto por questdes, com espagos para justificativas

das respostas, em que os professores podiam assinalar mais de uma alternativa, se julgassem

5 Educacdo na era da informagdo: os desafios na incorporagdo do computador na escola. Sdo Paulo: Pontificia
Universidade Cat6lica de S&o Paulo.
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pertinentes. O instrumento foi criado como documento no Dropbox e disponibilizado para
preenchimento on-line.

As 36 questbes foram agrupadas em trés secoes:

e Secdo 1- Caracterizagdo do respondente;
e Secdo 2- Formagéo profissional;

e Secdo 3- Atuacdo profissional.

Para participacdo na pesquisa, foram convidados todos os profissionais que, naquele
momento, margo de 2015, faziam parte do quadro docente da escola (docentes 1 e 11), atuando
na Educacdo Infantil e no Ciclo 1 do Ensino Fundamental, e gerando um universo de 13

informantes.
Entrevistas semiestruturadas

A entrevista semiestruturada é uma técnica comumente utilizada em pesquisa de
natureza qualitativa. Autores como Bérni (2002) a definem como uma conversa iniciada pelo
pesquisador com o objetivo de obter dados sobre determinado problema de pesquisa.
Caracteriza-se por questbes abertas, que permitem ao participante discorrer sobre o tema de
interesse.

Segundo Severino (2007), a entrevista apresenta inimeras vantagens para as pesquisas
de abordagem qualitativa, pois pode ajudar o pesquisador a entender o que 0s participantes
sabem, representam, fazem e argumentam. E uma técnica que pode ser usada com outros
instrumentos e técnicas, de forma que em conjunto podem levar a visualizacdo de uma riqueza
maior de dados. E também uma técnica interessante, quando se pretende obter informagdes com
um grupo de participantes desconhecidos, pois ndo exige do informante capacidades de leitura
ou escrita (GIL, 1999).

De forma resumida o Quadro 1 apresenta quem foram as pessoas entrevistadas e 0s

objetivos de cada entrevista.

Quadro 1 — Participantes entrevistados

| Entrevistados | Objetivos das Entrevistas
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Municipes Entender como utilizavam as tecnologias em seu cotidiano; o que
significava o programa Pirai Cidade Digital na vida das pessoas, e
como aconteciam os usos da internet aberta em espagos publicos da
cidade

Técnicos da SME Entender como foi o processo de implantagdo do projeto Pirai Digital
para as professoras que fizeram parte do processo

Diretora da escola Levantar dados genuinos sobre o bairro no entorno da escola

Funcionarias da escola Identificar as principais caracteristicas da escola na visdo das
profissionais

Técnicos da SME Identificar as nuances que ajudam a entender como se da o uso de
tecnologias nas escolas de Pirai

Professores participantes da Identificar as huances que ajudam a identificar como o grupo de

pesquisa professores entende o0 uso pedagdgico de tecnologias

Fonte: Pesquisa direta

As entrevistas com questdes e roteiro semiestruturados aconteceram durante 0os meses
em que a pesquisa foi desenvolvida e foram gravadas em equipamento digital para posterior

leitura, transcricdo e analise.

Formacéo de professores

Em consonancia com os principios da pesquisa-acao, que pressupdem a intervencdo da
pesquisadora na realidade estudada, e atendendo ao quarto objetivo especifico da presente
pesquisa: “Oferecer na escola formagéo para uso de tecnologias visando analisar o processo de
sua utilizag@o”, pensou-se na possibilidade de propor aos participantes da pesquisa (a equipe da
escola, contando com professores, coordenadores, equipe gestora monitores e funcionarios)
uma formacdo com nuances de desenvolvimento profissional, considerando como principal
elemento o interesse do grupo em participar do processo de formacao.

O interesse dos participantes da pesquisa e a vontade de tomar parte no processo de
formagéo, foram consideradas questdes fundamentais pela pesquisadora. Havia, desde o inicio
do processo de pesquisa, a intencionalidade de propor uma formacdo para uso pedagdgico de
TDIC para que, entdo, as hipdteses iniciais da pesquisa pudessem ser analisadas em contexto
vivo, no momento em que a formacdo acontecia; para isso, tornava-se relevante iniciar um
processo de formagdo com os participantes da pesquisa, com vistas a analise dos caminhos
percorridos para a integracdo de tecnologias ao curriculo.

No entanto, partiu-se do pressuposto de que propor uma formacdo de forma
desvinculada dos interesses e das demandas reais e emergentes do grupo, por mais interessante,
ou relevante, que sejam o tema e o trabalho proposto pela pesquisadora (ainda que o contetdo

da formagdo tenha como base pesquisas e experiéncias aplicadas em outros grupos de
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professores com caracteristicas semelhantes), existe o risco de o trabalho ndo ser significativo
para o grupo especifico, e, assim, ndo proporcionar o0 movimento de apropriacdo que se espera.
No caso da presente pesquisa, esperava-se uma apropriacdo capaz de ajudar o grupo de
professores a integrar a TDIC ao curriculo, de forma empoderada®, tornando-ocapaz de mudar
a propria realidade.

As experiéncias relatadas por outros projetos e programas alertam para 0s riscos de
incidéncia em “voluntarismo’”, na proposicao formativa para professores. Dessa forma, ndo era
do interesse da pesquisadora apresentar uma proposta de formacéo pronta para a escola, mas,
sim, entendeu-se que o processo de formacdo deveria representar também uma contrapartida
para a escola, uma forma de oferecer algo que pudesse ser nela aproveitado. Assim, a formacéo
sO poderia representar essa contrapartida se fizesse sentido para a comunidade escolar e se, na
pratica, pudesse contemplar, de alguma forma, suas aspiracdes, demandas e necessidades.

A demanda inicial dos professores sinalizava o interesse em conhecer novas formas para
producdo de um material de maior valor estético, com uso de TDIC, para apresentacdo de suas
praticas pedagogicas nas reunifes de areas na SME.

Atendendo a demanda apresentada pela escola, foi indicado como alternativa o trabalho
com a producéo de Narrativas Digitais. Essa indicacdo se deu devido ao potencial “de articular
0s conhecimentos objetivos e subjetivos para representar experiéncias por meio de Narrativas
Digitais que permitem organizar o pensamento e as informagdes, identificar as marcas
essenciais, compreender e recriar as experiéncias” (VALENTE; ALMEIDA, 2014, p. 39).

A partir do interesse demonstrado pelos participantes da pesquisa, foi iniciado o
processo de formacdo com o estudo tedrico sobre Narrativas Digitais e posterior oferta de uma
oficina de Producéo de Narrativas Digitais Utilizando o Open Shot, ministrada em parceria com
o Prof. Alessandro Carra Vieira, da Equipe de Tecnologias Educacionais da SME, na propria
escola, em uma sala disponibilizada pela diretora, para montagem de um centro com quatro
computadores redirecionados do Nucleo de Tecnologias do Municipio.

O processo de formacéo, no entanto, ndo se resumiu a oferta da oficina, mas, a partir

desse encontro, foram desenvolvidos mensalmente momentos de interacdo e troca com a

& Com origem no termo inglés empowerment, empoderamento é definido por dicionarios da lingua portuguesa
(Aurélio e Houaiss) como termo que conceitua o ato ou efeito de promover conscientizacdo e tomada de poder de
influéncia de uma pessoa, ou grupo social, geralmente para realizar mudancas de ordens social, politica, econdmica
e cultural no contexto que Ihe afeta. Na presente pesquisa, empoderamento é tratado como categoria freireana
definida como: "Capacidade do individuo realizar, por si mesmo, as mudangas necessarias para evoluir e se
fortalecer”.

7 Conforme destaca Paulo Freire (2013).
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intencionalidade de promover o acompanhamento, as discussdes e 0s registros de praticas feitos
pelos professores, com vistas a producdo de WNarrativas Digitais. Tais atividades
desenvolveram-se durante os horarios de TD para estudo e planejamento dos professores - que

se interessaram e aderiram voluntariamente a formacao.

Momentos de interacédo e troca

Inspirada nas “sessdes reflexivas”, propostas pela Pesquisa Critico-Colaborativa
(PCCol) e detalhadamente trabalhadas na tese de Fernandes (2012), a presente pesquisa criou
espacgos colaborativos para a formagdo dos participantes, que representassem momentos em
gue, com a pesquisadora, pudessem debrucar-se sobre os elementos componentes do processo
de formacdo, trocar experiéncias entre si, interagir na proposicdo de atividades e de acdes
formativas e na produgéo de Narrativas Digitais. Denominados como momentos de interago e
troca, esses momentos aconteceram mensalmente na escola, durante os horérios de TD, e em
dois eventos posteriores: IV Seminario Internacional Web Curriculo e I Seminario de Educacéo
“Eu conhego a escola do meu filho?"8.

Considerando o processo de formagdo para produzir as Narrativas Digitais, a
pesquisadora propds aos participantes da pesquisa que se inscrevessem para publicar suas
praticas pedagogicas no IV Seminario Web Curriculo. Essa proposta se deu por dois motivos:
primeiro, por representar, naquele momento, um objetivo de curto prazo para a elaboracéo de
Narrativas Digitais; segundo, pelas caracteristicas formativas do evento.

O Web Curriculo é um evento bienalmente organizado pelo grupo de pesquisadores da
linha de pesquisa Novas Tecnologias na Educacdo do Programa de Pos-graduacdo em
Educacdo: Curriculo da PUC-SP e traz, entre suas modalidades de publicacdo, a sessdo de
Relatos de Praticas, um espaco privilegiado para apresentacdo de préaticas pedagogicas
desenvolvidas por professores que atuam na educagdo bésica, visando a potencilizar a
participacdo desses professores em um evento internacional de cunho cientifico; a troca de
experiéncias entre professores de diversas regides brasileiras; e a discussdo das praticas com
professores pesquisadores especialistas na area de Tecnologias na Educagdo, por isso,
representa também um espaco privilegiado para reflexdo compartilnada sobre os saberes

produzidos pelos professores e seus alunos no desenvolvimento do curriculo.

8 O evento nasceu como proposta emergente das experiéncias dos proprios participantes da pesquisa, logo visto,
nesta pesquisa, como um dos resultados do processo de formacao.
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Com as caracteristicas destacadas, entendeu-se que o IV Seminario Web Curriculo, mais
do que um evento cientifico internacional da area de Tecnologias na Educacdo, representa uma
forma de acesso dos professores da educacéo basica a universidade como espaco de formacéo

profissional.

Analise do uso das TDIC

Durante a pesquisa bibliografica e no decorrer da pesquisa de campo, entendeu-se que,
para efetuar a analise e interpretacdo da integracdo de tecnologias ao curriculo, é insuficiente
interpretar o que os participantes da pesquisa dizem. Embora relevante, a analise do contetdo
das falas dos participantes sozinha ndo da conta de elucidar o processo de integracdo. Assim,
foi necessario investigar também a préatica do profissional, de forma a entender como é feito o
uso pedagdgico das TDIC e de quais tecnologias os professores lancam méo, em seu cotidiano
profissional.

Na presente pesquisa, além do questionério, das entrevistas semi-estruturadas,
observacdes diretas cotidianas registradas pela pesquisadora em Diério de Bordo, e a formacao
dos participantes, utilizou-se também a analise documental tanto de textos oficiais -
Planejamento dos professores, PPP da escola e Plano de Acdes da escola, para identificar como
as tecnologias estavam presentes nos documentos -, e ainda a analise das Narrativas Digitais
produzidas pelos professores. Essas andlises de conteldo foram feitas com auxilio de
ferramentas digitais.

Analise de contetdo

Na pesquisa qualitativa, ¢ comum a andlise de conteudo para chegar aos resultados. Tal
técnica abrange a analise de textos e documentos, com o objetivo de "compreender criticamente
o0 sentido das comunicagdes, seu conteudo manifesto ou latente, as significacbes explicitas ou
ocultas" (CHIZZOTTI, 2011. p. 98). Bérni (2002) complementa afirmando que tal técnica de
andlise de dados busca identificar a existéncia ou ndo de certas caracteristicas do material
analisado. Nesse sentido, ha relacdo entre o levantamento de documentos e a andlise de
conteddo, uma vez que o pesquisador, depois de ter em maos documentos adquiridos em sua
pesquisa, podera analisar seu conteldo, em busca de informacgdes relevantes para seus

objetivos.
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Esse recurso é definido, por Chizzotti (2011, p. 144), como “[...] uma dentre as
diferentes formas de interpretar o contetdo de um texto que se desenvolveu, apontando normas
sistematicas de extrair os significados tematicos ou os significados lexicais, por meio de
elementos mais simples do texto”.

Na presente pesquisa, a analise de contetdo foi utilizada para interpretar textos, como:
transcri¢Oes de entrevistas e momentos de interacdo e troca com os professores; registros das
observacdes sistematicas feitos com o uso do Diario de Bordo; analise das Narrativas Digitais
elaboradas pelos professores; e documentos formais, como o PPP da Escola, Plano de A¢bes da
Escola, e Planejamento dos professores.

Na interpretacdo de textos grafados, ao decompor o contetdo em elementos mais
simples, como palavras, a mensagem pode ser decodificada, apreendida e reunida em torno de
“categorias, ou seja, de um conceito ou atributo, com um grau de generalidade, que confere
unidade a um agrupamento de palavras ou a um campo de conhecimento, em fungéo do qual o
conteldo ¢ classificado, ordenado ou qualificado” (CHIZZOTTI, 2011, p. 117).

Na etapa de tratamento de dados gerados durante a pesquisa, optou-se por utilizar alguns
recursos computacionais, como mapas de nuvens de palavras, para auxiliar a visualizacdo dos
elementos constantes nos textos, o que possibilitou a visualizagdo mais clara das palavras, pois
o grafico digital mostra o grau de frequéncia de cada palavra em um texto e gera um mapa com
palavras grafadas em diferentes tamanhos e cores, conforme sua incidéncia no texto,

permitindo, assim, adequada visualizacdo de sua ocorréncia.

Procedimentos para analise dos dados

Para analisar os dados levantados e gerados a partir da interacdo com os participantes
da pesquisa e da utilizacdo dos diversos instrumentos, a presente pesquisa propds-se a fazer a
triangulacdo entre os dados para tornar possivel a anélise e interpretacdo dos elementos com

vistas a compreender o processo de integracdo das TDIC ao curriculo da escola.

Estrutura e organizacgéo do trabalho

A presente pesquisa possui suas bases fundamentadas nos principios da Pesquisa
Qualitativa e da Pesquisa-Ac¢éo, portanto, a intencionalidade de imerséo da pesquisadora no
contexto analisado esteve presente durante todo o periodo de seu desenvolvimento. Assim,

muitas informagdes contidas nesta tese sdo dados genuinos apresentados em todos os capitulos
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constituintes da tese. Esse mosaico de informacdes, referéncias e dados levantados em l6cus
demandou diferentes formas de apresentacgdo, ou seja, optou-se pela anélise dos dados de acordo
com 0s agrupamentos, em capitulos condizentes com suas caracteristicas, e ndo a simples

apresentacdo para posterior analise em capitulo especifico.

CAPITULO 1 — REFERENCIAL TEORICO — traz a discussdo dos principais conceitos
tedricos que emergiram durante a pesquisa de campo e direcionaram o desenvolvimento do

estudo.

CAPITULO 2 — CARACTERIZACAO DO CAMPO DA PESQUISA — apresenta, analisa e
discute os dados levantados em pesquisa bibliografica e no 16cus em que se deu o estudo sobre:
0 que entendemos como contexto; o cenario onde a pesquisa foi desenvolvida; algumas
informacdes historicas e geograficas gerais sobre a regido em que o municipio de Pirai esta
localizado; alguns dados especificos do municipio e informag6es gerais sobre o projeto Pirai
Cidade Digital; e sobre os espacos especificos em que os participantes da pesquisa estdo
inseridos; dados da Escola Municipal Manoel Alexandre de Lima e a caracterizacdo geral dos

participantes da pesquisa.

CAPITULO 3 — ANALISE DA INTEGRACAO DE TDIC AO CURRICULO — objetiva
entender como se dé a integracdo de TDIC ao curriculo utilizando os dados levantados durante
a analise dos documentos formais da escola, como PPP, Plano de Acbes, planejamentos e

Planos de Aulas dos professores, e da entrevista coletiva com professores.

CAPITULO 4 - FORMACAO DOS PROFESSORES - traz os dados provenientes da formac&o
oferecida na escola; a discussé@o dos resultados apresentados durante todo o processo de

formagéo; e como se deu o processo de integragdo das TDIC ao curriculo.

CONSIDERACOES E PERSPECTIVAS — concluindo a pesquisa, S&0 apresentadas
consideragdes, ndo conclusivas, mas que procuram responder ao problema de investigacéo e
sistematizar a discuss&o proposta. E apresentado um fechamento das discussoes tecidas durante

0 estudo, e sinalizadas algumas perspectivas futuras.
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CAPITULO 1 - REFERENCIAL TEORICO

O presente capitulo traz a discussao dos principais conceitos tedricos que direcionaram
a pesquisa e também os que emergiram durante a pesquisa de campo e direcionaram o
desenvolvimento da pesquisa passando por Tecnologias na Educacgéo, discutindo as primeiras
tecnologias aplicadas a educacé@o e nuances da sala de aula atual; a concepg¢éo de curriculo e

integracdo de tecnologias ao curriculo.
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1.1 Breve introducdo sobre as tecnologias na educacao

Nas Ultimas décadas, o processo de globalizacao abriu espagos para maior integracdo e

troca entre paises, alem de profundas alteracfes nos contextos econdmicos, politicos, sociais e

cientificos. Nesse cenario, as tecnologias se desenvolveram com rapidez, favorecendo a intensa

comunicacdo entre as pessoas, 0s governos, as sociedades e culturas. Segundo Thomas

Friedman (2014), trés fatores foram fundamentais para essa comunicagéo: a popularizacéo do

uso de computadores pessoais; a conexdo a internet; e as facilidades de interagéo entre pessoas,

empresas e governos. O autor destaca que a possibilidade de um trabalho ser desenvolvido em

diferentes localidades no mundo nivelou a competicao entre os paises de diferentes estagios de
desenvolvimento. Almeida e Silva (2014, p. 4) apontam que

A disseminag&o e uso de tecnologias digitais, marcadamente dos computadores e da

internet, favoreceu o desenvolvimento de uma cultura de uso das midias e, por

conseguinte, de uma configuracdo social pautada em um modelo digital de pensar,

criar, produzir, comunicar, aprender — viver. As tecnologias méveis e a web 2.0,

principalmente, séo responsaveis por grande parte dessa nova configuragdo social do
mundo que se entrelaga com o espago digital.

No dia a dia, recursos tecnoldgicos tornaram-se objetos da cultura, de modo que as
pessoas passaram a conviver cada vez mais com inovagdes tecnoldgicas e dispositivos digitais
“inteligentes” e, também, suas atividades cotidianas se tornam, cada dia mais, mediadas por
tecnologias, embora, as vezes, invisiveis, ou imperceptiveis, a um usuario comum.

Os equipamentos de infraestrutura tecnoldgica, as redes de transmissdo de dados e a
conectividade, sdo os elementos que permitem o acesso a informacdo; a interacdo com pessoas
de diferentes partes do mundo, por meio de mensagens instantaneas, redes sociais ou
correspondéncia eletrdnica; o acesso a programacdo da TV pelos Smartphones, ou outro
dispositivo; a compra ou o compartilhamento de produtos atraveés computador, Smartphone, ou
outros dispositivos moveis; o trabalho remoto e colaborativo com seus pares em qualquer lugar
do mundo; a participacdo em reunides de trabalho enquanto estamos no carro, em transito, entre
outras praticas. Esses sdo alguns dos exemplos que mudam a forma de as pessoas lerem o
mundo, se relacionarem, aprenderem; mudam sua percepgdo sobre o tamanho do mundo;
mudam suas rela¢Oes pessoais e profissionais.

Tantas mudancas, atividades e a¢des, improvaveis e impensaveis ha algumas décadas,
guando a internet e os dispositivos tecnoldgicos ndo estavam tdo presentes no cotidiano, hoje,
sdo atividades corriqueiras. Em poucas décadas, a forma de as pessoas se relacionarem com

objetos e outras pessoas mudou profundamente.
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Segundo Silva (2013), o uso intensivo das TDIC, associado aos demais desafios da
contemporaneidade, provocam mudancas no cotidiano e na ecologia social, seja por meio dos
novos signos que fluem nas redes conectadas, na construcdo de novas sociabilidades, ou na
edificacdo das relacdes de poder. Configuram-se “como uma espécie de modus vivendi, como
um processo social que determina as reconfiguracdes identitarias dos individuos” (ZUIN, 2010,
p. 967). Esse modus vivendi é uma das caracteristicas da cultura.

Para Santaella (2013), a cada era, a cultura fica sob o dominio da técnica ou da
tecnologia de comunicacdo mais recente, 0 que caracteriza a era contemporanea como cultura
digital, que ndo é conceituada pelo determinismo das midias ou das tecnologias, mas emerge
em decorréncia e como causa de seu uso e de sua apropriagéo social cotidiana.

Pontes (2016, p. 42) afirma que a cultura digital influencia de forma contumaz e
pervasiva a linguagem e os habitos da maioria das sociedades atuais, e considera cultura digital
como

[...] um espaco aberto, transversal, plastico, afetivo, estético e atemporal, que favorece
e incita a reorganizacdo da sociedade, influencia os padrbes de identidade, criando
novas formas de interacdo social, que se (re)constr6i e se modifica, a partir das
relagdes humanas e coletivas, com os aspectos simbdlicos e materiais. E estabelecida

a partir das tecnologias digitais, mas se desenvolve para além delas por ser um
processo cultural.

As sociedades, imersas nesse processo cultural a que se refere Pontes (2016), passam
por um momento também de cultura de convergéncia, termo cunhado por Henry Jenkins (2008),
partindo do principio de que hoje a informacdo passa por diferentes canais midiaticos,
complexificando a experiéncia do consumo e integrando diferentes meios nesse processo. Para
Jenkins (2008), as principais midias, de alguma forma, convergem para a internet, permitindo
que usuarios compartilnem experiéncias e troquem conhecimentos e informacdes.

Para Briggs e Burke (2004), convergéncia designa a integracao de texto, som, imagem
e numero a tecnologia digital desde a década de 1990. Atualmente, diferentes dispositivos
digitais de comunicagdo sdo construidos sob o conceito convergente, como 0 Smartphone, a
TV, os contadores de passos, dentre outros.

Diferentes dispositivos sdo incessantemente atualizados para cumprir novas fungdes de
comunicacdo e estendé-las. Comunicamo-nos por audio, imagem, video, texto; utilizamo-nos
de um ou de outro e também integramos tudo, de forma linear ou hipermidiatica, para fazer
valer um mundo digital no qual “tudo acontece ao mesmo tempo, agora”. De acordo com Castro
(2005), atualmente, foi abandonado o conceito de uma maquina para cada atividade da midia,

e passamos da midia segmentada para a midia integrada.
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Os pesquisadores Junqueira, Passarelli e Guzzi (2014, p. 256) apontam 0os Smartphones
como os principais meios de convergéncia mididtica contemporanea, por possuirem varias
funces e aplicativos que permitem interacdo social, destacando que as

[...] telas tém se tornado cada vez mais inteligentes ao passar por processos de
inovacao que lhes conferem sistemas computacionais cada vez mais complexos e que
permitem a integracdo global com aplicages e multiplos recursos. A era da internet

das coisas tem permitido que as midias migrem em convergéncia para uma unica tela,
congregando recursos de audio, video e dados, com diferentes dimens6es de interacéo.

A utilizagdo integrada e combinada de multiplos dispositivos em um s6 dispositivo e de
maultiplas tecnologias convergindo em um espago comunicacional, denomina e conceitua a
convergéncia das midias.

Assim, a evolucdo tecnoldgica permeia a comunicacdo e, nessa evolugdo, 0s
dispositivos foram agregando novas fungdes, ndo s6 de comunicacdo como também de
producdo de novas informacg6es. A convergéncia interliga conteddos (PELLANDA, 2003).

Nesse contexto de compartilhamento e interacdo, produtos se tornam hibridos,
reorganizando a relacdo entre tecnologias, industrias, mercado e publico. Esse movimento
proporciona também um cruzamento entre midias de massa, como o jornal impressoea TV, e
as midias de producdo autoral individual, ou coletiva — como a internet — que se tornaram
receptivas por multiplos suportes.

Apesar de o termo “cultura da convergéncia” estar muito vinculado & ideia de
tecnologias digitais e diversas midias, como ilustra a epigrafe desse subtitulo, Jenkins (2008)
ndo analisa a nocdo de convergéncia apenas pelo ponto de vista tecnoldgico, mas o faz
considerando que convergéncia é uma transformacdo cultural que acontece nos cérebros das
pessoas e nas suas interagdes sociais.

Assim, a convergéncia midiatica, sobretudo com o potencial de mobilidade conferido
pelos Smartphones, vai além da tecnologia, pois alterou costumes ¢ transformou “as relagdes
de tempo e espaco, nas quais se realizam as principais atividades cotidianas ligadas ao trabalho,
ao lazer e entretenimento, a educacéo, a politica, a religido e a tantas outras dimensdes da vida
humana” (JUNQUEIRA; PASSARELLI; GUZZI, 2014, p. 257). Dessa convergéncia, resulta a
producdo de nossa vida atual. Vivemos e produzimos digitalmente sob convergéncia: em um
sO lugar e com muitas funcionalidades integradas.

Na sociedade da cultura digital, as tecnologias convergem para criar outras tecnologias
e novos produtos; 0s conceitos convergem para dar forma a conceitos completamente
inovadores; as pessoas convergem para novas comunidades locais, globais e virtuais, e as

habilidades profissionais convergem para criar inimeras profissées (HODGINS, 2000). A
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convergéncia resulta, pois, na coexisténcia e interagdo de mdultiplas formas e modos de
produzir.

Apesar de todas essas caracteristicas e nuances que definem as relacées humanas, neste
momento historico vivido por grande parte da humanidade, Vieira Pinto (2005) alerta contra o
perigo da leitura ingénua a respeito dos beneficios da tecnologia, que pode instaurar uma forma
de alienacdo que afeta os despojados de consciéncia critica e também os trabalhadores das areas
pobres, que passam a se envergonhar pela falta de acesso a esse contexto.

N&o apenas a relacdo entre midia e individuo € modificada, com a complexificacdo do
consumo, mas, também, a prdpria producdo midiatica, uma vez que 0 acesso ao retorno dos
consumidores permite que, quase imediatamente, os produtores considerem as suas opinides e,
a partir delas, reinam informacGes estratégicas para alterar ou ndo o posicionamento da
organizacdo, a fim de obter melhor desempenho e satisfacao do pablico.

A interacdo entre organizagdes e consumidores é um fator importante para esse conceito
de convergéncia. Nesse sentido, € preciso que se pense em formar cidaddos com as midias, para
as midias e sobre as midias, pois, nessa perspectiva, elas mesmas deixam de ser apenas veiculos
e passam a ser também conteudo. Belloni (2009) defende a importancia de saber o que as
pessoas fazem com as midias, com os artefatos midiaticos e técnicos, para entender a forma
como a sociedade se apropria das tecnologias de informacgdo e comunicagdo que 0 avango
técnico vai colocando.

Para Castells (2003), a cultura da convergéncia envolve a relacdo entre homens e
maquinas, a partir da criatividade intelectual pautada na liberdade, cooperacéo, reciprocidade e
informalidade. Essa relacédo transformou o paradigma da transmisséao e propriedade intelectual,
que hoje se caracteriza como uma cultura de compartilhamento e disseminacdo do
conhecimento. Nessa perspectiva, coexistem a democratizacdo do conhecimento e o
protagonismo individual do usuario produtor enquanto membro de uma rede.

A utilizacdo das tecnologias é que vai definir se uma participacdo € passiva,
unidirecional, dialégica ou interativa (LEVY, 2000). Jenkins (2008) corrobora nessa
perspectiva pontuando que o atual cenario cultural é caracterizado pela reapropriacdo de
contetdos e producdo midiatica cooperativa, e pode ser relacionado a trés fendbmenos:
convergéncia tecnoldgica dos meios de comunicagdo, cultura participativa e inteligéncia
coletiva.

Assim, é necessario que se lance sobre os impactos das tecnologias nas sociedades
contemporaneas uma leitura critica que extrapole as condi¢des técnicas, que valorize as relagdes

sociais estabelecidas a partir das convergéncias mediatizadas pelas tecnologias, e que considere
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os individuos como agentes protagonistas e ndo meros expectadores, receptores ou
consumidores, nessa nova concepgdo de comunicacdo. Para Belloni (2009), tanto a
comunicacdo como a educacdo ndo sdo meras estruturas de dominacdo e reproducdo de
desigualdades, mas sim instrumentos de luta para emancipacao dos individuos.

A ideia de emancipacéo, suscitada pelo protagonismo e atua¢éo ativa dos individuos na
sociedade, emerge da criticidade, criatividade, autonomia, reflex&o, capacidade de trabalhar em
grupo e dominio (minimo) das tecnologias disponiveis a seu favor para o desenvolvimento das
atividades proprias. Certamente, tais habilidades, competéncias e atitudes ndo podem ser
transmitidas, mas considerando que na maioria das sociedades, atualmente, a formacdo das
pessoas passa por algum tipo de escolarizacdo, pode-se dizer que a escola exerce um importante
papel, assumindo o desafio de contribuir para a construcéo e o desenvolvimento de tais atitudes
pelos e com seus alunos.

E a partir dessas ideias, desses pressupostos e apontamentos que refletiremos sobre as
tecnologias na educagéo.

1.1.1 Tecnologias na educacao

A sala de aula atual esta inserida em um contexto histdrico-social mutével, mutante,
multifacetado e tdo complexo quanto as préprias relagcdes que marcam o inicio do século XXI,
em que temos a conexdo a internet, a cultura digital, a convergéncia de tecnologias e sua
mobilidade cada dia mais presentes no dia a dia, de forma ubiqua e pervasiva.

A ubiquidade na computacdo (computacdo ubiqua) esta relacionada a existéncia dos
dispositivos tecnoldgicos em todos os locais — no ambiente, conectados & Internet e trocando
informacdes —, e de tal forma que as pessoas ndo percebem a presenca deles. Alguns exemplos
sdo as tecnologias encontradas nos carros, em painéis de publicidade, televisores, telefones
celulares inteligentes (Smartphones), Tablets, reldgios, contadores de passos, entre outros
dispositivos de uso cotidiano.

Silva e Silva (2014) atentam para o fato de que as tecnologias e 0s dispositivos moveis,
como notebook, reprodutores de audio, Tablets, Smartphones, permitem a conexdo movel a
internet e integram midias convergentes que proporcionam novas formas de comunicar,
registrar e representar o pensamento, reconfigurando nossa presenga na cultura, no mundo e
com o mundo.

Para além da comunicacdo, “o uso intensivo das tecnologias nas diversas areas do

conhecimento provoca mudancgas no cotidiano — fora e dentro da escola —, seja por meio dos
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novos signos que fluem nas redes conectadas, na construcdo de novas sociabilidades ou na
edificacdo das relacdes de poder” (SILVA; SILVA, 2014, p. 283).

Dessa forma, as TDIC fazem parte da vida das pessoas e de seus dialogos cotidianos, e
muitas vezes entram na escola pelo contato mantido fora dela (ALMEIDA; VALENTE, 2011).

Observando um panorama mais geral, apresentado pelo Centro Inovacao para Educacao
Brasileira (2016), nota-se que, desde meados da década de 1990, época em que diversos paises
no mundo discutiam e desenvolviam o programa Sociedade da Informacdo, o Brasil vem
criando politicas publicas com base em estudos do Conselho Nacional de Ciéncia e Tecnologia,
cujos objetivos principais s@o integrar, coordenar e fomentar a¢bes para utilizacdo de TIC,
contribuindo para a incluséo social dos brasileiros na nova ordem social.

Em consonancia com esses anseios, diversas politicas publicas foram implementadas
para insercdo de tecnologias nas escolas, inicialmente com a instalacdo de laboratorios de
informatica, e, mais tarde, com os programas de implantagdo de dispositivos maoveis.

Almeida e Valente (2011) lembram que a ideia de cada crianga ter seu computador
nasceu com a proposta de Alan Kay, em 1968, que, ao ser inspirado pelas experiéncias
coordenadas por Seymour Papert no Massachussetts Institute of Technology (MIT) com o uso
da linguagem Logo, idealizou um computador portétil como meio para expressar e comunicar
0 que as criancas estavam pensando. Esse computador foi materializado em 1972, como o
Dynabook, desenvolvido pelo Learning Research Group (LRG), criado por ele como parte do
laboratorio Xerox Park.

Segundo Valente (2011), a partir da década de 1990, o advento do uso de laptops
educacionais do modelo XO da One Laptop per Child (OLPC), ou o ClassMate, da Intel,
facilitou a disseminacdo e o uso de tecnologias moveis nas escolas ao redor do mundo.
Lancando méo do termo mobile-learning, empregado por Keegan (2002), pode-se inferir que
nao se trata unicamente do acesso a conteudos “a qualquer hora”, “em qualquer lugar” e em
deslocamento por alunos e professores, mas envolvem também a interacdo, colaboracéo,
socializacdo, aulas on-line, pesquisas e publicagdes.

Nos Estados Unidos, esse tipo de programa teve inicio em 1997 com o programa
Anytime, Anywhere Learning, que implantou em cinco anos cerca de mil equipamentos para
as escolas, inclusive da rede publica (VALENTE, 2011). No Uruguai, programa semelhante
teve inicio em 2007, com a chegada do laptop modelo XO nas escolas de Ensino Fundamental
do interior do pais, e revelou resultados que extrapolam a aprendizagem a qualquer hora e em
qualquer lugar, mas descortinou mudancas nas dindmicas estrutural e social da sala de aula, que

se refletiu em mudanca na préatica dos alunos (VALENTE, 2011).
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No Brasil, acdes correlatas foram desenvolvidas, a partir de 2007, com o Prouca,
que previa o uso de um computador portétil conectado a internet na médo de cada aluno. O
projeto teve inicio com um experimento, em cinco escolas® distribuidas em diferentes estados
brasileiros, acompanhado por educadores e pesquisadores (fase 1), e posteriormente ampliado
como um projeto piloto em trezentas escolas publicas (fase 2). As escolas publicas selecionadas
nas fases 1 e 2 receberam computadores portateis de baixo custo, objetivando, principalmente,
as inclusdes digital e social da comunidade escolar.

A chegada dos computadores portateis nas escolas integrantes do Prouca envolveu
a reorganizacao da infraestrutura tecnoldgica com conexdo sem fio; dos espacos da sala de aula;
do processo de formacao de professores e gestores; das relagfes entre alunos, docentes, outros
profissionais do ensino e a comunidade, com tracos marcantes de mudancas no
desenvolvimento do curriculo com o uso dos recursos disponiveis nas maquinas (ALMEIDA,;
PRADO, 2008). Valente (2011) destaca que a experiéncia brasileira trouxe resultados praticos
aplicaveis aos aspectos pedagogicos da sala de aula, da formacdo de professores e gestores,
além de subsidios tedricos para nortear programas futuros de insercdo de dispositivos moveis
nas escolas, inclusive do processo de avaliacdo a ser desenvolvido.

O uso do computador na perspectiva 1-1, além da conexdo, caracteriza-se pela
possibilidade imersiva, de alunos e professores, permitindo o uso intenso dos computadores
conectados a internet, ndo apenas em locais especificos, como, por exemplo, laboratérios de
informatica, mas no uso frequente em sala de aula, no desenvolvimento de trabalhos em grupos,
em estudos extraclasses, em outras dependéncias da escola e também fora dela, reconfigurando
0s tempos e espacos do curriculo.

A educagdo com mobilidade deve considerar, inclusive, o contexto e suas
implicacdes para os processos de ensino e aprendizagem. Estudos desenvolvidos pela Unesco
(2010), identificam algumas mudancas na préatica pedagdgica decorrente da aprendizagem com
mobilidade, como a eliminacdo de laboratdrios ou salas especiais com computadores; a
possibilidade de alunos e professores acessarem aplicativos sempre que necessario; ou, ainda,
a realizacdo de atividade e comunicagdo, ao mesmo tempo. Corroborando essa perspectiva,
Valente (2011) destaca que a insercdo de computadores portateis na escola deve vir

acompanhada de mudancas na pedagogia e na forma de pensar o curriculo.

® Uma escola da cidade de Porto Alegre/RS; uma de Sdo Paulo/SP; uma escola do municipio de Pirai/RJ, cidade
escolhida para a aplicacdo da presente pesquisa, e outra em Palmas/TO, que utilizam o ClassMate; e uma escola
em Brasilia/DF que fez uso do laptop Mobilis.
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Pesquisas publicadas pela Unescol® e Ceticl?, nas ultimas décadas, mostram que as
escolas possuem TDIC e apontam que todas as escolas publicas brasileiras foram contempladas
com laboratdrios de informatica. Porém, na pratica, é ingénuo considerar apenas esses dados
estatisticos, pois 0s anos de experiéncia como pesquisadora e formadora em diferentes
programas de formacdo de professores para uso pedagogico de tecnologias, mostraram que a
internet, na maioria das escolas, é precéria; os computadores muitas vezes tornam-se obsoletos
por falta de manutencéo e de uma politica de substituicdo de maquinas e a estrutura fisica das
escolas ndo corresponde as necessidades emergentes do uso de tecnologias digitais (desde o
simples redimensionamento da rede de energia elétrica até o nimero de tomadas instaladas por
sala).

Em outra frente, percebe-se que, nas uUltimas décadas, diversas politicas publicas
federais colaboraram para o incentivo da producéo nacional, barateamento de componentes e
dispositivos tecnolégicos e linhas de crédito especificas para aquisicdo de computadores
pessoais. Outra estratégia adotada ainda pelos governos federais desde o final da década de
1990 foi o incentivo e fomento a criacdo de lan houses e pontos de acesso publico gratuito a
internet.

A articulacgdo entre as trés frentes de atuacdo dos governos federais das Gltimas décadas,
— ou seja, politicas publicas visando a equipar as escolas com TDIC, baratear componentes e
dispositivos tecnoldgicos e proporcionar acesso gratuito a internet, — contribuiram para que
muitos alunos das escolas brasileiras, principalmente aqueles que vivem em grandes centros
urbanos, tivessem acesso rapido a uma quantidade enorme de informacdes, seja nas proprias
escolas, com o uso de computadores, seja em casa, por meio também de computadores e outros
dispositivos.

Embora essa realidade ndo englobe 100% das escolas de todas as regides brasileiras,
boa parte dos alunos sabe como acessar as informacoes e as recebe atualizadas, por vezes em
tempo real. Isso representa uma vantagem em um mundo globalizado, onde as transformacoes
acontecem de forma rapida.

No entanto, ha de se considerar que o conhecimento adquirido por esses alunos,

dependendo da fonte acessada e da forma como foram feitas as buscas em sites e bases de dados,

10 Acrénimo de United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization/ Organizagdo das Nagdes Unidas
para a Educacéo, Ciéncia e Cultura.

11 Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagédo (Cetic) é um departamento
do Nucleo de Informacdo e Coordenacdo do Ponto BR (Nic.br), que implementa as decisdes e 0s projetos do
Comité Gestor da Internet do Brasil (Cgi.br).
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é um conhecimento informal, fragmentado; muitas vezes sdo encontradas informac6es
superficiais sobre determinado assunto, e, outras vezes, informagoes erradas.

As formas de validacdo das informacGes por esses alunos sdo questionaveis e esses
aspectos devem ser trabalhados pelos professores, pois os alunos podem se equivocar e usar
critérios falhos, como a ideia de que a incidéncia em mais de um site é capaz de garantir a
confiabilidade da informacao.

Os alunos, muitas vezes, “zapeiam” por diferentes sites e passeiam de forma breve e
superficial, pulando de informacao em informacéo. Essa é uma caracteristica comum dos jovens
e das criancas de hoje, que tém acesso a muitas informagfes ao mesmo tempo, mas que também
apresentam dificuldades de fixar um ponto de interesse. Esses alunos estdo acostumados a
desenvolver diferentes atividades concomitantemente: podem assistir ao programa favorito da
televisao, comer e jogar on-line.

No entanto, Belloni (2009, p. 7) lembra que “o desenvolvimento de uma maior
autonomia no contato com estas midias favorece o surgimento de outras competéncias, tais
como organizar e planejar seu tempo, suas tarefas, etc.”. Esses alunos sdo, em grande parte,
questionadores, ativos, irrequietos (o que faz alguns profissionais 0s verem como hiperativos)
e nao se satisfazem com qualquer tipo de resposta ou com direcionamentos que nao representem
algo significativo para suas atividades imediatas.

Nesse sentido, o papel social da escola é contribuir para que os alunos aprofundem as
milhares de informacGes recebidas, ajudando a prepara-los para serem atuantes em um mundo
com constantes transformaces e a desenvolverem competéncias para desempenhar papeis em
uma sociedade conectada, uma sociedade em rede.*?

Botelho-Francisco (2014, p. 150) considera as comunidades de rede como uma préatica
importante na educacao, ressaltando que “propostas de interatividade, da virtualidade, da web
semantica, entre outras, tém imposto importantes desafios para esse campo do saber, dado que
0 conhecimento é mediado a partir de novas logicas e fluxos de informagdao”. No entanto, 0s
professores preocupam-se com a leitura ingénua (BUCKINGHAM, 2005) e com o olhar pouco
critico que seus alunos lancam sobre mensagens multimidias a que tém acesso. Segundo
Almeida e Valente (2011), esse fato evidencia a necessidade de orientar os alunos para que
possam aprender a interpretar criticamente as mensagens das midias que fazem parte do seu

cotidiano, bem como analisar as novas possibilidades de aprendizagem que propiciam, pois a

2 Termo cunhado pelo socidlogo Manuel Castells como uma metafora capaz de representar o fendmeno da
globalizacédo e da interconexdo mundial propiciada pela internet.
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“alfabetizagdo/letramento nas midias ¢ tdo importante para os jovens como as formas mais
tradicionais de alfabetizagao/letramento em relagdo aos textos impressos” (BUCKINGHAM,
2003, p. 4).

Cabe ressaltar ainda que as TDIC podem ser aliadas, tanto para os alunos quanto para
os professores, de maneira a ajudar a dar sentido, significado e agilidade aos contetdos
curriculares, bem como corroborar no processo do desenvolvimento do protagonismo do aluno e
do professor com o objetivo de melhorar a qualidade social daeducacéo.

As TDIC ampliam as possibilidades de aprendizagem ao disponibilizar varias e
diferentes ferramentas que permitem ao aluno adequar os processos de ensino e aprendizagem
as suas caracteristicas cognitivas e que lhes proporcionam autonomia. Fahy (2004, p. 16) aponta
algumas vantagens no uso de midias, como video, audio, graficos e textos, com destaque para
alguns pontos como:

[...] aumenta a interatividade; faculta a individualidade - o estudante pode administrar
seu tempo; permite aos estudantes compreenderem melhor o conteldo, pois utiliza

gréaficos, quadros, esquemas e ndo apenas textos; ajuda no aprendizado, pois utiliza a
animacao e narracao auditivel que é mais consistente do que animacao e texto em tela.

Segundo Almeida (2002), a incorporacdo das TDIC a escola contribui para expandir o
acesso a informacéo atualizada e para promover a criacdo de comunidades colaborativas de
aprendizagem, que privilegiem a construgdo do conhecimento, comunicagdo, formagéao
continuada, gestbes administrativa, pedagdgica e de informac6es. No sentido de incentivar o
uso de tecnologias na educacdo, o documento Policy Guidelines for Mobile Learning®
publicado pela Unesco (2013) orienta politicas publicas para os governos interessados em
incluirem tecnologias mdéveis nas escolas e apresenta sugestdes e motivos para utilizacao dessas
tecnologias nas escolas.

Esses pontos destacados, apesar de se apresentarem como pontos positivos da utilizacdo
de tecnologias na educacdo, ndo significam solucdo para os problemas histéricos da educacéo,
pelo contrario, o fato de ter acesso a tecnologias, té-las a disposicéo, ndo garante a solugéo de
problemas.

Para Silva e Silva (2014, p. 283), “a escola esta em meio ao debate sobre o uso das
tecnologias, suas contradi¢des, seus usos e seus impactos na aprendizagem, no ensino e nas
relagdes pedagogicas”, e destacam ainda alguns equivocos mais comuns, decorrentes do senso

comum, que permeiam a discussdo sobre tecnologias na educacéo (Fig. 1).

13 @] documento na integra (em inglés) esta disponivel em:
<http://unesdoc.unesco.org/images/0021/002196/219641E.pdf>. Acesso em: 20 mar. 2016.
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Figura 1 - Equivocos que permeiam a discussdo sobre tecnologias na educacéo
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Fonte: Oliveira (2016, p. 33).

Sobre o acesso as tecnologias, a pesquisa TIC Educagdo — 2014'* merece um olhar
cuidadoso e critico, pois revelou que “a comunidade escolar em especial, professores e
estudantes — esta cada vez mais conectada a internet” (CGl, 2014, p. 112). Em 98% das escolas
publicas brasileiras, existe pelo menos um computador; em 92% das que possuem
computadores existe conexao com a internet (embora de baixa velocidade), e os dispositivos
maoveis, como os Tablets, sdo cada vez mais comuns nas escolas, seja por aquisi¢do prépria,
das Secretarias de Educacdo, ou de propriedade dos professores. Porém, a manutencdo de
computadores, 0 suporte técnico e a conexdo com a internet, na maioria das escolas brasileiras,
sdo bastante precarios.

Embora os dados apresentados pela pesquisa TIC Educacéo - 2014 confirmem a ideia de
que nas escolas brasileiras ha acesso as tecnologias digitais, € imperativo observar que também
aponta que apenas 4% das TDIC estdo na sala de aula; a maior parte das maquinas esta na area
administrativa, sala de professores e no laboratorio de informatica.

Considerando que para haver mudancas na qualidade da educacéo, € preciso muito mais do
que 0 acesso as tecnologias; € necessario 0 uso integrado das TDIC ao curriculo, Almeida e
Valente (2011) lembram a importancia de se atentar para o fato de que o dominio instrumental de
uma tecnologia é insuficiente para incorporé-la com finalidade de integracdo. A integracdo das

tecnologias ao curriculo exige reflexdo sistematica acerca dos objetivos, de suas técnicas, dos

14 Pesquisa realizada e divulgada anualmente pelo Comité Gestor de Internet no Brasil.
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contetidos escolhidos, enfim, uma séria reflexdo acerca do préprio significado de educacéo e

curriculo.

1.1.2 As tecnologias para representar o pensamento

A utilizag&o das tecnologias na educagdo, em processos de ensino e aprendizagem para
ajudar a representar o pensamento humano, ndo é recente, pelo contrario € uma ideia antiga,
surgida com forca na década de 1980, principalmente pautada no uso do computador para
programacdo na linguagem Logo e na abordagem Construcionista (conceito cunhado pelo
pesquisador sul-africano Seymour Papert, 1985, amparado em conceitos da Teoria
Construtivista de Piaget- 1964) “cuja principal caracteristica é a nogdo de concretude como
fonte de ideias ¢ de modelos para elaborac¢do de construgdes mentais” (ALMEIDA, 2000, p.
35).

No construcionismo, bem como no construtivismo, os alunos s&o considerados
construtores de suas estruturas intelectuais e dos produtos do conhecimento, porém, o
construcionismo inclui a necessidade de construcdo de um artefato externo, e o uso do
computador esta relacionado a construcdes concretas, pois podem ser visiveis na tela.

De acordo com Valente (1993), duas premissas destacam-se na abordagem
construcionista. Na primeira, a aprendizagem se da através do hands-on, do ato de colocar a
mao na massa; e a segunda ampara-se no fato de o aluno construir aquilo que € de seu interesse,
permitindo-lhe utilizar a imaginacéo, fantasia, criatividade e o intelecto, ao mesmo tempo em
que a aprendizagem se torna significativa pelo vinculo afetivo construido na producdo do
conhecimento. Valente (1993) ressalta, ainda, que nessa abordagem, além da construgédo de um
artefato com uso do computador, o produto desenvolvido pelo aluno precisa ser compreendido
e feito pelo executor.

Nesse sentido, a linguagem de programacdo Logo propiciava condig¢Oes para o aluno
criar seus proprios programas, a partir de sua interacdo com o computador. No processo de
programacédo na linguagem Logo, a aquisi¢do da linguagem acontecia concomitantemente a
representacédo de ideias; dessa forma, o aluno aprendia sobre o comando, de acordo com que 0
utilizava. Esse tipo de uso possibilita a visualiza¢do do resultado dos comandos na tela, pois as
ideias dos alunos sdo executadas pelo computador conforme o programa € executado,
produzindo um resultado, que, ao ser confrontado com a ideia inicial, possibilita ao aluno rever

seus conceitos e aprimora-los, ou construir novos conhecimentos.
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Refletindo sobre a maneira como ocorre a construgdo do conhecimento pelo aluno, em
uma perspectiva construcionista, a partir da programacdo em Logo, Valente (1993; 1999)
aponta que o computador ndo apenas cumpre a funcdo de representar ideias, mas é um elo
importante no ciclo de acdes descrito pelo autor como: Descri¢cdo-Execucao-Reflexao-
Depuracgéo. Esse ciclo mostra como o aluno, durante o processo de resolucdo de problemas,
passa de um nivel inicial de conhecimento para outros mais elaborados (VALENTE, 2002).
Segundo o proprio autor, a ideia de ciclo consta em praticamente todas as teorias interacionistas
formuladas por autores como Piaget (1964), Vygotsky, Wallon e d’ Ambrosio (1996).

Apesar de o ciclo Descri¢do-Execucdo-Reflexdo-Depuracdo-Descricao ter sido descrito
e analisado por Valente, a partir da linguagem de programacdo Logo, essa ideia pode ser
utilizada para compreender qualquer processo de constru¢do do conhecimento, mediatizado
pelo computador, ainda que utilizando outros programas ou sistemas de autoria, como:
processador de texto, internet, multimidia, ambiente virtual de aprendizagem, desenvolvimento
de paginas na internet e blogs, entre outros.

No entanto, ela mesma torna-se limitada para representar o0 processo de aprendizagem
emvolvidos nas agdes, pois, “terminado um ciclo, o pensamento nunca ¢ exatamente igual ao
que se encontrava no inicio da realizacdo desse ciclo. Assim, a ideia mais adequada para
explicar o processo mental dessa aprendizagem ¢ a de uma espiral” (VALENTE, 2002, p. 9).

Nesse sentido, Valente (2002) complementa os estudos estabelecendo uma espiral
composta pelas acdes Descri¢do-Execucdo-Reflexdo-Depuracdo-Nova Descricdo, na qual cada

uma delas pode ser descrita como:

» Descrigdo: a partir de uma ideia que tenha sobre como resolver um problema, o aluno
utiliza suas estruturas cognitivas para representar as etapas de resolucdo, em termos da
linguagem de programacao;

» Execucdo: o computador executa os procedimentos descritos, apresentando, em tela, o
resultado final;

» Reflexdo: o aluno reflete sobre o resultado apresentado pelo computador e, a partir da
reflexdo, podem acontecer alteragdes na sua estrutura cognitiva. O resultado gerado pelo
computador pode ser satisfatorio, e 0 aluno manter sua ideia inicial ou, se o resultado
gerado for diferente de sua intengéo inicial, pode depurar 0 processo;

» Depuracéo: o aluno pensa sobre o que aconteceu para que o resultado gerado pelo
computador tenha sido diferente do que esperava inicialmente. Assim, pode buscar

novas informacdes e recorrer a outros conceitos, a fim de reestruturar suas ideias
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iniciais. Essas novas informaces sdo assimiladas pela estrutura mental e utilizadas para
modificar a descri¢cdo anterior. Nesse momento, as a¢fes sdo repetidas possivelmente

em um nivel superior, no desenvolvimento cognitivo.

Na perspectiva trabalhada por Valente (2002), cada uma das a¢Ges descritas contribui para

uma fase da espiral crescente de conhecimento que se constrdi a medida que o aluno interage
com o computador (Fig. 2).

Figura 2 — Espiral da aprendizagem que acontece na interagdo aprendiz-computador
Reflexdo 2

S

Reflex&o 1

Depuragao 2
Depuracao 1
Exacugao 2

Execucdo 1

Fonte: Valente (2002, p. 10).

A interacdo alunos-computador-professor, estabelecida durante a atividade de
programacéo, permite a descri¢cdo da acdo do sujeito que, a partir da retroalimentacdo, pode
refletir sobre sua propria agdo e depura-la. A retroalimentacdo pode acontecer pelo resultado
final imediato do computador e/ou pela intervencdo do professor ou, ainda, dos colegas.

Nessa abordagem, a atividade de programacdo propicia ao sujeito agir, a partir de seus
conhecimentos, buscando novas estratégias para resolver problemas e analisar os conceitos e
caminhos utilizados que possibilitaram a solugdo do problema (PRADO, 1998). A espiral
sugere, também, a mudanca do papel do erro, que perde a conotacdo negativa, e assume sua
importancia no processo de construgdo do conhecimento como um momento privilegiado de
reflexdo.

O estudo da presente pesquisadora sobre apropriacdo pedagdgica de TDIC por
professores, desenvolvido durante a pesquisa do Mestrado, permitiu o contato com diferentes
referenciais tedricos que apontaram que o0 processo de apropriacao se da em fases, estagios ou

niveis. O aprofundamento nesse referencial contribuiu, entdo, com o tracado da relacdo entre o
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processo de apropriagéo de tecnologias com o modelo de espiral da aprendizagem proposto por
Valente (2002).

A partir desse imbricamento tedrico, o interesse por desenvolver esta pesquisa partiu do
questionamento: Seria possivel analisar o processo de integracéo de tecnologias ao curriculo de
uma escola a partir do modelo de espiral proposto por Valente (2002)?

Essa questéo inicial provocou a reflex&o sobre o processo de integracéo de tecnologias
ao curriculo, considerando que, para analisar esse processo, nao basta levar em conta os niveis
de apropriacdo de tecnologias pelos professores, mas envolve elementos, como a organizagdo
escolar, o tempo, espago e a arquitetura escolar, elementos que emergem como fundamentais
para o processo de integracéo.

A integracdo das TDIC ao curriculo exige uma reflexdo sistematica acerca dos objetivos
da integracdo, de suas técnicas, dos conteudos escolhidos, enfim, uma séria reflexdo acerca do

proprio significado de educacédo e da concepcéo de curriculo.

1.2 Concepcéao de curriculo

Refletir sobre curriculo requer debrucarmos sobre o termo, o0 conceito e suas diferentes
significagdes, que podem ou n&o apresentar relacdo direta com a area da educagdo. Partindo do
senso comum e fazendo répida busca em diferentes fontes ndo especializadas, como dicionarios,
é possivel encontrar diversas defini¢fes para curriculo, desde as mais superficiais e generalistas,

como:

» Elemento de apresentacdo de um individuo, com vistas a um emprego;
» Resumo de atividades académicas e profissionais que marcaram a carreira de uma
pessoa; e

» Conjunto, ou listagem, de disciplinas que compdem um curso.
Até definigdes etimoldgicas, como:
» Verbo latim currere, que significa correr, curso; e

» Do latim curriculum, significa corrida, carreira, lugar onde se corre; campo, lica,

hipddromo, picadeiro.
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Embora sejam essas as definicdes mais presentes no cotidiano e no imaginario comum,
quando se fala em curriculo na érea especifica da educacdo, ha de se considerar que o termo
apresenta carater polissémico variavel, de acordo com fatores econdmicos, politicos, sociais,
culturais e também com as diferentes abordagens de educacdo influenciadas por correntes
tedricas, que, segundo Moreira e Candau (2003, p. 160), “se fazem hegemonicas em um dado
momento”.

De acordo com Saviani (2003) a nocdo de curriculo, desde a origem de sua aplicacédo a
educacdo escolar, liga-se as ideias de controle do processo pedagogico; estabelecimento de
propriedades, segundo as finalidades da educacéo, de acordo com o publico a que se destina e
com interesses dos atores em disputa; ordenacédo, sequenciacao e dosagem dos contetidos de
ensino.

Mantendo o olhar para o curriculo direcionado a educagdo, nota-se que pode ser
entendido, conforme destacam Moreira e Candau (2003, p. 162), como:

(a) os contetdos a serem ensinados e aprendidos; (b) as experiéncias escolares de
aprendizagem serem vividas pelos alunos; (c) os planos pedagdgicos elaborados por
professores, escolas e sistemas educacionais; (d) os objetivos a serem alcangados por
meio do processo de ensino; (e) os processos de avaliacdo que terminam por influir

nos conteddos e nos procedimentos selecionados nos diferentes graus da
escolarizagéo.

Segundo Abramowicz (2006, p. 4), “durante décadas a escola foi ignorada no processo
de construcdo curricular e as vozes de seus principais protagonistas, professores e alunos,
silenciadas”. As praticas e concepg¢des de curriculo e planejamento educacional eram
transmitidas, de cima para baixo e do centro para a periferia. Nesse contexto, o curriculo
assumia carater burocratico e técnico, muitas vezes desvinculado do fazer pedagdgico e do
cotidiano escolar.

A partir da década de 1980, a escola, sob a influéncia da tradigdo marxista e gramsciana,
passou a ter novas atribui¢fes no plano ideolégico. Nesse momento, ganha forga o ideario em
favor da escola publica e democratica influenciada por Giroux (1988) e Apple (2001). Essa
concepgao mais critica de curriculo, trabalhada por tais autores, prioriza a base social e o carater
contingencial da experiéncia individual e indaga a favor de quem trabalha o curriculo e como
fazé-lo trabalhar, a favor das vozes silenciadas. Assim, assume-se que o curriculo deve modelar-
se dentro do sistema escolar, com o intuito de atender a determinado grupo de professores e
alunos, e o contexto é que lhe da significado real.

O curriculo passa, entdo, a ser visto como “artefato social e cultural ndo neutro,

tampouco inocente, de transmissdo do conhecimento com uma histdria vinculada, implicado
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em relacBes ideolodgicas, culturais e de poder, transmitindo visdes sociais particulares e
interessadas, produzindo identidades individuais e sociais particulares” (MOREIRA; SILVA,
1994, p. 7). Para Moreira e Candau (2003), o curriculo desenvolvido nas escolas deve promover
uma educacéo de qualidade para todos e todas, tendo como ponto de partida uma perspectiva
multicultural que contemple a diversidade da sociedade contemporénea.

Trazer a discussdo a analise do conceito de curriculo exige assumir uma posicéo, pois
se trata de um conceito polissémico, com amplos discursos e vis@es, de acordo com diversos
prismas e vieses de leitura e observacdo. Nesse sentido, para prosseguir a discussao e
compreender a concepcdo de curriculo assumida na presente pesquisa, assim como para
compreender a integracdo das tecnologias a ele, torna-se imperativo esclarecer que a
conceituacdo adotada estabelece relagdes dentro de uma visao critica do curriculo e de sua
funcdo enquanto artefato social.

Em uma analise mais critica, Apple (2006, p. 37) desvela o curriculo como parte de uma
tradicdo seletiva; da escolha feita por alguém; da visdo particular de determinado grupo sobre
0 que seja conhecimento legitimo e convida a reflexdo acerca do contexto de sua proposicao.

[...] precisamos localizar e contextualizar o conhecimento que ensinamos, as relagdes
sociais que dominam as salas de aula, a escola como mecanismo de preservagdo e
distribuicdo cultural e econdmica e, finalmente, n6s mesmos como pessoas que

trabalham nessas instituicdes. Tudo isso estd sujeito a uma interpretagdo de seus
respectivos lugares em uma sociedade complexa, estratificada e desigual.

No mesmo sentido, Sacristan (2000) sugere que o curriculo, em seu conteudo e nas
formas por meio das quais se apresenta, € uma opc¢ao historicamente configurada, sedimentada
dentro de determinadas tramas cultural, politica, social e escolar. Esta carregado, portanto, de
valores e pressupostos, cuja decifracdo se faz necessaria.

Forquin (1992) chama a atencdo para a relacédo entre cultura e educacgéo e daquela com
o curriculo, além da distincdo que emerge da leitura entre escola e educagdo como realidades
complementares, mas nao excludentes e herméticas.

Para Silva (1999), curriculo é o espaco em que se concentram e se desdobram as lutas
em torno dos diferentes significados sobre o social e o politico. E por meio do curriculo que
certos grupos sociais, especialmente os dominantes, expressam sua visdo de mundo, seu projeto
social, sua verdade. O curriculo representa, assim, um conjunto de praticas que propiciam a
producdo, circulagdo e o consumo de significados, no espago social, e que contribuem,
intensamente, para a construcdo de identidades sociais e culturais. O curriculo é, por
consequéncia, um dispositivo de forte efeito no processo de construcdo da identidade do

estudante.
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Logo, o curriculo é produzido pelos conflitos, tensbes e compromissos culturais,
politicos e econdmicos que organizam e desorganizam um povo, com carater aberto e oculto.

Nesta pesquisa, assume-se a concepcdo de curriculo como uma pratica social
intimamente ligada as relacbes de poder, que transmite visdes sociais particulares e
interessadas; produz identidades individuais e sociais particulares; sem, contudo, negar a
importancia da prescricdo de contetdos especificos, conceitos, teorias e o rigor do
conhecimento cientifico, mas considerando a necessidade de articulacao entre eles e as questdes
contemporaneas, reais, de acordo com cada realidade em que o curriculo se insere e se constroi.
Trata-se de colocar em davida préticas e valores historicamente construidos, ndo considerando
contetdos especificos disciplinares como conhecimentos prontos, cristalizados e acabados, mas
como base tedrica para se voltar e buscar elementos para resolucdes de problemas atuais,
estabelecendo, assim, um dialogo entre questdes cotidianas e teorias produzidas, ao longo dos
tempos.

Entende-se que assim, nesse didlogo com as diferentes realidades e culturas, o curriculo
apresenta carater transformador, como ferramenta importante para a manutencéo e o exercicio
da democracia; uma oportunidade de promover, dialogicamente, um espacgo de participacdo
social no &mbito escolar e, consequentemente, na formacéo de cidaddos criticos. Dessa forma,
o curriculo apresenta-se também como algo mutavel e mutante, uma vez que é reformulado em
funcéo do tempo, de lugares e de contextos culturais®®.

A reflexdo e discussdo de questdes significativas para o desenvolvimento do curriculo,
na perspectiva de promover educacdo de qualidade para todos - democratica, relevante, do
ponto de vista da construcdo do conhecimento escolar, e multiculturalmente orientada -, € uma
necessidade urgente e emergente, que deve articular e integrar, no mesmo projeto e objetivo,
todos os agentes do processo educativo.

Nessa visdo, o curriculo assume o potencial de tornar as pessoas capazes de
compreender seu papel, na mudanga de seus contextos imediatos e da sociedade em geral, bem
como de ajuda-las a adquirir os conhecimentos e as habilidades necessarios para que isso
aconteca.

Dessa maneira, a relevancia do papel do curriculo se da para além de seu carater
prescritivo de contetidos e conceitos, pela superacdo dos aspectos tedrico, burocrético,

procedimental, técnico, metddico e mecanico, passando a uma reflexdo e abordagem teorica

15 Definicdo de curriculo apresentada por Oliveira (2009), como trabalho final na disciplina Introducédo ao Estudo
de Curriculo, em dezembro de 2009, no Programa de P6s-graduagdo em Educacdo: Curriculo da PUC-SP.
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critica de referenciais socioldgico, filoséfico, antropolégico, buscando a construcdo da
liberdade, autonomia, do didlogo, com o suporte das categorias freireanas de Educacdo:
esperanca, dialogicidade, emancipacdo, autonomia e sonho. Seu potencial transformador se da
na reflexdo sobre as acdes, dentro e fora do ambiente escolar, conduzindo ao Inédito Viavel
freireano.

Sacristan (2000, p. 109) corrobora essas ideias, inserindo um conceito importante, que
pode elucidar alguns pontos da reflexdo quanto a ideologia contida no planejamento e na
selecdo curricular: a nogédo de Politica Curricular:

E toda aquela decisio ou condicionamentos de contelidos e da pratica do
desenvolvimento do curriculo, a partir das instancias de decisdo politica e
administrativa, estabelecendo as regras do jogo do sistema curricular [...]. A politica

é um primeiro condicionante direto do curriculo, enquanto o regula, e indiretamente
através de sua agdo em outros agentes moldadores.

Diretamente citado, como em Apple, ou indiretamente, como em Sacristan (2000) e

Silva (2003), a preocupacao com a estrutura ideoldgica e 0s pressupostos para a selecdo estdo
presentes como estruturas politicas internas na Politica Curricular.

O curriculo ndo pode ser entendido a margem do contexto no qual se configura e

tampouco independentemente das condigdes em que se desenvolve; € um objeto social

e historico e sua peculiaridade dentro de um sistema educativo é importante traco
substancial (APPLE, 2006, p. 107).

As relacBes de poder, que estdo no centro da realidade do curriculo e da educagdo, sdo
estruturas importantes a serem consideradas e refletidas, para alcancar a autonomia,
democraticidade, dialogicidade, ética e estética do fazer pedagdgico.

A afirmacdo de que o curriculo “finca suas raizes no proprio solo do controle social”
(APPLE, 2006, p. 85) e, portanto, atua a seu servico e controle, uma vez que, presente, desde
0s primeiros anos da escolarizacédo, dificilmente encontra resisténcia e debate, em nucleos de
reflexdo que apontem outra proposta para a discusséo sobre o curriculo, dos pontos de vista
libertario, critico, democratico e da autonomia.

A escola, nesse panorama e perspectiva, deve se assumir como politicamente inserida
numa sociedade. A partir dessa consciéncia € que se podera refletir sobre o ambiente escolar,
seu carater selecionador da cultura a ser transmitida, em detrimento do todo que poderia ser
selecionado; as ideologias subjacentes a essa dindmica; a inconsciéncia da escola como espacos
politico, administrativo e de controle dos aparatos social e cultural e, por fim, seu papel na

sociedade moderna e democratica.
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Dessa discussdo e andlise, a pesquisa do termo hegemonia, para compreender qual é o
mote e tema central da discusséo dos autores, faz-se imperativo:
[...] do grego hegemon, lider, em primeira instancia, hegemonia significa
simplesmente lideranca, derivada diretamente de seu sentido etimol6gico. O termo
ganhou um segundo significado, mais preciso, desenvolvido por Gramsci para
designar um tipo particular de dominacdo. Nessa acep¢do hegemonia é dominacéo
consentida, especialmente de uma classe social ou nacdo sobre seus pares. Na
sociedade capitalista, a burguesia detém a hegemonia mediante a producdo de uma
ideologia que apresenta a ordem social vigente, e sua forma de governo em particular,
a democracia, como se ndo perfeita, a melhor organizagdo social possivel. Quanto

mais difundida a ideologia, tanto mais sdlida a hegemonia e tanto menos necessidade
do uso de violéncia explicita (DEAK, s/n).

Apple (2006, p. 39) indica como hegemonia

[...] todo um conjunto de praticas e expectativas; nossa energia empregada em
diferentes tarefas, nossa compreensdo comum do homem e de seu mundo. E um
conjunto de significados e valores que, quando experimentados como praticas,
parecem confirmar reciprocamente. Ela assim constitui um sentido da realidade para
maior parte das pessoas na sociedade, um sentido de ser absoluta porque
experimentada [como uma] realidade a que a maior parte dos membros de uma
sociedade dificilmente conseguird ir além.

Os aspectos da manutencdo da hegemonia, por intermédio da educacdo e por meio dos
meios de comunicacdo de massa; a manipulacdo das selecdes cultural, econémica e financeira;
0 modelo de andlise sobre as escolas, sob 0 enfoque técnico de acimulo de informacdes (input
e output); a diferenciacdo entre capital cultural e capital econébmico, que ndo podem ser
confundidos; o curriculo visto como expressao de vida social e cultural, ativo e dindmico; a
economia de selecdo e manutencdo da hegemonia, como parte da exclusdo real. Enfim, Apple
(2006, p. 81) ressalta que a escola como elemento contribuinte para a

[...] desigualdade por serem tacitamente organizadas a fim de distribuir
diferentemente determinados tipos de conhecimentos [...] papel da escola na
maximizagdo da producdo de ‘mercadorias’ culturais técnicas quanto a funcao de

escolha ou selecdo das escolas na alocagdo de pessoas para a ocupagdo ‘requerida’
pelo setor econdmico da sociedade.

Considerando as definicdes de curriculo apresentadas por consagrados pesquisadores,
como Apple (2006), Moreira e Silva (1994), Sacristan (2000) e Saviani (2003), entre outros,
percebe-se a superacdo do carater teorico, disciplinar e burocratico que, muitas vezes, transita
no senso comum. Na literatura especializada, o termo curriculo mostra-se muito mais complexo
e carregado de significados, e varidvel de acordo com o contexto historico de sua produgéo e
em constante transformacdo e movimento, sem abandonar a teoria, 0S conceitos, 0

conhecimento cientifico e o rigor do conhecimento formal.


http://www.usp.br/fau/docentes/depprojeto/c_deak/CD/4verb/capitalism/index.html
http://www.usp.br/fau/docentes/depprojeto/c_deak/CD/4verb/ideolog/index.html
http://www.usp.br/fau/docentes/depprojeto/c_deak/CD/4verb/democr/index.html
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Dessa maneira, ao pensar, propor ou analisar um curriculo, torna-se relevante
questionar: a favor de quem ou contra quem ele esta?

Nessa perspectiva, Almeida e Valente (2011, p. 14) reafirmam que o
[...] curriculo nédo se restringe a transferéncia e aplicagdo do conteddo prescrito em
documentos de referéncia para repassar ao aluno no contexto da sala de aula. O
curriculo se desenvolve na reconstrucdo desse contelido prescrito nos processos de
representacdo, atribuicdo de significado e negociagdo de sentidos que ocorrem
primeiro no momento em que os professores elaboram o planejamento de suas
disciplinas levando em conta as caracteristicas concretas do seu contexto de trabalho,
as necessidades e potencialidades de seus alunos, suas preferéncias e modo de realizar
o trabalho pedagdgico. Em seguida o curriculo € ressignificado no momento da acéo

quando os professores alteram o planejamento no andamento da pratica pedagdgica
conforme as demandas emergentes de seus alunos, o seu fazer e refletir na acéo.

Considerando esses pressupostos, a integracéo das TDIC a educacdo e ao curriculo, as
torna parte do desenvolvimento do curriculo, como elemento estruturante, e ndo somente como
instrumento de transmisséo de cultura (SILVA, 2001), e faz com que ganhe novos contornos,
ao integrar, ao seu desenvolvimento, as novas linguagens, midias e tecnologias, como
instrumentos da cultura estruturante do pensamento, das formas de interlocucdo e de novas
elaboracgdes culturais, pois essa integracdo se da, envolvendo mensagens e contextos, relacbes
culturais, diferentes linguagens, trocas de experiéncias e atribuigéo de significado (ALMEIDA,
VALENTE, 2011).

1.3 Integracéo de tecnologias ao curriculo

As discussdes sobre o uso das TDIC e as possibilidades que emergem para a educagéo,

a partir desse uso, ha décadas, sdo objetos de estudos em diversas partes do mundo. Tais estudos

indicam que a incorporacdo dos computadores na educacdo nao pode ser mera repeticdo dos
tradicionais cursos ou aulas, pois, de acordo com Pretto (1996, p. 112),

Essa redugdo esvazia as TIC de suas caracteristicas fundamentais, transformando-as

em meras animadoras da mesma educacgdo, o que se desfaz rapidamente, tdo logo

passe 0 encanto da novidade. A educacdo continua como esta, s que com novos e
avancados recursos tecnoldgicos.

O uso pedagogico de TDIC pode ser importante recurso para desenvolver as habilidades
intelectuais dos alunos, para desenvolver a cidadania, e para reduzir o processo de excluséo
social no mundo contemporaneo. “A educacdo das midias é condi¢do necessaria na educagio

para cidadania, sendo um instrumento fundamental para a democratizagéo das oportunidades
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educacionais e do acesso ao saber e, portanto, de reducao das desigualdades sociais”
(BELLONI, 1995, p. 12)
Corroborando na abordagem sobre a educacgéo para as midias, a Unesco (1984, p. 12)
destaca que
A nocdo de educacdo para as midias abrange todas as maneiras de estudar, de aprender
e de ensinar em todos os niveis [...] e em todas as circunstancias, a historia, a criacao,
a utilizagdo e a avaliagdo das midias enquanto artes plasticas e técnicas, bem como o
lugar que elas ocupam na sociedade, seu impacto social, as implicagdes da

comunicacdo mediatizada, a participacdo e a modificacdo do modo de percepcao que
elas engrendram, o papel do trabalho criador e 0 acesso as midias.

Como cidadao critico, ético, politico, honesto, consciente das questdes ambientais e
atento as transformacdes sociais, 0 aluno pode utilizar as TDIC para registrar suas producdes e
acessar bens culturais, servicos e informagdes atualizadas, a fim de assumir e reafirmar seu
compromisso com a melhoria da qualidade de vida.

Para tanto, é fundamental que o aluno tenha clareza sobre o que procura, quais sdo as
informacBes de que precisa e, principalmente, que conheca as fontes das informacdes
disponibilizadas.

De acordo com Almeida e Valente (2011, p. 31), o uso pedagdgico de TDIC pode ser
significativo para

[...] potencializar as préticas pedagdgicas que propiciem um curriculo voltado ao
desenvolvimento da autonomia do aluno, na busca e geracdo de informagdes
significativas para compreender o mundo e atuar em sua reconstrucdo, no
desenvolvimento do pensamento critico e autorreflexivo do aluno, de modo que ele

tenha capacidade de julgamento, autorrealizacdo e atuacdo na defesa dos ideais de
liberdade responsavel, emancipagdo social e democracia.

E importante, para tanto, que a escola esteja atenta a criagdo de modelos que caibam nas
realidades, ndo tentando adaptar modelos antigos a questfes novas, pois iSsO seria apenas
adaptar as tecnologias ao curriculo. Conforme destaca Sanchéz (2002, p. 1) “Al integrar
curricularmente las TICs ponemos énfasis en el aprender y como las TICs pueden apoyar
aquello, sin perder de vista que el centro es el aprender y no las TICs. Esta integracion implica
e incluye necesariamente el uso curricular de las TICs”. A questdo que se coloca é mais
profunda, pois se trata de pensar um curriculo que contemple a integracdo das tecnologias, de
forma estruturante e dinamica (ALMEIDA; PRADO, 2008).

As TDIC, enquanto instrumento de representacao do pensamento, interferem na maneira
de pensar, na forma como o conhecimento € representado, na forma de buscar informacdes, nas
escolhas, na validagéo das informacdes levantadas, nas bases de dados acessadas e, assim,

interferem no curriculo; logo, ndo podem ser vistas como elemento neutro.
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A integracdo de tecnologias ao curriculo envolve o direcionamento do olhar pedagdgico
sensivel as concepcdes e abordagens de educacdo que contemplem a construcdo coletiva e
compartilhada do conhecimento, da mesma forma que também envolve opcdes pelo olhar para
uma concepcao de curriculo critico que abarque, no seu desenvolvimento, espacos e aberturas
para mudancas no trabalho pedagdgico, para se ressignificar no seu fazer.

Assim, o trabalho pedagdgico, com a integracdo de tecnologias, envolve a superacao de
alguns paradigmas da educacdo, sobretudo se considerada uma abordagem pedagdgica
tradicional, focada apenas no processo de ensino, em que muitas vezes o professor se preocupa
em cumprir os contetdos listados no curriculo prescrito e em ministrar aulas em situacGes
altamente estruturadas, colocando-se como transmissor da informagéo e do conhecimento.

Para que as TDIC possam ser integradas, o curriculo ndo pode ser extremamente
estruturado a partir do uso exclusivo de livro-texto, ou apostilas, ou qualquer material didatico
seguido rigorosamente aula a aula, pelos professores e alunos; pelo contrério, para que possa
haver integracdo de TDIC, o curriculo h& de ser elaborado contemplando abertura suficiente
para englobar o trabalho pedagdgico com materiais disponiveis em diferentes ambientes e
plataformas, que possam ser acessados de maneira ndo linear. Nessa visdo, as TDIC poderéo
ser empregadas para criar novos paradigmas na educacdo, redimensionando os valores
humanos, aprofundando as habilidades de pensamento e tornando o trabalho educativo mais
participativo.

Faz-se relevante a revisdo na pratica pedagogica, que possibilite acbes voltadas a uma
educacdo contextualizada ligada a realidade social; proporcione condi¢bes para o
desenvolvimento da criatividade, autonomia, cooperacdo, cidadania e do pensamento critico
reflexivo do aluno.

As TDIC tém o potencial de proporcionar novos tipos de interacdo entre 0s proprios

professores, entre eles e seus alunos, e entre os alunos.

> Entre os professores, as TDIC podem potencializar o trabalho criativo a partir do uso
da internet, viabilizando a ampliagdo das possibilidades de parcerias entre aqueles que
atuam em diferentes realidades; o registro e compartilhamento de experiéncias,
elementos que podem contribuir para transformar a maneira como concebem a
educacéo.

» Entre professores e alunos, as TDIC podem contribuir na composi¢cdo de equipes de
trabalho e no estabelecimento de espacos virtuais de trocas, extrapolando os limites de

sala de aula, criando oportunidades de discussfes e ressignificacdo de conteudos
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curriculares especificos, potencializando a participagdo ativa e a reflexdo dos alunos.
A proximidade com os alunos permite novos pontos de vista sobre o conhecimento e
sua producdo de forma significativa.

> Entre os alunos, as TDIC podem contribuir para a composicao de grupos e comunidades
a partir dos objetivos educacionais; podem ser utilizadas como um espago de trocas,
interacdo e producdo compartilhada do conhecimento.

Para que essas potencialidades possam ser aproveitadas nos processos de integracao de
tecnologias ao curriculo, é fundamental que ele seja pensado e proposto com flexibilidade,
espaco e permeabilidade para que alunos e professores criem, recriem e construam, de forma
compartilhada e coletiva, seus conhecimentos; possam trazer conhecimentos proprios
emergentes de suas culturas, e temas que surgem como urgéncias cotidianas em cada espaco de
vivéncia.

Nessa perspectiva, a integracdo de tecnologias no curriculo possibilita vislumbrar novas
formas de ensinar, aprender e lidar com o conhecimento, gerando, assim, aprendizagens
significativas, de acordo com cada contexto e de forma articulada com a cultura local em que o
curriculo se desenvolve. De acordo com Almeida e Silva (2011, p. 9), 0

[...] curriculo envolve tanto propiciar ao aluno a compreensdo de seu ambiente
cotidiano como comprometer-se com sua transformacéo; criar condi¢des para que 0
aluno possa desenvolver conhecimentos e habilidades para se inserir no mundo como
atuar em sua transformacfo; ter acesso aos conhecimentos sistematizados e
organizados pela sociedade como desenvolver a capacidade de conviver com a

diversidade cultural, questionar as relagdes de poder, formar sua identidade e ir além
de seu universo cultural.

Assim, as TDIC passam a compor o curriculo como elemento estruturante, “néo se trata
de ter as tecnologias como um apéndice ou algo tangencial ao curriculo e sim de buscar a
integracdo transversal das competéncias no dominio das TDIC com o curriculo, pois este é o
orientador das agdes de uso das tecnologias” (ALMEIDA; SILVA, 2011, p. 4). As TDIC,
enquanto instrumentos culturais presentes na maioria das sociedades, passam a ser parte do
desenvolvimento do curriculo, “enlazarlas arménicamente com los demas componentes del
curriculum, és utilizarlas como parte integral del curriculum y no como un apéndice, no como
un recurso periférico” (SANCHEZ, 2002, p. 2), e tdo pouco como simples informatizacdo dos
conteddos.

A integracdo € potencializada pelo uso de Tecnologias Mdveis Sem Fio (TMSF),
imersivas, conectadas a internet, principalmente pelo seu uso em diferentes lugares

(ubiquidade) e pelas possibilidades de usos de ferramentas, aplicativos e interfaces da web
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interativos, abertos, de facil uso, que proporcionam a autoria, partilha e colaboragdo nas

produgdes a partir da:

Integracao entre diversos recursos tecnoldgicos moveis e conectados;
Avrticulacdo entre diferentes lugares, tempos e contextos educacionais;
Construgdo de um curriculo em rede;

Interacdo entre pessoas, tecnologias e objetos de conhecimento;

YV V. V VYV V

Possibilidade de registro de processos de aprendizagem e producges, para
andlise, compartilhamento, recriacdo e producdo de novos registros;
> Possibilidades continuas de fazer e refazer, possibilitando a reflexdo sobre o

erro.

As tecnologias ajudam a estruturar o pensamento dos individuos, a forma como se
expressam por meio delas, os processos de representacdo e de atribuigéo de significado. N&o se
trata de inexisténcia de intencionalidade pedagogica, de falta de planejamento ou de prescri¢éo
curricular, mas trata-se de compreender que o curriculo imerso na cultura digital é aquele que
tem planejamento; no entanto, se reconstr6i na pratica social pedagogica; é aquele que
problematiza e reflete a pratica pedagdgica; permite explorar as experiéncias cotidianas em um
movimento de interagdo com conhecimentos sistematizados e informagdes contidas nas redes;
permite trabalhar com as convergéncias de tecnologias e linguagens.

O curriculo da cultura digital ha de ser flexivel o suficiente para possibilitar o hibridismo
entre lugares sociais e educativos, o individuo e o grupo, o pensar e o fazer, o ler e o escrever
com o uso de multiplas linguagens (ACKERMANN, 2013).

A integracdo de TDIC resulta em alteracdo no curriculo e promove transformacdes
matuas, pois, tanto a concepgdo de curriculo interfere nos modos de interacdo e produgdo por
meio das tecnologias como as caracteristicas e funcionalidades das TDIC também vao interferir
no desenvolvimento do curriculo.

Integrar tecnologias ao curriculo é, portanto, um processo complexo, que demanda,
principalmente, a criacdo de condigcOes para que os professores compreendam as TDIC como
aliadas dos processos de ensino e aprendizagem, de forma a poderem, também, a partir da acao
e da reflexdo sobre a acéo, atribuir significados a incorporacdo das tecnologias as suas praticas
pedagogicas. Almeida e Valente (2011) destacam que o0 processo de integracdo de tecnologias

ao curriculo requer dos educadores seu reconhecimento como protagonistas de suas préaticas;
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capacidade de analisar criticamente as contribuigdes das tecnologias ao desenvolvimento de
experiéncias educativas significativas e relevantes para os alunos.

Nesse movimento de integracdo, espera-se do professor um olhar critico, reflexivo e
questionador sobre as possibilidades de uso de cada tecnologia, para compreender 0 porqué,
para que, com quem, quando e como se integrar com a cultura digital por meio do uso das
TDIC. Torna-se necessario também que o professor tenha algum dominio sobre as TDIC de
forma que possa avaliar suas contribuicdes para o trabalho pedagdgico; avaliar a validade e
veracidade das informacdes acessadas por meio do uso de tecnologias; criticar os contetdos
disponiveis na rede; e identificar, de acordo com os objetivos pedagodgicos, quais TDIC sdo
mais adequadas para cada possibilidade ou demanda de trabalho.

O papel do professor em relacdo as tecnologias poderd ocasionar mudancas
significativas em muitas direcGes do conhecimento e para que isso ocorra € fundamental que o
professor esteja preparado para criar possibilidades praticas de usos pedagdgicos de
tecnologias, e que conheca diferentes tecnologias disponiveis integradas ao curriculo real,
vivenciado em sua prética, e, para tanto, precisa se apropriar das caracteristicas inerentes as
TDIC, “utilizd-las na propria aprendizagem, na préatica pedagogica e refletir sobre por que e
para que usar a tecnologia, como se da esse uso e que contribuicbes ela pode trazer a
aprendizagem e ao desenvolvimento do curriculo” (ALMEIDA, 2010, p. 68).

Sanchéz (2002, p. 5) corrobora essa perspectiva, destacando que

La integracién curricular de TICs implica un cierto grado apropiacion de estas
tecnologias”, e justifica citando Vygotsky (1989), para quem “la apropiacion de las
TICs como herramientas de nuestra sociedad implica una inmersién en atividades

culturalmente organizadas y produce representaciones cognitivas que son asimiladas
y acomodadas en la estrutura mental del aprendiz”.

Para Damasio (2007), a forma da apropriacdo da tecnologia é a soma de trés elementos:
tecnologia, fatores sociais e praticas, que vao configurar o uso de uma tecnologia e ndo apenas
a préatica direta do manuseio ou a compreensdo do funcionamento de um sistema. O autor
considera que as necessidades das comunidades surgem no interior da esfera social e da
evolugdo da tecnologia. Isso significa que, quanto maior é a capacidade de midiatizacdo
divulgada por uma tecnologia, e quanto maior ¢ o grau de dissemina¢do ndo so da prépria
tecnologia, mas também das infraestruturas e redes de poder que as suportam, maior sera o
envolvimento dos individuos, e quem sabe das instituicbes educacionais, com 0s
acontecimentos decorrentes do uso dessas tecnologias, num contexto em que as fases de

adaptacdo sejam respeitadas.
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Portanto, cabe destacar que, para que o professor se aproprie das tecnologias, é preciso
que ele cumpra um percurso que depende de fatores intrinsecos e extrinsecos ao individuo,
como o fator temporal. O tempo é fundamental para que o professor aprenda a usar as
tecnologias, reflita sobre as possibilidades de usos pedagdgicos, e compartilhe suas impressdes
Com Seus pares.

Corroborando a reflexdo nesse sentido, no livro Ensinando com Tecnologia, Sandholtz,
Ringstaff e Dwyer (1997) descrevem a experiéncia do projeto Salas de Aula do Futuro (Acot).
Os autores apontam o fator tempo como condicdo indispensavel para que as mudancas
acontecam, indicando esse fator como um dos aspectos mais marcantes do projeto. Destacam
que € preciso, pelo menos, cerca de trés anos para que os professores se sintam confortaveis
para utilizar as tecnologias e pensar, de forma instintiva, em maneiras de tirar proveito delas
em situacOes da sala de aula.

Os autores ressaltam também a importancia do apoio continuo, pelo menos durante as
primeiras tentativas de uso, como condicdo determinante para a reducdo do receio dos
professores e dos niveis de ansiedade inicial; de forma que esse primeiro apoio ndo deve ser
apenas relacionado a questBes técnicas, mas, principalmente, ao suporte as questdes
pedagogicas, com sugestdes concretas de uso pedagdgico dos recursos e encorajamento para
sua utilizacdo com os alunos.

Diante desses fatores, a integracdo de tecnologias ao curriculo ndo pode ser vista como
algo especificamente ligado as praticas didatico-pedagdgicas, ou busca de recursos didaticos
para fins especificos, separadamente de outras atividades desenvolvidas na escola. E preciso
que a integracdo faca parte das inten¢Ges da escola, que deve estar aberta a transformagio “em
um espaco de experiéncia, de ensino e de aprendizagem ativa, de formacéo de cidaddos e de
vivéncia democratica, ampliado pela presenca das tecnologias” (ALMEIDA; PRADO, 2008, p.
1).

Nessa perspectiva, o curriculo da escola — construido coletivamente por todos 0s
curriculantes, deve assumir a integracdo das tecnologias, desde os planejamentos e planos de
trabalho dos professores, assumindo um papel de guia das atividades a serem desenvolvidas,
mas com abertura e permeabilidade para absorver aquilo que emerge no seu desenvolvimento
em sala de aula. Assim, “¢ preciso criar condi¢des para que a escola como um todo tome parte
da cultura digital e, portanto, se articule com a comunidade global, que se estrutura, dentre
outros componentes, por meio das TDIC e midias digitais” (ALMEIDA; SILVA, 2011, p. 7).

Sanchez (2002, p. 3-4) destaca que a integracao de tecnologias ao curriculo ocorre em

trés niveis:
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Apresto de las TICs es dar los primeros pasos en su conocimiento y uso, tal vez
realizar algunas aplicaciones, el centro esta en vencer el miedo y descubrir las
potencialidades de las TICs. Es la iniciacidn en el uso de las TICs, no implica un uso
educativo, el centro esta mas en las TICs que en algin propdsito educativo.

Uso de las TICs implica conocerlas y usarlas para diversas tareas, pero sin un
proposito curricular claro. Implica que los profesores y aprendices posean una
cultura informatica, usen las tecnologias para preparar clases, apoyar tareas
administrativas, revisar software educativo, etc. Las tecnologias se usan, pero el
propoésito para qué se usan no esta claro, no penetran la construccion del aprender,
tienen mas bien un papel periférico en el aprendizaje y la cognicién. Las tecnologias
no son usadas para apoyar una necesidad intencional del aprender. Si bien es cierto
que son usadas para apoyar actividades educativas, a este nivel muchas veces le
cuesta despegarse de una mirada donde la tecnologia esta al centro. En otras
palabras, parte importante de este nivel corresponde a un enfoque més tecnocéntrico
del uso de la tecnologia para apoyar el aprender (SANCHEZ, 1998).

Integracion curricular de las TICs es embeberlas en el curriculum para un fin
educativo especifico, con un propdsito explicito en el aprender. Es aprender X con el
apoyo de la tecnologia Y. Es cuando los alumnos aprenden biologia poblacional
utilizando un software educativo que simula diversos escenarios donde puede
manipular una serie de variables y visualizar las consecuencias en el crecimiento y
mortalidad de una poblacion de seres vivos, como resultado em la variabilidad de los
datos y variables modificadas. Integrar curricularmente las TICs implica
necesariamente la incorporacién y la articulacion pedagégica de las TICs en el aula.
Implica también la apropiacion de las TICs, el uso de las TICs de forma invisible, el
uso situado de las TICs, centrandose en la tarea de aprender y no en las TICs. El
centro es X y no Y. Es una integracion transversal de las TICs al curriculo. El
aprender es visible, las TICs se tornan invisibles (SANCHEZ, 2001).

Ao ressaltar que a integracdo de TDIC ao curriculo se da em niveis, o autor define cada
um dos trés detalhando o que os torna diferentes entre si e suas nuances, desde o primeiro nivel,
que chama de aprendizagem (no qual a principal caracteristica € aprender sobre a tecnologia),
passando pelo segundo nivel uso (quando a utilizacdo é restrita a poucas atividades) e chegando
ao nivel de integracdo (quando o uso é consciente, ubiquo e carregado de intencionalidade
pedagdgica).

Sanchéz (2002), além de apresentar os niveis de integracdo de tecnologias ao curriculo,
transmite a ideia também de que tais niveis se sucedem de maneira gradual, progressiva e

ascendente, relacionando tal progresséo ao fator tempo, conforme mostra a Figura 3:

Figura 3 — Niveles de integracion curricular de las TICs
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Fonte: Sanchéz (2002, p. 4).

E no terceiro nivel, apontado por Sanchéz, como Integragdo, que as TDIC se tornam
invisiveis; que existe clareza com relacéo as inten¢6es pedagogicas e as contribuicdes das TDIC
para a aprendizagem, potencializadas pelo uso e pela exploracdo de ferramentas mais abertas,
de facil utilizacdo pelos alunos e professores, sobretudo pelo dominio no uso cotidiano,
considerando que grande parcela de alunos e professores tem acesso a dispositivos, como
Smartphone, e participa de redes sociais.

Com esse nivel de integracdo, tem-se a ubiquidade com uso intenso em todo lugar e
momento. E mais do que tecnologia ubiqua, mas a informag&o acompanha os curriculantes,
permitindo ndo s6 a mobilidade da informacdo, como também a mobilidade que permite
explorar os processos de aprendizagem, do ensino e da educacéo.

Com a integracédo de tecnologias ao curriculo, os professores poderdo ser capazes de
levar para a sala de aula e para o curriculo a ndo linearidade da comunicagdo da era digital;
instaurar conexdes mudltiplas entre as disciplinas (COUTINHO, 2006, p. 8); desenvolver
projetos que levem em conta as habilidades e competéncias, mais do que a aquisi¢do de
conhecimento de conteudos separados em disciplinas.

Sanchéz (2002) discute que a falta de modelos dificulta visualizar claramente as diversas
formas de integracdo de tecnologias ao curriculo, entdo, baseando-se em trabalhos de Jacobs
1990; 1991 e Forgaty 1991; 1993, sugere que os modelos propostos por Forgaty, apesar de néo
serem elaborados com vistas a integracéo de tecnologias ao curriculo, permitem essa utilizagdo
e podem ser aplicados para gerar planos de trabalhos de integracdo de tecnologias ao curriculo.

Sancheéz (2002) propde seis formas de uso pedagdgico de tecnologias, quais sejam:

1. Aninhada — 0 uso torna-se uma marca do professor dentro de sua disciplina especifica,
incentivando o desenvolvimento de diferentes habilidades, de pensamento social e

conteudo especifico, utilizando as tecnologias, conforme mostra a Figura 4.
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Figura 4 — Forma aninhada

Fonte: Sanchéz (2002, p. 4).

2. Tecida — essa forma prop&e que o uso das tecnologias se dé a partir de a sugestdo de um
tema relevante, capaz de articular outros contetdos e disciplinas, de forma que os alunos
utilizem as tecnologias como apoio para buscas, consultas e pesquisas sobre os

conceitos envolvidos. Essa forma é representada pelo modelo apresentado na Figura 5.

Figura 5 — Forma tecida

Fonte: Sanchéz (2002, p. 4).

3. Enrolada — essa forma implica utilizar as tecnologias em varias disciplinas, articulando

habilidades sociais, pensamento e inteligéncias multiplas, como mostra a Figura 6.

Figura 6 — Forma enrolada

Fonte: Sanchéz (2002, p. 5).
4. Integrada — a forma envolve a adesdo de assuntos na pesquisa, sobreposicdo de

conceitos e ideias, usando as tecnologias, e pode ser representada pelo modelo

apresentado na Figura 7.
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Figura 7 — Forma integrada

Fonte: Sanchéz (2002, p. 5).

5. Imersa — nessa forma, 0s sujeitos sdo parte da experiéncia; os alunos selecionam o0s
conteddos com o apoio das tecnologias e ficam imersos em sua propria experiéncia,

conforme mostra a Figura 8.

Figura 8 — Forma imersa

Fonte: Sanchéz (2002, p. 5).

6. Em rede — na forma de rede, os alunos selecionam suas proprias aprendizagens e geram
conexdes internas que os levam a interacOes e conexdes externas com diferentes areas,

e interagdes com outras redes, por meio do uso de tecnologias.

Figura 9 — Forma em rede
(€
°

Fonte: Sanchéz (2002, p. 5).

Para o trabalho pedagdgico ancorado nas formas de integracdo destacadas, ndo basta
que as escolas, os professores ou alunos sejam expostos a ambientes altamente tecnoldgicos,
ou que os projetos de implantacdo de tecnologias contemplem a aquisicdo e utilizacdo de

ferramentas sofisticadas.
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Para tornar possivel a integracdo de tecnologias, é importante a efetiva participacao da
escola como um todo, em um movimento de priorizar tal integragdo e isso envolve também
acOes com vistas a formagdo dos professores “oferecendo-lhes condigbes de integrar
criticamente as TDIC a pratica pedagogica” (ALMEIDA; SILVA, 2011, p. 6).

Observando o panorama do uso pedagdgico das tecnologias e sua integracdo ao
curriculo, nota-se que, na maioria das vezes, ainda ndo corresponde as expectativas de
mudancas das praticas escolares, pois sdo projetos e praticas pontuais, desenvolvidas por
aqueles professores que acreditam que podem fazer algo diferente. Ainda persiste a
desintegracdo das TDIC em relacdo ao curriculo.

No Brasil, € um discurso recorrente entre os professores que a falta de infraestrutura das
escolas, sobretudo das publicas, é a principal dificuldade para integrar as tecnologias ao
curriculo. No entanto, Almeida e Valente (2011) apresentam dados de estudos, realizados pela
Organizacéo de Cooperacdo e de Desenvolvimento Econdmico (OCDE), que discutem essa
desintegracdo também em paises com altos indices de desenvolvimentos econdémico, social,
tecnoldgico, e que atribuem grande importancia as TDIC e ao seu papel no sistema educativo,
mas que, no entanto, os resultados foram também muito timidos, se considerado o potencial
inovador.

Para Almeida e Prado (2008, p. 2), o desafio mais complexo do processo de integracao
de TDIC ao curriculo pode estar associado

[...] & criacdo de um design educacional que seja flexivel e aberto ao desenvolvimento
de propostas curriculares, metodologias de trabalho e estratégias de atuacdo docente,
que leve em conta as contribui¢es das tecnologias disponiveis para o alcance dos
objetivos; considere a articulagdo entre distintas midias e a sinergia de integréa-las a
atividade; explore as caracteristicas da tecnologia digital de busca, selecéo,

articulacdo e producdo de novas informacgBes, comunicacdo multidirecional,
representacdo e producéo colaborativa de conhecimento.

Ao discutir a integracdo das TDIC ao curriculo, bem como seu uso pedagdgico, outros
fatores merecem ser observados, como o rapido desenvolvimento das tecnologias e a
disseminacéo de tecnologias na sociedade; a transformagcéo do perfil dos estudantes (que muitas
vezes chega a escola com conhecimento prévio e vivéncias em usos de tecnologias no seu
cotidiano); a escassez de tempo do professor para dominar e compreender essas tecnologias; a
formacéo dos professores para uso pedagogico de TDIC de forma integrada ao curriculo; e a
intencionalidade da prdpria escola em direcionar esfor¢os para esse movimento de integrac&o.

Considerando esses elementos, interessa também entender o contexto em que a escola

esta inserida e, portanto, o contexto em que o curriculo em questao se constrdi e desenvolve.
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Dessa forma, no Capitulo 2 séo apresentados os dados relevantes para a anélise e compreensdo
do contexto onde a presente pesquisa foi desenvolvida.
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CAPITULO 2 - CARACTERIZACAO DO CAMPO DA PESQUISA

No presente capitulo, sdo apresentados, analisados e discutidos os dados, sobre o que se
entende como contexto; o cenario onde a pesquisa foi desenvolvida; algumas informacGes
historicas e geogréaficas gerais sobre a regido em que 0 municipio de Pirai esté localizado; dados
especificos do municipio e informac6es gerais sobre o projeto Pirai Digital; e sobre os espacos
especificos em que os participantes do presente estudo estdo inseridos; e a analise dos dados
levantados in loco, como: dados da Escola Municipal Manoel Alexandre de Lima e a
caracterizacéo geral dos participantes da pesquisa.



72

2.1 O que entendemos por contexto

[...] nenhuma pratica educativa se da no ar, mas num
contexto concreto, historico, social, cultural, econémico,
politico, ndo necessariamente idéntico a outro contexto
(FREIRE, 1987, p. 140).

No presente capitulo, trata-se da caracterizacdo do campo da pesquisa, € adensam-se 0s
estudos acerca do significado de contexto!®. Tais estudos mostraram a relevancia do
aprofundamento do olhar sobre o contexto para uma leitura critica de problemas de pesquisas
na area das ciéncias humanas, na educacao e, consequentemente, sobre o problema de pesquisa
que direcionou o presente estudo:

%+ Como acontece o processo de integracdo de tecnologias ao curriculo em um contexto
onde ha acesso aos recursos tecnologicos; os professores passam por formacéo
continuada para uso pedagdgico das TDIC; e a escola tem o tempo de implantacéo
de tecnologias indicado pela bibliografia como importante para a transformacéo do
trabalho pedagdgico?

Ao investigar o processo de integracdo de tecnologias ao curriculo, considerou-se que
esse processo ndo se da isoladamente do fazer pedagdgico do professor, da escola, de seu PPP,
das politicas publicas que envolvem a rede de educacdo, tdo pouco em ambiente neutro ou
localizacdo estéril geogréafica e historicamente. Tal integragdo das tecnologias ao curriculo
supde a articulacéo, de forma imbricada, com esses e outros elementos que, somados, compdem
0 contexto.

Nesse sentido, ganha destaque a importancia da conceituacdo de contexto da pesquisa,
pois, como ressalta Freire (1987, p. 14), tamém citado na epigrafe: “[...] nenhuma pratica
educativa se da no ar, mas num contexto concreto, historico, social, cultural, econémico,
politico, ndo necessariamente idéntico a outro contexto”. Dessa forma, interessa localizar onde,

como, por que e por quem as praticas objetos desta pesquisa acontecem ou se desenvolvem.

As investigacOes sobre o conceito de contexto ajudaram a iluminar uma situacao
importante de apropriagéo linguistica. Por um lado constatou-se a caréncia de uma defini¢éo

explicita e clara sobre o conceito, €, por outro, sua polissemia. Assim, interessa fazer um resgate

16 Tema debatido em disciplinas ligadas a linha de pesquisa Novas Tecnologias em Educagio oferecidas no
Programa de Pds-graduacdo em Educacédo: Curriculo na PUC-SP.
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conceitual do termo, para localizar seu significado e sua importancia para a discusséo do

problema de pesquisa em pauta no presente estudo.

Em consulta a dicionarios on-line, como Houaiss e também Michaelis, é possivel

encontrar as seguintes defini¢bes para contexto, apresentadas no Quadro 2.

Quadro 2 — Compilado de defini¢fes de contexto trazidas por dicionarios

Do latim contextu-, «tecido», participio passado de contexere, «tecer; entrelagar»

Substantivo masculino

1. Conjunto de circunstancias a volta de um acontecimento ou de uma situagdo. = CONJUNTURA, ENQUA-
DRAMENTO
2. Aquilo que envolve algo ou alguém (ex.: contexto social). = AMBIENTE

3. [Linguistica] Conjunto de elementos
linguisticos a volta de som, palavra, locugdo, construcéo, frase, parte de discurso, etc.
(ex.: contexto fonético, contexto semantico)

4. Modo pelo gual as ideias estdo encadeadas no discurso
5. Ligacdo entre as partes de um todo. = CONTEXTURA (%)

6. LINGUISTICA - conjunto de elementos linguisticos e ndo linguisticos que rodeiam um texto ou discurso

7. Contexto extraverbal LINGUISTICA - totalidade das circunstancias exteriores a lingua (ambiente
fisico da enunciagdo, fatores historicos, sociais, culturais, etc.)
que possibilitam, condicionam ou determinam um ato de enuncia¢do e respectiva interpretacao

8. Contexto verbal LINGUISTICA — conjunto de palavras, frases, ou texto, que precede ou segue outra
palavra, frase ou texto, esclarecendo o seu significado, contexto
Fonte: Pesquisa direta.

(* Compilado de definicBes de "contexto" trazidas por diferentes dicionarios.

Para além das definicBes trazidas pelos dicionarios, a investigacdo indicou outros
autores que trabalham a categoria contexto de forma mais profunda; algumas defini¢des
complementares e outras divergentes, de acordo com as areas especificas de aplicagéo e estudo.

Em uma perspectiva intimamente ligada a area da Linguistica, Bernstein (1996), citado
por Valente e Almeida (2015, p. 3),

[...] aborda o conceito de contexto tomando como base a ideia de codigo e de discurso
pedagogico. Os codigos determinam posic¢des culturais, sdo regulados de acordo com
as relagdes sociais, que posicionam os sujeitos em relacdo as formas de comunicacéo
(dominantes ou dominadas) e as relagdes entre essas formas de comunicagdo. O
discurso pedag6gico se encontra entrelacado por esses cédigos, influenciando e sendo
influenciado por eles.

Para Bernstein (1996), o contexto é criado pelas relacdes sociais e de poder que

acontecem nas praticas pedagdgicas. Assim, ndo € um espaco fisico, mas envolve praticas
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interativas, a partir das quais o discurso é recontextualizado, de acordo com as relagdes sociais
que acontecem nas préaticas pedagdgicas, e levam a reelaboracdo e recontextualizacdo dos
discursos. E um processo com regras de realizacao e que depende de principios reguladores, os
codigos (LOPES, 2014).

De acordo com Lopes (2014, s/p. ), Ball corrobora na definicdo de contexto sob essa
Gtica, apontando ser “um conjunto de arenas de acdo, publicas e privadas e a recontextualizagéo,
agora considerada como sendo desenvolvida por hibridismo, das politicas é decorrente da
transferéncia de textos e discursos de um contexto para outro”. A autora defende a analise do
conceito de contexto a partir de um enfoque pds-estrutural, sinalizando que “contexto ndo é um
dado do mundo a ser investigado, mas uma construcéo discursiva no mundo. E uma construgo
interpretativa, precaria, sem fronteiras fixas, a ndo ser pelas opc¢des contingentes realizadas

numa dada investigagdo, numa dada politica” (LOPES, 2014, s/p. ).

Nesse sentido, é possivel entender que, para os autores supracitados, o contexto ndo
existe por si s6, mas estad impregnado de sentidos e valores politicos e sociais, e é dado a partir

da producédo de um discurso.

Outra vertente possivel para definir o conceito de contexto, muito atrelada a etimologia
da palavra, é trabalhada por Sharples et al. (2005), para quem o contexto é construido pelos
individuos, por meio da interacdo entre os sujeitos e entre eles e 0 ambiente. Assim, ndo pode
ser visto como apenas meio, localizagdo, ou invélucro, que circunda o0s sujeitos num

determinado momento, mas, a0 mesmo tempo, esse meio € considerado.

Corroborando na definicdo de contexto enquanto interacdo, Santiago (2014, s/p) destaca
que, para Freire, “contexto é o conjunto de relacdes que homens e mulheres travam entre si e a
realidade, em busca da compreensdo e possibilidades de intervencdo na construgdo de um
mundo melhor”. Sob o olhar de Paulo Freire“contexto € situado numa perspectiva
multidirecional, constituida pelas dimensdes social, histdrica, cultural e pedagdgica [...]
Portanto, o espago, 0 tempo, a cultura e a experiéncia sdo constitutivos do contexto onde se

travam as relagdes sujeito-mundo-conhecimento”.

Saul (2015, s/p) discute a conceituacdo de contexto posicionando sua prépria préatica
docente: “Em minha pratica docente compreendo o contexto como um espago-tempo no qual
educandos e educadores se relacionam, mediados por objetos de conhecimento”.
Fundamentando esse seu olhar sobre contexto, Saul cita Freire (1993) apontando que “dizer de

contextos ¢ dizer da realidade concreta, ‘de um tempo-espaco de possibilidades e ndo de
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determinag¢des mecanicas’. Assim se compreende que todo o contexto é dindmico e implica
prética e teoria”.

Na mesma perspectiva de contexto enquanto interacdo e com o olhar voltado a area da
educacio, Figueiredo e Afonso (2006)'" discutem o conceito de contexto de aprendizagem.
Segundo os autores, contexto pode ser entendido como o conjunto de circunstancias relevantes
para que o aluno possa construir seu conhecimento, como: “O que acontece - as atividades de
aprendizagem; Por que acontece - objetivos do processo de aprendizagem; Onde acontecem -
espaco fisico ou virtual, simbdlico, cultural, politico onde a aprendizagem ocorre; como
acontece - estratégias de aprendizagem; e Quando acontecem” (FIGUEIREDO; AFONSO,
2006, s/p. ).

Figueiredo e Afonso (2006) destacam ainda duas visdes para contexto de aprendizagem:
a positivista e a construtivista.

Na visdo positivista, o contexto de aprendizagem é visto como algo estavel, previsivel,
externo e independente dos alunos e de suas atividades, como a sala de aula. Diferentemente,
na visdo construtivista, o contexto ndo pode ser localizado ou limitado, mas se constrdi a partir
das interacdes com os alunos. Para os autores Figueiredo e Afonso (2006), as interacdes
organizam o contexto, como € percebido pelo aluno, e organizam a experiéncia do aprendiz.
Valente e Almeida (2015) trabalham com a ideia de que o contexto de aprendizagem esta ligado

ao sentimento do aluno acerca de sua experiéncia de aprendizagem.

A partir das diversas defini¢fes, na presente pesquisa, entendemos contexto como:

Um conceito polissémico, intimamente ligado a relacéo entre determinado fendmeno
social, a situagdo em que ele ocorre, 0s sujeitos envolvidos, a interagdo que ocorre
entre 0s sujeitos e 0 ambiente em que se d& a interacdo. Contexto traz consigo uma
série de categorias imbricadas, como: (a) Interrelacdo de circunstancias que
acompanham um fato ou uma situagdo; (b) Encadeamento do discurso; (c) Praxis; (d)
Interacdo; (e) Dialogo; (f) Contextura; (g) Tempo - espaco; (h) Cultura; (i) Percepcéo;
(j) Conjunto de condicdes de uso da lingua, envolvendo o comportamento linguistico
e social, constituido de dados comuns ao emissor e ao receptor; (k) Intencionalidade

e (I) Predisposicéo individual '8

Refletindo sobre a possivel definicdo de contexto apresentada por Oliveira (2014), duas
categorias merecem destaque: intencionalidade e predisposi¢édo do individuo; conscientizacao;
0 que move o individuo; motivagdo; curiosidade; interesse especifico. Apesar de essas

categorias ndo estarem listadas na bibliografia consultada, foram identificadas durante as

7 Fala do professor Antdnio Dias Figueiredo registrada em uma das salas do grupo fechado, no | Coléquio Web
Curriculo, na rede social Facebook.

18 Definicdo de contexto apresentada por Oliveira, como parte do trabalho final da disciplina, em dezembro de
2014, no Programa de Pés-graduacdo em Educacdo: Curriculo da PUC-SP.
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atividades de campo e as discussdes propostas em disciplinas!® como relevantes para uma
definicdo de contexto. As analises de contextos de aprendizagem ndo formais e informais
mostraram que tais categorias se encontram intimamente imbricadas e podem determinar sua

caracterizacdo.

A intencionalidade pode ocorrer quando um curador propGe um tema para uma
exposic¢do, ou mesmo organiza uma exposi¢do, ou determinado evento cultural. Nesse sentido,
a intencionalidade € extrinseca aos visitantes da exposicédo, e dada, a priori, por um grupo que
pensa e organiza o contexto ndo formal. No caso do estudo especifico desta pesquisa, pode-se
observar a categoria intencionalidade, por exemplo, na proposicdo do projeto Pirai Cidade
Digital (que sera abordado ainda no presente capitulo).

Tomando para discussao o elemento predisposi¢do do individuo, entendeu-se que, para
a constituicdo de um contexto de aprendizagem, sobretudo quando nédo se refere a contextos
formais, como, por exemplo, escolas, a acdo do individuo é fundamental. O sujeito é
participante ativo do processo de constitui¢cdo do contexto, pois é de sua postura diante de um

fato ou fenbmeno que dependera a constituicdo do contexto de aprendizagem.

Por exemplo, ao visitar um Centro Cultural (entendido aqui como um contexto nao
formal de aprendizagem), e passar por uma exposi¢do que esteja acontecendo, o sujeito pode
simplesmente observar os elementos com os olhos voltados ao entretenimento, ou trazer
consigo motivacao, curiosidade, interesse especifico, para aprender sobre algo e assim fixar seu
olhar sobre os elementos da exposicdo que ilustram, apresentam ou aprofundam conteddos

sobre o que é de interesse aprender.

Entendemos, nesta pesquisa, que, para descrever e analisar um contexto, é preciso ficar
atento aos fatores que envolvem os ambientes natural e sociocultural, as pessoas e suas relacdes
intrapessoais e interpessoais. Tomando a concepcao freireana, segundo a qual contexto “[...] €
0 mundo dos fatos, 0 mundo da vida, 0 mundo no qual os eventos estdo muito vivos, 0 mundo
das lutas, o mundo das discriminacdes, 0 da crise econémica [e também o mundo da escola]”
(FREIRE, 1987, p.164), considerou-se que, para entender determinado fendmeno social, torna-
se relevante situar, geografica e historicamente, os participantes da pesquisa, pois esses

elementos corroboram, e por vezes determinam, as leituras, as interpretacdes, as ac¢oes, enfim,

19 Disciplinas da Linha de Pesquisa Novas Tecnologias da Educacgdo, do Programa de Pds-graduacgéo em Educag&o:
Curriculo da PUC-SP.
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as configuracdes que desencadeiam os fendmenos. Por isso, nesse momento, vamos desenhar

0 cendrio onde a pesquisa foi desenvolvida.

2.2 Contexto da pesquisa

Tomando como base os subsidios tedricos apresentados, entendeu-se relevante
apresentar como contexto da pesquisa 0s seguintes topicos: caracterizagdo do municipio,
projeto Pirai Municipio Digital, escola e o perfil dos participantes da pesquisa. Para tanto, serdo
aqui apresentados e discutidos ndo apenas 0s levantamentos bibliograficos sobre os topicos,
mas serdao também analisados os pontos resultantes, dados levantados pela pesquisadora a partir
da observacao direta durante a pesquisa.

2.2.1 Caracterizacdo do municipio

O topdnimo "Pirai" € uma palavra de origem Tupi formada pela juncdo de dois termos:
pird = que significa peixe e y = que significa rio, o que permite a traducdo "rio dos peixes".

Esse nome é uma referéncia ao Rio Pirai que corta a cidade.

Pirai € um dos 92 municipios do estado do Rio de Janeiro e comp&em a microrregido do
Vale do Paraiba fluminense, na mesorregido do sul fluminense. O clima local € tropical de
altitude, com temperatura média anual de 20,5°C (IBGE, 2014). Esta geograficamente situado
entre as duas maiores metropoles brasileiras, a 97,4 quildmetros do Rio de Janeiro e a 347,8 km
de S&o Paulo (IBGE, 2014), o que representa também um dos principais e mais tradicionais
eixos econdmicos do Pais. Pirai tem 53 km de sua extensdo territorial cortados pela Rodovia

Presidente Dutra, a principal via de ligacéo terrestre entre Sdo Paulo e Rio de Janeiro.

Coelho et al. (2011, p. 10) destacam que seu posicionamento geografico “favorece a

interacdo entre a Regido Sul do estado do Rio e &reas de Minas Gerais [...]”.

A observagdo direta permitiu compreender que o0 povo piraiense, em sua maioria, €
descendente de negros, possivelmente trazidos para a regido como méo de obra escrava, na
época da expanséo da producéo de café. Embora os livros de historia ndo tragam a importancia
do negro para a formacdo do povo da regido, as visitas sisteméticas a cidade permitiram
identificar sua influéncia na formacdo do povo, tanto nas caracteristicas fisicas das pessoas,

guanto em seus marcantes costumes, principalmente na culinaria.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Rio_Pira%C3%AD_(Rio_de_Janeiro)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Microrregi%C3%A3o_do_Vale_do_Para%C3%ADba_Fluminense
https://pt.wikipedia.org/wiki/Microrregi%C3%A3o_do_Vale_do_Para%C3%ADba_Fluminense
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mesorregi%C3%A3o_do_Sul_Fluminense
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Hoje, o municipio possui area territorial de 503.375 km?; é organizado em quatro
distritos: Pirai (sede), Vila Monumento (22 distrito), Arrozal (3° distrito) e Santanésia (42
distrito); e bairros como Asilo, Rosa Machado, Ponte de Cimento, Casa Amarela, Fazendinha,
Ipé, Vila Monumento, Querosene, Varjao, Ponto Quarenta, Vale Verde, Cacaria, Ponte das
Laranjeiras?’, Morro do Sarole, Serra do Matoso e Jaqueira; pelos quais se dividem a populagio
de 27.579 habitantes, gerando uma densidade demogréfica de 3,41 habitantes por km? (IBGE,
2014).

De acordo com o Programa das Na¢des Unidas para Desenvolvimento (Pnud) (2014) o
indice de Desenvolvimento Humano (IDH) do municipio é 0,708, o que o coloca na faixa
considerada alta, que abrange indices de 0,700 até 0, 799.

Observando as atividades econémicas na cidade, nota-se que, atualmente, ndo ha um
foco especifico, embora algumas atividades sejam capazes de gerar mais receitas para o
municipio, em termos de tributos e impostos. Verifica-se a diversidade de atividades, como
agricultura, pecuaria, silvicultura, turismo, artesanato, pesca, industria, producéo e distribuicao
de energia elétrica, construcao civil, comércio e prestacdo de servigos. Nos ultimos quinze anos,
0 artesanato e o turismo vém ganhando espaco e se tornando importantes atividades para o
municipio, tanto do ponto de vista econémico como de valorizagdo da identidade cultural do
povo piraiense.

Durante os anos de visitas periddicas ao municipio,?* devido a imersdo como
pesquisadora no contexto, com vistas a geracdo e ao levantamento de dados, foi possivel
identificar que o poder publico local se empenha em reforcar o sentimento de unido,
pertencimento e caracterizacdo de uma identidade cultural da populagdo local, questdes
encontradas tanto em sites oficiais como também nos discursos de muitos individuos que atuam

no poder publico municipal.

\ Durante os dias de visita, eu e Jayson notamos, tanto nas falas dos profissionais ligados & Secretaria de
Ciéncia e Tecnologia e Secretaria Municipal de Educacdo, como também nas dos gestores das escolas
visitadas, a preocupacdo em trazer a comunidade para dentro da escola, seja por meio de atividades propostas,
seja com avaliagdes das proprias atividades, ou de outras agdes desenvolvidas nas escolas;

\ As palavras “participa¢do” e “cooperag¢do” puderam ser identificadas durante os dias de visitas nas falas de
todos os sujeitos com os quais tivemos a oportunidade de ter contato.

(Trechos das impressOes da pesquisadora registradas em Diario de Bordo durante visita exploratéria, em maio
de 2014.)

20 Bairro onde esta localizada a escola dos professores estudados nesta pesquisa.

2L Visitas mensais desde o primeiro semestre de 2014 até o segundo semestre de 2016.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Vila_Monumento_(Pira%C3%AD)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arrozal_(Pira%C3%AD)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Santan%C3%A9sia
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A intencionalidade de reforcar o sentimento de pertencimento, demonstrada durante
todas as conversas com dirigentes e nas falas de gestores escolares, apontam para 0
reconhecimento da importancia da participacao popular nas acbes municipais. Entende-se que
tais categorias, Participacdo e Cooperacdo, sdo elementos caros ao desenvolvimento da
cidadania?®. Nesse sentido, a promocdo de eventos e atividades culturais que acontecem
periodicamente; as atividades desenvolvidas nas escolas com a participacdo da comunidade
externa, entre outras acdes, além do potencial de trazer pessoas, turistas de diferentes cidades e
regibes para conhecer o municipio e sua cultura, cumprem também importante funcdo de
congregar 0s municipes em espacos publicos, no entorno da religiosidade, difusao cultural,
valorizacdo dos produtos e manifestacbes produzidas no local pelos préprios piraienses e da
avaliacdo das proprias atividades.

A permanéncia da pesquisadora in loco permitiu estabelecer um contato préximo com
muitos individuos ligados diretamente a educacdo, gestdo da educacdo municipal e politica
local, bem como com outros municipes indiretamente ligados a essas areas. Tais contatos
oportunizaram convites para participacdo em diferentes eventos oficiais e extraoficiais, e
permitiram perceber nuances que corroboraram para o aprofundamento da leitura sobre o
contexto.

Nesse sentido, foi possivel identificar o significado de ser Pirai uma cidade digital (com
internet gratuita, aberta para parte de seu territdrio) para seus municipes; foi possivel identificar
gue 0 acesso, na maioria dos bairros (sobretudo nas pragas centrais), remete a populacéo a ideia
do uso de tecnologias, destacando seu papel no encurtamento das distancias para os piraienses,
e o significado disso para a populacdo, em termos de facilidade de acesso a produtos, servicos
e informacgdes, ou, como respondeu com simplicidade um municipe, quando questionado sobre

0 que pensava do fato de Pirai ser uma cidade Digital:

“A internet, professora, € uma janela para o mundo”.

Assim, 0 contato com 0s registros histéricos e geograficos da cidade, somado as
observacdes diretas, apontaram o programa Pirai - Municipio Digital como relevante elemento
do contexto da pesquisa para entender a Integracdo de TDIC ao curriculo na escola.

225 f. Exercicio dos direitos e deveres inerentes as responsabilidades de um cidaddo: votar é um ato de cidadania.
Caracteristica de um cidaddo ou de quem recebeu o titulo de cidaddo, possuindo todos os direitos e deveres
garantidos pelo Estado: cidadania portuguesa. Condi¢do de quem possui direitos civis, politicos e sociais que
garantem a essa pessoa a participacdo na vida politica (Houaiss- online)
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2.2.2 Programa Pirai — Municipio Digital

O programa teve sua génese no projeto Municipio Digital e Desenvolvimento Local,
que nasceu de uma situacdo especifica e particular, conforme aponta a Prof® Msc. Monica

Norris?.

O ponto de partida foi uma situa¢do econémica, assim que o entdo prefeito Luiz Fernando, o ‘Pezdo’, assumiu
a prefeitura, nés passavamos por uma situacao de desemprego muito grande, aqui na regido. A Light, que
era um dos maiores empregadores aqui do municipio, justamente naquela ocasido, passava por processo de
privatizacao e por conta disso muitos funcionarios foram demitidos. Para uma cidade pequena como é Piral,
iSs0 representou um impacto econémico muito grande [...] Ai entdo, Pirai iniciou um grande estudo sobre as
potencialidades da regido e novas alternativas de geracdo de emprego e renda, que gerou todo um plano de
desenvolvimento local, com vérias vertentes. Uma delas foi, por exemplo, a criagdo de cooperativas,
capacitacdo de agricultores, piscicultores, enfim, ele comegou a abrir varias frentes para recuperacdo do
municipio. O plano, que virou um projeto, foi tdo bem recebido que acabou premiado pelo BNDES com o
titulo “O municipio que deu a volta por cima”, e a partir dai surgiu a seguinte lacuna: 0 municipio, que
estava se desenvolvendo economicamente, o que trazia de uso de tecnologias, que de alguma forma, pudesse
dar base ao desenvolvimento local? Uma base ndo apenas econdmica, mas principalmente educacional? Que
formacao era oferecida aos municipes no momento em que a prefeitura buscava empresas para se instalarem
aqui? Era preciso oferecer uma formacdo educacional aos cidaddos de Pirai diferente da que existia na
época. Entdo, na cerim6nia de premia¢do do BNDES, numa conversa com um dos executivos, houve o
seguinte questionamento: “Mas vocé estd desenvolvendo um trabalho muito interessante e o que vocé tem na
drea de tecnologias na educagdo para que a gente possa te ajudar?”.

Foi ai que o ‘Pezdo’ procurou a Prof* Dra. Maria Helena Horta e o Prof. Dr. Franklin, [...] e colocou a eles
a necessidade de elaboragdo de um projeto na area sugerida pelos executivos do BNDES. Entdo, a partir
dali, foram estabelecidas parcerias com a UFRJ com o Ceberj e chamadas algumas pessoas aqui do
municipio para criar uma equipe que comegou a desenhar o Pirai Digital.

A principio, o Pirai Digital era um projeto voltado somente para Educacao [...] englobava a implantagédo de
laboratérios de informética, mas ja apresentava uma visdo diferente daquela com foco em ensinar
informatica, trazia a tecnologia como instrumento dentro do curriculo escolar. Essa era a ideia, numa visao
construtivista, uma visdo de projeto de trabalho, era um outro desenho de projeto pedagdgico que
pretendiamos desenvolver usando a tecnologia como recurso.

(Trechos de entrevista gravada em setembro de 2014, com a Prof Msc. M6nica Norris, membro da equipe
de elaboracdo do programa Pirai - Municipio Digital. Atualmente, atua como técnica do Setor de Tecnologias
da SME.)

A partir dessa génese, o programa Pirai — Municipio Digital, visando a atender a
demanda por méo de obra especializada, para atuar no novo mercado de trabalho que se
apresentava, e com o enfoque em ser uma alternativa de implantacéo de tecnologias nas escolas,
com vistas a formacéo do cidaddo, para atuar no novo cenario que se desenhava, foi crescendo
e envolvendo outras areas, e se disseminando por todas as secretarias municipais.

Segundo representantes do poder publico municipal, pretendia-se que o projeto se
tornasse uma politica publica de acesso aos meios tecnoldgicos e digitais, um projeto de

23 Na época da elaboracéo e implantagdo do programa Pirai - Municipio Digital, diretora adjunta da Escola de
Lages. As seguintes questBes direcionaram a entrevista semiestruturada: Fale um pouco do inicio do projeto Pirai
Digital;- Como foi sua participacdo no processo;- Quais as influéncias diretas na Educacdo do municipio.
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disseminacdo da cultura digital no municipio que envolvesse acgdes de inclusdo
digital, educacéo para novas midias e informatizacao da gestdo publica municipal, tendo como
objetivo:

A democratizacdo do acesso aos meios de informatizacdo e comunicacdo com o
intuito de gerar oportunidades de desenvolvimento econdémico e social. Assume-se,
como pressuposto, a visdo estratégica de uma sociedade de informagcdo local, na qual
o cidadao se torna o principal ator na producdo, gestao e usufruto dos beneficios das
novas tecnologias de informagéo e comunicagdo (SADAO, 2006, p. 22).

Sadao (2006) lembra que, embora o lancamento do programa tenha acontecido em abril
de 2002, as discussOes sobre a importancia de elevar o nivel de informatizacéo e incorporacao
das tecnologias na gestdo municipal, com o objetivo de promover o desenvolvimento do
municipio, comecaram em meados da década de 1990, época em que diversos paises no mundo
também discutiam politicas para “inser¢do no mundo de tecnologias, conexdes e de
globalizacdo e assegurar uma posi¢ao de competitividade econémica no cendrio internacional”
(BORGES, 2008, p. 96) e desenvolveram o programa Sociedade da Informagéo.

O Brasil insere-se nesse contexto internacional criando o programa Sociedade da
Informacdo a partir dos estudos desenvolvidos pelo Conselho Nacional de Ciéncia e
Tecnologia, cujos objetivos foram: integrar, coordenar e fomentar acdes para utilizacdo de
tecnologias de informacgéo e comunicacdo, contribuindo para a incluséo social dos brasileiros
nessa nova ordem social e para que a economia brasileira fosse competitiva no mercado global
(TAKAHASHI, 2000).

Nesse cenario, o Pais propunha a elaboracdo de diretrizes para o desenvolvimento de
um programa que o inserisse na sociedade da informacgé&o, o que culminou na publicacdo do
Livro Verde da Sociedade da Informacdo, (TAKAHASHI, 2000). O livro traz, em seu capitulo
4, a proposta de Nelson Pretto que considera a educacdo como elemento fundamental na
construcdo de uma sociedade baseada na informacdo, no conhecimento e aprendizado. O autor
alerta também para os riscos e as desigualdades de oportunidades relativas ao desenvolvimento
da capacidade de aprender, e traz a baila a reflexdo sobre a importancia da sociedade se
apropriar das tecnologias para o exercicio da cidadania.

Nesse sentido, as discussdes geradas em Pirai, desde a década de 1990, estavam em
consonancia com 0s acontecimentos em ambitos nacional e internacional. Com o olhar para a
incluséo das pessoas no processo de apropriacdo de tecnologias para exercicio da cidadania, o
programa Pirai — Municipio Digital abrangeu infraestruturas fisica e pedagdgica para as escolas

de todos os niveis, desde a Educacdo Infantil até o Ensino Médio (incluindo escolas que nédo


https://pt.wikipedia.org/wiki/Inclus%C3%A3o_digital
https://pt.wikipedia.org/wiki/Inclus%C3%A3o_digital
https://pt.wikipedia.org/wiki/Educa%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/M%C3%ADdia
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pertenciam a rede municipal), outras instituicdes publicas (como o sistema de salde) e os
telecentros distribuidos pela cidade.

Durante o periodo de imersdo in loco, a pesquisadora buscou identificar a influéncia do
programa Pirai Digital no cotidiano dos municipes, tentando entender a influéncia das
tecnologias na vida das pessoas e, por conseguinte, na vida dos participantes da pesquisa, 0 que,
segundo Damésio (2007), também contribuiu para o processo de apropriacdo pedagdgica de
tecnologias pelos professores, aspecto relevante apontado por Almeida e Silva (2011) para a
integracdo de tecnologias ao curriculo.

A participagdo da pesquisadora em diferentes atividades no municipio criou a
oportunidade de frequentar lugares comuns, como a Praca da Preguica- uma area publica central
de muita circulacdo, localizada entre o prédio-sede da prefeitura e o terminal rodoviario da
cidade. Esse espaco tem muitos atributos que o tornariam apenas um local de passagem de
pedestres, no entanto, nele acontecem muitas atividades oficiais e extraoficiais, e na préatica é o
principal ponto de encontro de pessoas de todas as idades.

Com grandes arvores e agradavel sombra fresca, a praca agrega pessoas desde as
primeiras horas do dia. Foi possivel notar que o perfil dos frequentadores se alterna, ao longo
do dia. Pela manh&, muitas criangas brincam no parquinho, acompanhadas por suas mées (a
maioria donas de casa), que aproveitam o momento e o bom sinal da internet aberta para acessar

a rede mundial de computadores.

“Ah! A gente aproveita, pra checar e-mails, dar uma olhadinha no Face.... dar uma ‘zapeada’.... acessar sites
de receitas e sites de coisas de mulher (risos).”

(Fala de m&e frequentadora da praca utilizando seu Smartphone. Registro feito no Diario de Bordo pela
pesquisadora em 2014.)

Mais tarde, do meio da manhd até a hora do almogo, sdo os senhores (maioria
aposentados) que frequentam a praca no momento de ida ao banco ou ao supermercado, nesse
periodo, nota-se menor uso de tecnologias maéveis, embora alguns ainda tragam consigo seus
Smartphones.

No periodo da tarde, encontram-se ali criancas brincando, suas mées, ou irmaos, que as
acompanham (esses sempre utilizando algum dispositivo, de forma individual ou compartilhada
com colegas), senhores (aposentados), pessoas que trabalham na regido e circulam pela pracga e

eventualmente param para descansar, acessar a internet ou conversar com algum conhecido.



83

No periodo da noite, a praga € tomada por estudantes, criangas e seus pais, alem da
predominancia de donas de casa e homens (nesse periodo identifica-se acentuada utilizagdo de
tecnologias moveis).

Sé&o interessantes as nuances do lazer nesse espaco publico. Olhando a distancia, parece
ser uma praca tipica de qualquer cidade pequena do interior de qualquer parte do Pais. No
entanto, um olhar mais atento e proximo revela que muitas pessoas por ali (praticando
atividades também comumente percebidas em qualquer praca) trazem consigo algum
dispositivo de tecnologia movel e acessam a internet o tempo todo. As pessoas estdo
continuamente conectadas.

Observar essas pessoas conectadas o tempo todo remete a ideia de que todos podem
aprender sempre e em qualquer lugar, que se tornam contextos informais de aprendizagem, a
depender de sua intencionalidade (OLIVEIRA, 2014), conforme discutido no inicio do capitulo.

Nesse sentido, a Praca da Preguica passa a ser um contexto informal de aprendizagem
mediada pela informacéo através do uso de TDIC, pois, no momento em que estdo nesse espaco,
as pessoas conversam, mas também usam seus Smartphones para assistir capitulos da novela,
as noticias do telejornal, ouvir musicas, jogar com os colegas on-line (muitas vezes com o
colega que também esta na praca) e fazer compras pela internet.

Os usos de TDIC identificados reportam ao periodo inicial da internet, no Brasil (Web
1.0 ou Web original), quando as a¢Bes na internet eram mais voltadas a busca de informagdes,
navegacao por sites e elaboracdo de pesquisas. O usuario exercia o papel de consumidor das
informac@es disponiveis nos repositorios.

A0 mesmo tempo, nota-se que € pratica muito comum, sobretudo entre as mulheres, o

acesso as redes sociais.

“A gente aproveita que esta aqui para chamar as amigas que ainda estdo em casa ... assim a gente pode ficar
aqui junto, conversando, enquanto as criangas brincam. A gente usa o Iphone pra isso ... chamar as colegas
que estdo demorando.”

(Fala de frequentadora da praca. Registro feito pela pesquisadora no Diério de Bordo em 2014.)

As atividades de acesso as redes sociais e aos jogos em rede podem remeter ao uso da
internet como espaco de interacdo e compartilhamento, o que, de alguma forma, traz a ideia de

que, aos poucos, esses usuarios estdo passando a utilizar a Internet na logica da Web 2.0.
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Outra fala, mais incidente entre os homens, que chamou a atenc&o nos didlogos com os
frequentadores da praca, refere-se ao fato de o programa Pirai — Municipio Digital ter aberto

novas possibilidades de comerciais.

“Pirai Digital ... Ah! Mais isso é muito bom. A internet € uma janela de Pirai para o mundo! A gente pode
comprar coisas de lojas do mundo inteiro, pela internet. Pode vender também, tem um monte de gente aqui
que criou sites para vender coisas, e ai fica facil, porque pode mandar entregar em qualquer lugar pelo
Correio. Entdo para quem trabalha com vendas, foi bom, a pessoa ndo precisa mais vender s6 pra gente
daqui.”

(Fala de senhor aposentado que frequenta a Praga da Preguica todas as tardes e ali faz uso de seu Tablet.
Registro feito pela pesquisadora no Diério de Bordo em 2014.)

Durante o periodo de visitas, foi possivel notar que, nas Ultimas décadas, foram criadas
e fortalecidas parcerias entre prefeitura e diversos 6rgdos de diferentes esferas, além da
iniciativa privada. Foi possivel observar, também, que houve e ainda ha interesse do poder
publico local em destinar recursos financeiros para investir em infraestrutura para dar
continuidade e manter o programa e capital humano - com formagéo de profissionais para o
trabalho com tecnologia, sobretudo na area da Educacdo.

No entanto, apesar dos recursos tecnoldgicos adquiridos pela prefeitura e do empenho
para 0 municipio ser contemplado com o programa federal UCA-MEC e outros projetos de
formacdo de professores para uso pedagdgico de tecnologias, ainda nao foi viabilizada, por
parte do poder publico local, uma politica publica que contemplasse o planejamento
orcamentario para a manutencao do programa de implantacéo de tecnologias na educacao.

A observacdo direta, somada a consulta a documentos formais e conversas com atores
sociais diretamente envolvidos na gestdo municipal, indicam a necessidade de criagdo de um
fundo de recursos destinado a reposicdo de computadores nas escolas, a manutencdo das
maquinas ja disponiveis, bem como a melhoria da estrutura de rede.

A inexisténcia de um fundo especifico para tais finalidades, por exemplo, pode colocar
0 programa Pirai - Municipio Digital em situacdo de fragilidade, que fica suscetivel, a cada
gestdo, aos interesses especificos e emergenciais de cada governo, correndo o risco de deixar
de ser estratégico para 0 municipio em longo prazo.

Na prética, o ndo planejamento dos gastos e da logistica para a manutencéo e reposicéo
dos equipamentos faz com que essas questdes entrem em listas de prioridades de setores da
prefeitura que nem sempre tém o olhar direcionado ao uso pedagdgico dos computadores na

escola e, por isso, nem sempre esses pontos sao vistos como prioritarios.
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Tais elementos, embora possam ser entendidos como aspectos a parte do processo de
integracao de tecnologias ao curriculo, sdo relevantes para que o uso pedagdgico possa ser feito
de forma efetiva na escola. Oliveira (2012) destaca a importancia da existéncia da infraestrutura
para o inicio do processo de apropriacdo pedagogica de tecnologias por professores, elemento
que Almeida e Valente (2011) apontam como importante para a integracdo de tecnologias ao
curriculo.

Durante os anos de pesquisa, foi possivel tomar parte e acompanhar de perto algumas
acOes e atividades de determinadas coordenacdes de areas e, especificamente, da Equipe de
Tecnologia da SME. Essa proximidade permitiu constatar o interesse, empenho e envolvimento
das equipes para oferta da formacédo continuada de professores, aspecto relevante para a
atualizacdo dos professores, como também para o processo de integracdo de tecnologias ao
curriculo. No entanto, apesar da boniteza?* do trabalho que vem sendo desenvolvido pela SME,
com relacdo ao uso pedagdgico de tecnologias nas escolas de sua rede, alguns pontos
demandam ajustes, reflexdes, discussdes e um novo olhar direcionado a integracdo de

tecnologias ao curriculo.

1. O uso pedagdgico de TDIC, muitas vezes, é abordado nas formac6es de professores
oferecidas pela SME como ponto especifico dentro dos contetdos trabalhados em
cada area e ndo de forma integrada a eles. Na prética, essa separacgdo entre conteido
especifico de determinada area e uso de tecnologias pode contribuir para que as
TDIC sejam vistas pelos professores em formacdo como um plus nos conteddos
trabalhados e ndo como elemento estruturante do curriculo.

2. As formagdes especificas propostas pela Equipe de Tecnologia da SME, com foco
no uso especifico de determinado recurso tecnoldgico, sem articulacédo direta com
0s conteudos curriculares, pode favorecer a leitura equivocada de apropriacdo de
uma ferramenta de auxilio para seu trabalho sem articulacdo com os elementos

componentes do curriculo.

Nota-se que, nas duas situacodes, as tecnologias séo trabalhadas como uma parte, ou um
item, do contetdo das formacdes oferecidas. Essa forma de inserc¢do das TDIC nas formagdes
pode ndo deixar clara a visdo de sua integracdo ao curriculo e gerar, para o professor que

participa, a impressdo de uma formagédo a mais, um adendo, “mais uma coisa”, o que pode

24 Entendida aqui como categoria freireana.
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corroborar para a criagéo e o reforco da dificuldade de integrar tecnologias em seu trabalho
pedagogico cotidiano. Essas situagdes podem estar ligadas a propria organizagdo estrutural da

SME. Hoje, o organograma estrutural da SME, com cargos, diretorias e coordenacdes,

apresenta-se conforme mostra a Figura 10.

Figura 10 — Organograma atual da SME de Pirai

Secretdria
Divisao Técnico Divisdo Divisao de
- . . Controle e
Pedagdgica Administrativa .
Planejamento
| I
Setor de Setor de
Suprimentos Projetos
1
Setor de Setor de Ensino | | Setor de Ensino
Educacdo Fundamental Fundamental
Infantil 1° Fase 2° Fase
Equipe de Equipe de Equipe de
Inclusdo Supervisdo Tecnologia

Fonte: Elaborado pela autora em parceria com o chefe da Equipe de Tecnologia (2015).

Observando o organograma da SME de Pirai, apresentado na Figura 10, nota-se que,
atualmente, as fungdes de gestdo da Educagcdo no municipio agrupam-se em trés areas, a
Divisdo Técnico-Pedagogica, Divisdo Administrativa e Divisdo de Controle e Planejamento.
Na prética, as duas Gltimas tém mais aderéncia as questdes administrativas que envolvem a
Educacdo municipal, ficando a cargo delas as atividades meio para a oferta do ensino no
municipio. Ja a Divisdo Técnico-Pedagogica estdo submetidas as atividades fim, ou seja, as
questdes pedagogicas do ensino na rede municipal de Pirai.

Nota-se, ainda, que, diretamente ligados as trés divisdes técnicas, encontram-se o Setor
de Suprimentos, da Divisdo Administrativa; o Setor de Projetos, da Divisdo de Controle e
Planejamento; e trés setores da Divisdo Técnico-Pedagogica, quais sejam: Setor de Educacéo

Infantil, Setor de Ensino Fundamental 12 Fase e Setor de Ensino Fundamental 22 Fase.
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Perpassando os setores, atuam trés equipes, quais sejam: Equipe de Incluséo, Equipe de
Supervisdo e Equipe de Tecnologia, ligadas aos setores vinculados a Divisdo Técnico-
Pedagogica, respeitando uma escala hierarquica de poder decisorio.

Uma leitura atenta do organograma apresentado na Figura 3 permite identificar que,
especialmente a Equipe de Tecnologia, esté4 ligada ndo apenas a Divisdo Técnico-Pedagdgica,
mas também ao Setor de Suprimentos e Setor de Projetos. Talvez essa ligacdo da equipe a
setores responsaveis por atividades meio esteja, de certa forma, dificultando o desenvolvimento
de seu trabalho de forma mais intensiva, pontual, imersiva e integrada com as propostas de
formagdo de professores pelas areas responsaveis.

O fato de a Equipe de Tecnologia vincular-se a setores que tratam de questfes técnicas
e operacionais, pode, além de tirar o foco do trabalho da equipe na formacdo de professores
para integracdo de tecnologias ao curriculo, também fazer com que o olhar das outras equipes
gestoras da educacgdo no municipio leiam seu trabalho como néo vinculado a formacéo, e, assim,
ndo demandarem da equipe sua participacdo na proposicao e no planejamento das formacdes.

Um fato interessante observado foi a dicotomia entre 0 que se espera e 0 que €
demandado da Equipe de Tecnologia. Como ndo ha documentos formais que sinalizem o
planejamento de formacdes integrado com as outras equipes de formagdo e acompanhamento
do trabalho de integracdo de tecnologias ao curriculo nas escolas, embora na préatica seja essa a
intengdo da Equipe de Tecnologia e também, muitas vezes, seja esperado esse trabalho dela, as
demandas apresentadas sdo principalmente de carater técnico, em listas de urgéncia, de acordo
com atividades que nem sempre se conectam com a intencionalidade de uso pedagdgico de
TDIC nas escolas, mas sim atividades como elaboracdo de material para apresentacdes, edicdo
de fotos e videos, entre outras.

A presente pesquisa primou por apresentar (periodicamente) e discutir, com 0s
participantes da pesquisa (nessa fase, os gestores da Educacdo municipal), os dados levantados
no desenvolver da pesquisa, para que coletivamente fosse possivel contribuir para a reflexao e
o aprofundamento do olhar dos préprios gestores sobre as questdes identificadas. Assim, para
fortalecer os aspectos frageis identificados e apontados neste capitulo, foram definidas algumas

alternativas, como:

» Pensar a necessidade e viabilidade de um novo olhar sobre o programa Pirai -Municipio
Digital, com foco em sua recontextualizagao, releitura e atualizagéo a partir da avaliagdo

do que foi feito e dos objetivos atingidos depois de tantos anos de implantacéo;
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» Outra possibilidade, ndo excludente, mas complementar, pode ser o olhar atento as
questdes apontadas, considerando-as durante a reestruturacdo curricular da rede
municipal (atividade prevista para 2017) e como ponto de partida para o planejamento
de futuras formacdes de professores;

» A participacdo ativa das diversas coordenacdes e da Equipe de Tecnologia com um olhar
atento sobre as possibilidades de integrar as tecnologias ao curriculo pode corroborar
para que o uso de tecnologias nas escolas seja mais intenso, ousado e imersivo, em
umacidade digital que ha décadas implantou um projeto de vanguarda voltado a incluséo

digital dos cidadaos.

As discussdes geradas a partir dos pontos trabalhados nesse panorama geral sobre o
municipio, podem ser importantes para a reflexao sobre a integracéo de tecnologias ao curriculo
com o olhar que deu suporte ao programa Pirai —Municipio Digital, ou seja, a inclusdo da
populacdo no processo de apropriagdo de tecnologias para o exercicio da cidadania na
perspectiva de criacdo de oportunidades de autonomia.

Retomando o conceito de contexto trabalhado no inicio do capitulo, interessa “um
mergulho mais profundo”, que permita a0 mesmo tempo adensar o olhar da pesquisadora e
estreitad-lo em busca das especificidades e nuances caracteristicas do grupo estudado. Assim,
interessou olhar de perto a escola enquanto parte do contexto pesquisado, interessou
“mergulhar” na escola, nesse espaco fisico geografica e historicamente situado, nesse espaco

carregado de sentidos e significados, espaco rico de trocas e interacdes.

2.2.3 Escola

De acordo com Santiago (2014, s/p)

Relacdo é uma categoria fundante do pensamento e da pratica freireanos. E na relagdo
que os sujeitos aprendem e ensinam a partir dos seus contextos, da sua realidade, das
suas experiéncias. E desta e nessa relacdo que resulta o conhecimento como ato de
curiosidade e criagdo. Portanto, contexto sob o olhar de Paulo Freire é movimento
marcado de historicidade, objetividade-subjetividade, globalidade-localidade. Na
verdade, a compreenséo de contexto sob o olhar freireano é o exercicio da leitura
relacional, como é marcado o pensamento freireano enquanto categoria de analise e
atitude.

Na presente pesquisa, a escola pode ser vista como esse lugar de teoria e pratica, de
relacdo, movimento e experiéncias; como o palco principal onde ocorrem as interacdes, 0S

compartilhamentos, as trocas; o local onde os participantes da pesquisa atuam; onde ocorrem



89

as atividades docentes; onde o curriculo se desenvolve; enfim, onde as préaticas pedagdgicas

acontecem com intencionalidade.

Isso tudo faz da escola parte importante do contexto pesquisado e também na
composicao do contexto de aprendizagem, como trata Figueiredo (2014, s/p)).

O contexto é fortemente reconstruido na atividade: na verdade, ndo s6 cada

participante constréi o seu préprio contexto, mas também o coletivo dos participantes

constréi um contexto Gnico, e por vezes muito rico, partilhado por todos eles. Por sua

vez, esse contexto coletivo contribui para a reconstrucdo dos contextos individuais, e
assim, sucessivamente.

A partir do construto tedrico acerca de contexto, inferiu-se que, na presente pesquisa,
conhecer de perto a escola foi fundamental para entender as relagdes, interacdes e investigar o
problema de pesquisa.

Assim, foi parte importante o contato direto e intenso da pesquisadora com a escola, que
possibilitou atingir o objetivo geral, uma vez que é nesse espaco que 0s professores
desenvolvem as atividades pedagogicas com seus alunos, e, ainda, a imersdo no universo da
escola tornou possivel atingir os objetivos especificos.

Embora, a primeira vista, o primeiro objetivo especifico possa ter sido atingido a partir
de analises de documentos formais, como planos, projetos e planejamentos, em articulacdo com
instrumentos de levantamento de dados, como questionarios e entrevistas, na presente pesquisa
considerou-se relevante o olhar do pesquisador em observacao direta no lI6cus onde acontecem
as préaticas pedagogicas, isso porque, de acordo com o estudo sistematico sobre contexto, a
imersdo do pesquisador pode oferecer-lhe elementos de analise que possibilitem desvelar
nuances que o levantamento de dados a partir do uso de outros instrumentos nao é capaz de
identificar.

Com relacdo aos objetivos especificos 2, 3 e 4, entendeu-se que s6 poderiam ser
atingidos a partir da observacdo cotidiana, da escuta sensivel; portanto, da presenca da
pesquisadora dentro da unidade escolar. Os objetivos especificos sdo elementos muito vivos,
praticos e sutis, que demandam um olhar atento, rigoroso, cuidadoso e constante, capaz de
identificar suas diferentes nuances.

Nesse sentido, se 0 contexto se constrdi também a partir do olhar do pesquisador, entdo,
torna-se fundamental apurar o olhar sobre a escola; conhecé-la; saber de sua histéria; conviver
em seus espacos; perceber suas demandas, questdes, especificidades; e identificar o olhar das
pessoas que a fazem espaco de formacéo.

A Escola Municipal Manoel Alexandre de Lima, localizada na Rua Beira Lago, nimero
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20, no bairro Ponte das Laranjeiras, foi indicada pela SME de Pirai para ser o 16cus® da presente
pesquisa.

A escolha, por unanimidade, aconteceu em reunido com todos os membros das
diferentes equipes e divisdes da SME. Apontada como “a que melhor serviria aos propositos
da pesquisa” (fala da diretora Pedagdgica da SME), a escola ¢ conhecida no municipio pela
dedicacdo de seus professores e da equipe de gestdo. Segundo a diretora pedagdgica da SME
“é uma escola que abraca mesmo as propostas da SME, é uma escola que se envolve mesmo,
como um todo, em todo projeto que a gente propoe e que desenvolve tudo com muita
responsabilidade e capricho”.

O processo de conhecimento da unidade se deu inicialmente pelos registros historicos?®.
A escola foi fundada em 31de julho de 1928, com 0 nome de Escola n® 2 Ponte das Laranjeiras
e, em 7 de julho de 197127, seu nome foi alterado para Escola Reunida Manoel Alexandre de
Lima, em homenagem ao ilustre piraiense que, entre os anos de 1951 e 1959, cumpriu dois
mandatos como vereador e, durante sua vida, assumiu cargos de presidéncia de diferentes
entidades filantropicas e esportivas. Com sua municipalizacdo, em 1995, a escola passou por
reformas e ampliacdo, e, mais uma vez, teve seu nome mudado para Escola Municipal Manoel
Alexandre de Lima.

A “Manoel”, como ¢é conhecida, é considerada de pequeno porte e atende a duas
modalidades de Ensino: a Educacdo Infantil (trés periodos) e o Ciclo 1 da Educacdo
Fundamental (1° ao 5° ano)?® e funciona em dois turnos: matutino - das 7h15 as 11h45 - quando
atende aos alunos do 3° periodo da Educacdo Infantil, e 32 4° e 5° anos da Educacédo
Fundamental; e vespertino - das 12h30 as 17h - quando atende alunos do 1° e 2° periodos da
Educacéo Infantil, e 1° e 2° anos da Educagdo Fundamental.

A equipe da escola é formada por?®:

» 13 funcionérios, que abrangem inspetoras de alunos, merendeiras e serventes;

» 14 docentes, dos quais 11 sdo docentes | (professores regentes das salas) e trés sdo docentes |1 (professores
das areas de especialidades - Educacdo Fisica, Inglés e Artes);

%5 Apesar das visitas frequentes ao municipio, desde maio de 2004, a indicacéo da escola para a pesquisa aconteceu
em 19 de marco de 2015.

% Apresentados no site oficial da Prefeitura de Pirai e no Blog da escola.
27 Ato de criagdo: Decreto 6.552, de 5 de julho de 1971, publicado no Diério Oficial de 7 de julho de 1971.
28 Dados constantes no PPP da escola (2015, p. 4).

2% Dados atualizados em setembro de 2016.
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» Nove mediadores de aprendizagem (professores que acompanham individualmente cada aluno com
alguma necessidade especial);

> Dois monitores do programa Mais Educacdo - MEC® (educadores sociais que atuam no contraturno
fazendo um trabalho diferenciado com os alunos);

» Uma equipe gestora formada por trés profissionais: uma diretora (professora indicada pela SME para
atuar no cargo), uma orientadora pedagégica (pedagoga concursada para atuar na escola) e uma
orientadora educacional (psicéloga concursada para atuar na escola); e

» 164 alunos distribuidos nos periodos matutino e vespertino.

Essa estrutura funcional estd representada hierarquicamente pelo organograma

apresentado na Figura 11.

Figura 11 — Organograma hierarquico da Escola Manoel Alexandre de Lima

Diregio

Secretaria = Funciondriosdeapoio

Orientacio Pedagogica/

Orientagdo Educacional

Professores

| 1

Fonte: Elaborado pela autora em parceria com a diretora da escola durante o periodo de pesquisa (2016).

Conforme ilustra a Figura 11, diretamente ligadas a direcdo, encontram-se as areas
administrativa e pedagdgica. A &rea administrativa conta com todos 0s programas nos quais a
escola esta envolvida (que se vinculam diretamente a direcdo), além da secretaria, 0s

funcionarios de apoio (merendeiras, inspetores de alunos, serventes) e as orientacdes

30 “A escola recebeu o programa Mais Educagdo, do Ministério da Educagdo, que vem ofertar atividades no
contraturno fazendo com que os alunos permanecam em tempo integral participando de oficinas educativas (radio,
danga, orientacdes de estudo e esportes). Essas oficinas s3o ministradas por educadores sociais” (Projeto Politico
Pedagogico da Escola, 2015, p. 1).
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pedagogica e educacional. Passando pelas orientacfes, e indiretamente também ligados a
direcdo, estdo os professores, monitores dos programas dos quais a escola faz parte, e os
mediadores de aprendizagem.

Para o desenvolvimento das atividades, essa estrutura funcional conta com a estrutura

fisica constituida pelos elementos apresentados no Quadro 3.

Quadro 3 — Ambientes e equipamentos

Ambiente Pedagdgico- Equipamentos Quantidade

Salas de aula 4
Salas de apoio pedagogico: com livros de diversos géneros textuais e de apoio ao professor e os 1
classmates

Pétio aberto 1
Laboratério de informatica: com 12 computadores com acesso a internet 1
Sala dos professores: com livros, jogos, televisdo (ndo funciona) 1
Bebedouro 2
Geladeira 3
Freezer 2
Classmate - em funcionamento 140

Fonte: Elaborado pela autora a partir de dados levantados em observacgéo direta e dados constantes no PPP (2015,
p. 6) da escola.

Com essas estruturas fisica e humana, a escola, atualmente,® atende a 164 criancas da
comunidade local e vindas de bairros do entorno.

Para entender um pouco mais sobre o ambiente que envolve a escola, consideramos
relevante buscar algumas informac6es sobre as caracteristicas do bairro onde a unidade escolar
se insere. Assim, em fevereiro de 2015, a Prof® Aline Feital, diretora da escola, moradora do
bairro e mée de aluno, foi entrevistada. A questdo que orientou a entrevista foi: “Professora,

fale-nos um pouco sobre o bairro Ponte das Laranjeiras”.

Bom... O bairro é considerado de caracteristica humilde, atualmente tem apresentado algumas mudancas ....
Hoje, no bairro, tem bastante gente que vem de outros lugares e percebemos que sdo pessoas com
caracteristicas diferentes do que viamos antes por aqui. Hoje, vemos, inclusive, alguns usuérios de drogas e
também percebemos que o alcoolismo vem crescendo por aqui. 1sso tem trazido outra cara para o bairro.

A Ponte das Laranjeiras sempre foi um bairro calmo tranquilo, néo é violento. E um bairro onde todo mundo
se conhece. A maioria dos moradores trabalha em fabricas, ou como autdnomos.

As caracteristicas do bairro influenciam bastante na gestdo da escola, pois, a medida que vai mudando o
comportamento dos alunos que temos, e dos que vém transferidos de outras escolas pra ca, a gente precisa
tragar novas estratégias. Entdo, a medida que a gente vé que essas caracteristicas do bairro estdo refletindo
na escola, é necessario buscar novas formas de trabalho, para alcangar essa populacdo nova e tentar nao
deixar caracteristicas negativas influenciarem no comportamento dos alunos na escola, e também buscar
formas de trabalhar de forma preventiva com os alunos.

31 NUmero de alunos atendidos em 2016.



93

O bairro se descaracterizou, o bairro deixou de ser composto por pessoas que nasceram, cresceram e
constituiram familia aqui. Hoje, vocé vé que a maioria das familias mora de aluguel, sdo pessoas que vém de
outros lugares para morar aqui, por conta de trabalho, ou outros motivos. Isso fez o bairro se descaracterizar
um pouco, acho que também a comunidade vem se descaracterizando, enquanto grupo. Sendo assim, 0 grupo
de alunos da escola também se descaracteriza.

Isso interfere na atuagdo pedagogica, porque a realidade muda, assim como as necessidades, a forma de
atuar tem que ser outra, porque vocé precisa fazer com que essas pessoas novas confiem na escola, acreditem
na escola, como 0s outros que ja estdo acostumados e conhecem nosso trabalho aqui. O trabalho precisa ser
sempre avaliado, para que vocé consiga alcancar essas pessoas e essas pessoas entendam nossa proposta e
possam abracar a causa da escola. Se a gente ndo conseguir trazer esses pais para dentro da escola, nossa
dificuldade para formar as criancas vai ser muito maior, entdo, a gente precisa mudar sempre.

(Entrevista com a Prof? Aline Feital, diretora da Escola e moradora do bairro, em fevereiro de 2015.)

E possivel notar, na fala da diretora, sua preocupagdo em estar atenta as mudancas pelas
quais passa o0 bairro, visando atender as necessidades da populacdo que frequenta a escola; sua
preocupacdo com o uso de drogas, o consumo de alcool e a vulnerabilidade das criancas em
relacdo a essa situacao do bairro no entorno. A preocupacéo revelada pela diretora também esta
explicitada na redacdo do PPP da escola, no item Marco Operacional, conforme os pontos
destacados.

Buscamos entdo:

Conscientizar a comunidade através da cultura de paz, resgatando valores, principios
e perspectivas relacionados as drogas, violéncia, consciéncia ambiental, relagdo social
e de saude

Ampliar a parceria com o PSE para conscientizago e preven¢io de doengas, gravidez,

satide mental e higiene corporal e uso de drogas licitas e ilicitas (PPP. Marco
operacional, 2015, p. 11).

A consonancia entre o discurso da diretora e o texto do PPP revela a preocupacédo da
equipe escolar com as relacdes familiares das criancas e, dessa, com a comunidade em que vive.
Na pratica, durante os anos de observacao direta, foi possivel notar que a equipe da escola
sempre propde atividades que contam com a participacdo da comunidade; isso pode ajudar a
escola a atingir seus objetivos a medida que estreita o didlogo com as familias dos alunos.

O trecho destacado da fala da diretora indica também a intencionalidade da equipe
gestora em atender aos objetivos tracados pela escola e sua disposicdo em rediscuti-los de
acordo com as demandas reais emergentes. Esse ponto é relevante, pois pode ser entendido
como disposicao da gestdo escolar em rediscutir o PPP, trazendo para a discusséo elementos
reais, vivos, que demandam um olhar que vai além do processo pedagogico interno, fechado,
das acdes e atividades que acontecem dentro dos muros da escola.

Outro ponto que chama a atencdo é a consciéncia de que aspectos externos a escola

interferem diretamente em seu trabalho pedagogico, e a clareza de que podem comprometer 0s
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objetivos de formar cidaddos politicamente responsaveis e participativos. Essa consciéncia
aparece, no entanto, como a necessidade de acdo, discussao, didlogo e busca de parceria com
0s pais dos alunos, ndo como algo que “foge a responsabilidade da escola”, ou que pode
comprometer o trabalho pedagogico desenvolvido pelos professores e, assim, ser responsavel
por eventual fracasso em atingir as metas e os objetivos predeterminados.
As preocupac0es apresentadas pela diretora durante a entrevista tém forte relacdo com
os elementos do PPP da escola.
Nossa comunidade é composta por pessoas trabalhadoras, mas que nao tém uma viséo
de futuro, ndo possuem um poder de argumentacdo, ndo conseguem atuar em conjunto
e nem unir forgas para pleitear seus direitos e melhorar suas realidades.
Temos uma enorme caréncia de trabalho cooperativo, de participagao ativa na escola,
restringindo-se as atividades rotineiras e ndo tomando consciéncia que o
comprometimento ¢ uma forma de evolugdo, crescimento e autonomia.
A escola esta procurando um equilibrio entre a escola e comunidade. Sabemos que,
na maioria das vezes, os esforcos de aproximagdo partem somente da escola, mas ¢é

nosso dever como educadores conquistar, transformar e construir uma escola cidada,
onde ndo teremos mais muros que nos separe (PPP, 2005, p. 3).

O conteudo na fala da diretora apresenta forte aderéncia ao texto do PPP destacado,
sobretudo na perspectiva de adequar o curriculo as demandas emergentes. As observacdes
diretas permitiram perceber também que, na préatica, a equipe gestora, com os professores e
equipe de funcionarios da escola, elabora, planeja e prop6e atividades que visam a trazer a
comunidade para dentro da escola, seja com atividades que valorizam as praticas pedagogicas
desenvolvidas na escola e mostrem aos pais 0s potenciais e avancos no desenvolvimento global
das criangas, seja em atividades nas quais 0s pais sdo 0s protagonistas como mentores e
mediadores de conhecimentos socialmente relevantes.

A observacdo direta permitiu notar que as equipes: professores, educadores sociais,
mediadores, funcionérios e gestores, na pratica, ndo se limitam a desenvolver atividades
isoladas proprias de suas respectivas areas ou funcdes, mas se articulam de forma engrenada
para atingir o objetivo de “formar cidadaos criticos, responsaveis e participativos”. A integragao
percebida no cotidiano escolar estad apresentada no PPP como um dos desafios a serem
enfrentados: “Integragédo e socializagdo dos funcionarios” (PPP, 2015, p. 10), portanto, pode-se
inferir que h4, na pratica, a intencionalidade de construir espacos e oportunidades para efetivar
tal integracao.

Nesse sentido, as trés equipes se unem e trabalham de forma coordenada para apresentar
o trabalho desenvolvido pela escola como um todo.

A unidade da equipe da “Manoel”, percebida durante o desenvolvimento de atividades

especificas, como producdo e apresentacdo de trabalhos da escola em espagos publicos



95

(comemoragdes, feiras, jogos interescolares e desfiles oficiais), ou em espacos internos da
escola (atividades escolares abertas a comunidade), pode ser observada também no cotidiano
da escola, em atividades simples que compdem o dia a dia escolar. Por exemplo, ndo € raro
perceber uma inspetora de alunos ajudando a alimentar uma crianca pequena que apresenta
baixo peso; em outros casos, € comum observar serventes e merendeiras ajudando os
professores regentes, ou de areas especiais, em alguma atividade curricular; ou, ainda,
educadores sociais criando coreografias, em parceria com professores, para apresentacoes.

A unidade da visdo acerca da educacdo oferecida na escola nos convida a pensar na
“Manoel” como um organismo em que cada 6Orgdo, trabalhando de forma articulada e
dependente de outro, contribui para a vida do organismo como um todo. Dessa forma, tornou-
se imperativo um olhar atento as relacdes mantidas na escola e com ela, entendendo-a como um
ambiente vivo, carregado de significados, sentidos e emocdes, que vao além dos registros
historicos estaticos. Assim, com a perspectiva de capturar esse olhar das pessoas que compdem
a escola, alguns funcionarios foram entrevistados e a eles foi pedido que respondessem a Gnica

questao:
“Em sua opinido, qual a principal caracteristica dessa Escola?”

Participaram dessa etapa de descri¢do do contexto os funcionarios que se dispuseram a
responder a questao e permitiram gravar suas respostas.

Todos os profissionais que atuam na escola, exceto os professores das areas especiais e
professores regentes, foram convidados a participar dando sua opinido de maneira espontanea
e andnima. No entanto, os profissionais quiseram ser identificados, pediram para colocar seus
nomes como alguém que colaborou na pesquisa desenvolvida na escola.

Essa atitude de pedirem para ser identificados chamou a aten¢do por ndo ser comum
quando se trata de uma pesquisa, pois 0 mais comum € o sujeito pesquisado querer garantias de
seu anonimato.

Esse primeiro dado pode ser analisado por diferentes vieses. Por um lado, pode ser
interpretado como a vontade de mostrar sua participacdo na equipe escolar, seu pertencimento
ao grupo, seu envolvimento com a escola e, por isso, sua vontade de ser parte da pesquisa
desenvolvida ali. Por outro lado, 0 mesmo dado pode ser lido como uma oportunidade de voz
dada aos funcionarios, pessoas que participam do processo educacional de forma coadjuvante,
mas muito significativa para o processo como um todo. Analisado por esse vies, 0 pedido de
participacdo na pesquisa pode ser interpretado como a emergéncia da voz desses profissionais

que também tém algo a dizer sobre 0 espaco em que atuam e que ajudam a construir.
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A forma de participagdo dos funcionarios também pode ser considerada como um dado
interessante para analise. Cada grupo preferiu participar de forma distinta. As merendeiras
manifestaram interesse em responder a questdo e, entdo, se reuniram por alguns minutos,
discutiram suas impressdes sobre as caracteristicas da escola, entraram em consenso, e

indicaram uma delas para falar em nome de todas e gravar a resposta.

O melhor da escola sdo as criangas e 0 povo. O povo desse lugar € muito bom, todos sdo 6timos e acolhem
muito bem. A equipe aqui da Manoel trabalha muito unida, ha unido entre os funcionarios, os professores,
0s pais de alunos, a comunidade aqui das Laranjeiras.

(Entrevista gravada com F1, representando a fala de todas as merendeiras, em 19 de maio de 2016.)

As inspetoras de alunos preferiram se reunir para discutir a questdo, mas trés delas

optaram por gravar separadamente suas respostas.

Nossa escola é uma escola dindmica, é uma escola que se preocupa mesmo com o desenvolvimento dos
alunos, ndo sé no seu desenvolvimento didatico, mas também com o aspecto de formar mesmo um bom
cidado. E uma escola que trabalha junto com a familia, tem parceria com a saude, com a assisténcia social
e com a associacdo de moradores. E uma escola muito alegre, onde nds, enquanto funcionarios, nos damos
bem, gracas a Deus, e € uma escola que trabalha junto também com SME, uma escola onde tudo o que é
colocado para ser desenvolvido a escola desenvolve com sucesso, porgue somos uma equipe bem unida e
nossa principal caracteristica é essa, a unido.

(Entrevista gravada com Lucia Helena, inspetora de alunos, em 19 de maio de 2016.)

Uma das principais caracteristicas aqui da Manoel é a unido. N6s trabalhamos em unido juntamente com
todos os setores aqui da escola visando o aprendizado e a educacéo do aluno como um todo.

(Entrevista gravada com Mariana, inspetora de alunos, em 19 de maio de 2016.)

Uma das qualidades da Manoel é que ela € uma escola bem acolhedora, é uma escola de pequeno porte,
porém com uma grande qualidade no atendimento, tanto dos alunos como também dos pais. E uma equipe
parceira com tudo e com todos. E uma equipe com a qual a gente pode contar sempre com tudo para executar
todas as coisas.

(Entrevista gravada com Sénia, inspetora de alunos, em 19 de maio de 2016.)

As serventes pediram para ler as respostas das outras profissionais, sentiram-se
contempladas nas respostas das colegas e entdo preferiram ndo gravar suas respostas.
As Orientadoras Pedagogica (OP) e Educacional (OE) pediram para gravar suas

respostas isoladamente.

Conceituo a Manoel como uma escola de parceria, uma escola onde os profissionais sdo envolvidos em
atingir metas com os alunos, sdo preocupados com o todo dos alunos, ndo sé com a aprendizagem, mas com
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0s contextos emacional, familiar e com isso ele traz a familia para esse esclarecimento, sempre numa relagéo
bem dial6gica, bem compreensiva e tranquila.

(Entrevista gravada com Deise, OE, em 19 de maio de 2016.)

Eu percebo a Manoel como uma engrenagem, um envolvimento onde todos, de forma critica, coletiva,
participativa, se interessam e vivem de coragAo as atividades propostas construidas no &mbito da escola. E
um grupo que se preocupa, que se ajuda, que, quando ha situacdes adversas, conflitos, situagdes que
precisamos estar juntos para resolver, se abraca, se dedica e as coisas realmente acontecem, mesmo com
toda a adversidade que a gente vive socialmente, politicamente, essa realidade, essa preocupacdo com a
pratica pedagdgica, com a aprendizagem significativa para os alunos, ela é real, ndo é teoria, ndo é ilusao,
ela realmente se faz na nossa pratica. Todo o trabalho é feito com esse envolvimento e com essa dedicacéo.

(Entrevista gravada com Cintia, OP, em 19 de maio de 2016.)

De acordo com os registros apresentados, observa-se que UNIAO, TRABALHO EM
EQUIPE, PARCERIA, e ACOLHIMENTO, séo as principais caracteristicas destacadas pelos
entrevistados. Fazendo uma leitura atenta dos contetdos das falas, nota-se que as palavras mais
mencionadas sdo: ESCOLA, ALUNOS, UNIAO, EQUIPE, PARCERIA. Para verificar a

incidéncia de cada uma, foi utilizado o programa gerador de nuvens de palavras, que

as

apresenta em diferentes tamanhos e aponta a frequéncia em que cada uma aparece no texto,

conforme consta no Imagem 1.

Imagem 1 — Palavras mais recorrentes

alunos
atividades

equipe
escola familia

formacao . funcionarios

parceria
preocupada

trabalha uniao

Fonte: Entrevista com funcionarios da escola.
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Observa-se que as palavras mais recorrentes no texto (escola, alunos, unido, parceria)
podem ser vistas também como categorias que se articulam com os desafios destacados no PPP
da escola, no tocante a criar parcerias tanto em outras instancias da prefeitura como também na
prépria comunidade.

A unido e o trabalho em equipe sdo também elementos considerados no PPP da escola
como desafios para o trabalho e objetivo de formagéo integral do cidad&o, como se observa no

trecho destacado a seguir.

Nossas agdes visam atingir os desafios tragados por toda comunidade escolar, no
inicio do ano letivo. Sdo desafios que vém trazer orientagdes para a escola, com
atividades, responsaveis pelas atividades, e qual sera o prazo que iremos alcangar.
Dentre esses desafios, temos.

. Participacdo da familia

. Parceria com o PSF

. Integracdo e socializagdo dos funcionarios

. Dinamizar as aulas

. Criar paralelo com a cultura americana e brasileira

. Trabalhar a diversidade

. Capacitar os professores tecnologicamente

. Promover capacitagdes para os professores

. Garantir a permanéncia e o acesso dos alunos de inclusgo.

Buscamos entao:

. Valorizar as individualidades e necessidades especificas de cada um,
promovendo a igualdade participativa de todos de forma integrada

. Incentivar a participacdo da comunidade como um dos nucleos integrantes da
UE

. Promover acessibilidade (fisica e de informagdo) a toda a comunidade

. Formar cidaddo consciente de suas agdes no transito, promovendo respeito
mutuo

. Conscientizar a comunidade através da cultura de paz, resgatando valores,

principios e perspectivas relacionados as drogas, a violéncia, consciéncia ambiental,
relagdo social e de saude

. Promover o acesso as atividades culturais (teatro, cinema, museu e esportes)

. Ampliar a parceria com o PSE para conscientizagdo e prevencao de doengas,
gravidez, saude mental e higiene corporal e uso de drogas licitas e ilicitas

. Promover a formagao basica do uso das tecnologias a toda a comunidade

. Valorizagdo de todos os profissionais (inclusdo dos mediadores como

integrantes do quadro)
i Construir um espacgo adaptado a inclus@o (PPP, 2015, p. 10-11).

Contrastando o contetddo da fala das funcionarias e o texto do PPP, percebe-se que as
categorias se replicam no texto do PPP, e pode-se inferir que estéo interiorizadas e fazem parte
do imaginario da equipe da escola, seja por causa da elaboracdo conjunta do PPP, ou pela
discussdo constante do seu texto com vistas a sua adequagao as emergéncias ou como texto
direcionador da elaboragdo de novas propostas de atividades.

Fazendo a triangulagdo entre resultados das entrevistas com as funcionérias da escola,

os dados registrados durante as observacgdes diretas e o texto do PPP, é possivel inferir que a
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equipe gestora da escola, principalmente a diretora, exerce um papel central para que haja essa
“sintonia” entre 0 que esta descrito no PPP, o sentimento de pertenca, ao grupo de educadores,
e a visao das funcionarias com relagédo a escola, sua fungéo e a importancia do sentimento de
unidade entre a equipe.

A concepcdo de gestdo educacional observada no fazer cotidiano, na “Manoel
Alexandre de Lima”, permitiu presenciar um exemplo do que ressalta Almeida (2006, p. 103),
pois

[...] supera e relativiza o conceito de administracdo escolar, embora ndo o despreze,
porque ele constitui uma das dimensGes da gestdo escolar. Trata-se de um significado
mais abrangente, democrético e transformador que percebe a escola como um espago
de conflitos, de relagBes interpessoais, de emergéncia e de alternancia de liderancas;
de negociagdo entre interesses coletivos e projetos pessoais, em busca de consensos
provisérios sobre suas necessidades, desejos e utopias, identificados na construcéo do

projeto da escola; e de socializagdo de tecnologias para sua utilizagdo na producdo de
saberes e no registro de sua histoéria.

As relagOes estabelecidas, incentivadas e valorizadas pela diretora podem dar o
direcionamento as atitudes de parceria, unido e trabalho coletivo, observados frequentemente
durante a pesquisa. Os professores, enquanto parte constituinte da equipe escolar, também
demonstraram aderéncia entre o trabalho que desenvolvem e os textos descritos no PPP.

Considerando a conceituacao de contexto como algo intimamente ligado a relacdo entre
determinado fendmeno, a situacdo em que ocorre, 0s participantes envolvidos, a interacao entre
eles e 0 ambiente em que se dao as interacOes, entdo, para entender o processo de integracdo de
tecnologias ao curriculo, é fundamental conhecer, entender e desvelar o contexto em que esse
fendmeno acontece, considerando os proprios professores como componentes de tal contexto.

Retomando a visdo construtivista de contexto de aprendizagem, trabalhada por
Figueiredo e Afonso (2006), entende-se que o contexto se constroi a partir das interacoes.
Assim, torna-se fundamental identificar o perfil do grupo de professores participantes da
presente pesquisa, entender quem sao, sua origem e sua formacao, para ajudar a ler o contexto
em que se da a pesquisa, 0 contexto em que o problema de pesquisa se insere e também a

localizar as analises dos resultados do estudo.

2.2.4 Participantes da pesquisa

Para tracar o perfil geral dos participantes da presente pesquisa, foi utilizado um
questionario composto por questdes fechadas, inicialmente baseado em uma coletanea das

questdes discutidas por Simao Pedro Pinto Marinho e apresentada na sua tese de doutoramento,
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intitulada, Educacéo na Era da Informagéo: Desafios da Incorporacdo de Computadores na
Escola, defendida em 1998 na PUC-SP.

A partir da selecéo, previamente feita pela pesquisadora, de algumas questdes, foi feita
a submissdo de um instrumento prévio para analise e discussdo com as equipes da SME de
Pirai, e, entdo, reestruturado de forma colaborativa um novo questionario (Apéndice A) mais
aderente as questdes localmente significativas. Na sequéncia, foi feito seu primeiro teste
(aplicado a um grupo controle) e, finalmente, disponibilizado on-line para os participantes da
pesquisa.

O questionario foi utilizado na presente pesquisa como o primeiro instrumento de
levantamento de dados sobre os partricipantes da pesquisa e objetivou oferecer subsidios para
a pesquisadora analisar o perfil dos participantes da pesquisa e compor o contexto investigado,
considerando a formacdo, tempo de atuacdo docente e uso de tecnologias tanto no dia a dia,
quanto no cotidiano profissional de cada um.

O grupo de participantes da presente pesquisa foi formado pelos professores que
compunham o quadro da escola entre os anos de 2014 e 2016, como diretora, OP, OE, professor
de Educacdo Fisica, professora de Inglés, professora de Artes, professora da area de
Atividades Diversificadas (AD), e professores regentes das salas. Ao todo, foram 13
professores.

Em margo de 2015, os participantes foram contatados e lhes foi apresentado novamente
0 projeto da pesquisadora que fazia visitas frequentes e observacdes na escola; e a partir dessa
apresentacdo o grupo foi convidado a participar de forma espontanea da pesquisa e a preencher
on-line o primeiro instrumento de levantamento de dados, 0 questionario®?,

Embora o numero de respondentes, 13 professores, ndo seja estatisticamente
significativo para o trabalho com dados percentuais, optamos por ndo alterar a apresentacdo
disponivel na geracgdo de resultados do Google Docs. Assim, nesta pesquisa, sempre que foram
apresentadas as questfes respondidas no documento compartilhado, a apresentacdo trouxe
dados percentuais e absolutos, no entanto, para as analises, foram considerados apenas 0s

ndmeros absolutos.

32 O questionario foi disponibilizado on-line em marcgo de 2015.
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2.2.5 Perfil dos professores

Analisando o conjunto de respostas dos professores participantes as questes
componentes do questionario (Apéndice A), infere-se que os professores, de modo geral,
encontram-se na faixa etaria entre 31 e 40 anos; tém acesso a diferentes tecnologias; e fazem
uso delas em seu cotidiano, inclusive acessando a internet; cursaram o Magistério (ensino
técnico em nivel médio); procuraram por cursos de licenciatura no nivel superior (a Gnica que
tem Bacharelado em Psicologia, tem forte aderéncia com a funcdo desempenhada na escola —
OE); tém formacdo em Pds-Graduacao, Especializacdo na area docente, e mantém constante
formacg&o continuada, aproveitando os incentivos da SME, mas mesmo sem a garantia de haver
tal incentivo em forma de financiamento, ainda apresentam interesse em buscar formacéo e
indicam o curso de Mestrado em Educacdo como objetivo para 0s proximos anos.

Essas caracteristicas, em linhas gerais, trazem tracos interessantes que podem ajudar a
identificar o modo como os professores entendem o uso pedagdgico de TDIC, e como as
aplicam no cotidiano escolar.

O fato de os professores participantes da pesquisa possuirem diferentes equipamentos
eletroeletrdnicos e usarem dispositivos tecnoldgicos como: laptops, Smartphones e
microcomputadores conectados a internet em suas atividades cotidianas, indica que ja se
encontram em processo de apropriacdo de tecnologias, 0 que vem ao encontro do que diz
Damaésio (2007) sobre o processo de apropriacdo das tecnologias pelo professor. Para esse
autor, tal processo ndo depende unicamente de acGes que ocorrem em ambito escolar, mas esse
processo € intensamente influenciado pela apropriacdo fora dela, na comunidade em que o
professor esta imerso.

A apropriacdo destacada por Damasio (2007) sugere tanto a apropriacdo da cultura
digital como também das propriedades intrinsecas das TDIC. Nesse sentido, a apropriacéo das
TDIC é um fator que corrobora no processo de integracdo de tecnologias ao curriculo, na
medida em que pode permitir que os professores as utilizem “na propria aprendizagem e na
pratica pedagogica e refletir sobre por que e para que usar a tecnologia, como se da esse uso e
que contribuicBes ela pode trazer & aprendizagem e ao desenvolvimento do curriculo”
(ALMEIDA, 2010, p. 68).

Articulando o acesso aos recursos tecnolégicos com o seu uso no cotidiano e com a
constante formagé&o pelas quais passam os participantes da pesquisa, se considerada a integragéo

das TDIC ao curriculo, sdo importantes fatores, pois, como destaca Almeida (2007), propiciam
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a leitura e posicao critica dos professores em relacdo as tecnologias e podem ser cruciais para
0 processo de integracéo.

Os constantes cursos de atualizacdo, sobretudo na area especifica de atuacdo,
proporcionam a imersdo em conceitos tedricos, ampliando e permitindo o aprofundamento do
olhar do professor e representar importante consolida¢do do seu embasamento tedrico. Quanto
mais amplo o conhecimento em sua &rea especifica, melhor é a condigdo do professor em
articula-lo com outras areas e também sua condicao para buscar linguagens que instiguem 0s
alunos na construgdo de conhecimentos significativos.

Um ponto apontado pela bibliografia que pode estar ligado ao processo de integracéo
de TDIC ao curriculo € a experiéncia docente dos professores. A andlise do perfil dos
professores aponta que sdo experientes: sete dos respondentes sinalizaram que exercem a
funcdo entre 15 e 20 anos; dois responderam que entre 10 e 15 anos; trés, entre 5 e 10 anos; e
apenas um respondeu que h& apenas um ano. Portanto, para a maioria deles (12), a docéncia
ndo é funcdo nova em suas vidas, inclusive, a maioria leciona ha mais de dez anos na escola em
que receberam o questionario.

De acordo com as respostas, dois professores lecionam entre 15 e 20 anos na escola
I6cus da presente pesquisa: trés, entre 10 e 15 anos; dois, entre 5 e 10 anos; e dois a menos de
um ano. Talvez esse dado ajude a entender a interacdo entre a equipe docente apontada na
observacdo direta, e apresentado no Capitulo 2, ao caracterizar o contexto da pesquisa. O fato
de sete dos professores estarem trabalhando na instituicdo hd mais de cinco anos, pode
corroborar para o fortalecimento do sentimento de equipe, de grupo, e para o compartilhamento
dos sentidos e significados apontados por Vygotsky (1998).

Outro dado que corrobora essa leitura sobre a interacéo, € o tempo de dedicacdo semanal

dos participantes a escola, como indicado no Quadro 4.

Quadro 4 — Carga horaria semanal dos professores

Numero de Professores Carga Horaria Semanal
1 Mais de 40h

6 Entre 20h e 40h

6 Até 20h

Fonte: Questionario aplicado aos participantes da pesquisa.

O professor que indicou trabalhar na escola por mais de 40 horas semanais, tem duas

inscricbes municipais (dois concursos para 20 horas e exerce fungdo administrativa), por isso
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fica na escola por mais de 8 horas diarias; seis que trabalham entre 20 e 40 horas, tém uma
inscricdo municipal para 20 horas semanais e exercem também funcdo administrativa, ou é
professor de area especifica e acumula duas funcdes; e seis que trabalham até 20 horas tém
apenas uma inscricdo municipal, ou sdo professores de areas especiais, como Educacéo Fisica,
Artes e Inglés - disciplinas com menor carga horaria na escola.

A carga horéria apresentada pelos participantes da pesquisa pode também representar
aspecto relevante para a integracdo de TDIC ao curriculo, pois permite que mantenham contato
quase diario entre si e esse contato por tantas horas semanais somado ao nimero de anos que
trabalham na mesma escola, pode favorecer o estabelecimento de lagcos mais fortes entre eles,
aumentando a possibilidade de compartilhar sentidos e significados, trocas e discussdes, dado
o nivel de convivio ocasionado pela jornada de trabalho. Dessa forma, fica mais facil o trabalho
em parceria, e a proposi¢do de projetos com os colegas de forma articulada com diferentes
contetdos e disciplinas.

A maioria dos professores se dedica exclusivamente ao magistério e, desse grupo,
apenas a escola em que recebeu o questionario em andlise. A dedicacéo a atividade para a qual
tem formacdo (no caso, a docéncia), numa mesma escola, hd anos, com 0s mesmos colegas,
pode, além de fortalecer o espirito de equipe e reforcar as categorias ESCOLA — ALUNOS —
UNIAO — EQUIPE — PARCERIA, manifestadas nas falas das funcionarias (ilustradas pelo
mapa de nuvem de palavras apresentado na Imagem 1) e no texto do PPP da escola, contribui

também para o compartilhamento de sentidos e significados, conforme mencionado.

2.2.6 Caracteristicas do professor com relacéo ao uso pedagégico de tecnologias

O questionario contemplou, na trigésima questdo, a pergunta: “Em sua opinido, quais
devem ser as principais qualidades de um bom professor?”. Essa questdo permitia que cada

professor assinalasse até cinco alternativas, apresentadas no Quadro 5 com suas respostas.

Quadro 5 — Qualidades de um bom professor

Qualidades Destacadas N¢ | Qualidades Destacadas N2
Boa articulagdo de raciocinio 3 | Capacidade de dar atencdo aos alunos 5
Capacidade de estimular a aprendizagem dos 7 | Capacidade de estimular a criatividade 5
alunos dos alunos

Capacidade de explicar bem o contetdo das 4 | Capacidade de fazer com que todos 0s 2
componentes curriculares alunos aprendam

Capacidade de improvisar 3 | Capacidade de manter a disciplina em 2

sala de aula
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Capacidade de manter o dialogo permanente 8 | Capacidade de manter o dialogo 4
com os alunos permanente com os colegas
Capacidade de transmitir bem o contelido 3 | Comportamento ético 5
Disponibilidade de ajudar os alunos em todas as 5 | Dominio das técnicas didaticas 1
suas dificuldades
Dominio dos contetidos dos componentes 2 | Esforco para cumprir as determinacdes da | 2
curriculares escola
Estar comprometido com os interesses da escola | 6 | Gostar do trabalho que faz 4
Preocupar-se sempre com a qualidade do 7 | Respeito permanente a todos os alunos 3
ensino
Respeito permanente aos superiores 2 | Senso de humor 1
Ser alegre e expansivo 1 | Ser capaz de trabalhar em equipe 5
Ser capaz de tratar o0 aluno de igual para igual 2 | Ser carismatico 1
Ser companheiro - amigo dos alunos 2 | Ser cordial - afetivo com os alunos 2
Ser inteligente 1 | Ser justo nas avaliacfes 3
Ser um lider na escola 3 | Ter vasta cultura geral 1
Ter capacidade de articular os contetdos de 4 | Ter capacidade de articular os 3
diferentes componentes curriculares conhecimentos especificos com 0s

cotidianos
Buscar sua atualizacdo profissional nos 4 | Ser disposto a realizar atividades 2
conhecimentos especificos e nas estratégias curriculares extraclasse
didaticas

Fonte: Pesquisa direta.

De acordo com as informacdes apresentadas no Quadro 5, as qualidades mais assinaladas

pelos professores foram:

» Capacidade de manter o didlogo permanente com o aluno, assinalada por oito
professores;

» Capacidade de estimular a aprendizagem dos alunos; / Preocupar-se sempre com a
qualidade do ensino - assinalada por sete professores;

» Estar comprometido com os interesses da escola, assinalada por seis professores.

As respostas dos docentes focam, em especial, no aluno, seja na atuagéo do professor,
ou na aprendizagem do préprio aluno. Por meio dessas respostas, sobressai a centralidade dos
alunos nos processos de ensino e aprendizagem.

E interessante notar que a terceira alternativa mais assinalada traz a questdo do
comprometimento com os interesses da escola, o que reforca a ideia do sentimento de equipe e
participacdo apontado anteriormente; permite inferir também a importancia que os professores
atribuem a formacéo de grupo; o sentimento de unido em torno da instituicdo; e a importancia
do trabalho em equipe, acima de interesses particularmente pessoais.

As duas qualidades apontadas em segundo lugar ddo importante destaque a preocupagao
dos docentes com a aprendizagem dos alunos e a qualidade do ensino. Ao considerar a



105

capacidade de estimular a aprendizagem dos alunos, os professores demonstram a
intencionalidade de colocé-los no centro do processo educativo. Esse aspecto pode ser
observado também nas falas das funcionarias da escola, que ddo destaque a importancia do
aluno na escola.

A alternativa mais assinalada destaca a importancia de manter o didlogo com os alunos.
O fato de pensarem no didlogo como a principal qualidade do professor, indica que a percepcao
de bom profissional estd adequada a abordagem pedagdgica que fundamenta o trabalho na
escola.

A questdo 31: “Quais devem ser as preocupagdes principais de um professor?” permitia

que cada professor indicasse trés alternativas e as mais assinaladas foram:

» Estimular o raciocinio e a criatividade do aluno, assinalada por 11 professores;

» Adequar os conteudos e as estratégias de aprendizagem a realidade local da escola e dos
alunos, assinalada por dez professores;

» Atrticular os conhecimentos especificos com o cotidiano, assinalada por oito
professores;

» Respeitar o ritmo do préprio aluno, assinalada por seis professores.

Observando os conjuntos de respostas, nota-se que ha aderéncia entre as alternativas
assinaladas pelos professores nas questbes 30 e 31 que, de certa forma, se relacionam e
complementam, focando no aluno.

No entanto, quando perguntados sobre: “Quais as atividades-estratégias vocé utiliza
mais frequentemente? ”, a alternativa mais assinalada foi a “aula expositiva”, escolhida por dez

professores, como pode ser observado no Quadro 6.

Quadro 6 — Estratégias mais frequentes

Estratégias NUmero de Respostas
Aula expositiva 10

Aulas préticas em laboratdrio
Aulas em sala de aula

Aulas com atividades praticas
Debates e discussdes
Demonstragdo em laboratério
Estudo dirigido

Entrevista

Excursdes e observacdes in loco
Excursdes e visitas técnicas
Exercicios de fixacdo, repeticao
Instrucdo programada

[Ey
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Oficinas de textos
Painel integrado
Pesquisas em temas livres
Pesquisas orientadas
Seminérios
Solucdo de problemas
Trabalho por projetos
Trabalhos de campo
Outros

Fonte: Questionario aplicado aos participantes da pesquisa.

NINFPINOO O[O

A frequéncia da alternativa “Aula expositiva” como a atividade/estratégia utilizada mais
frequentemente por quase a totalidade dos participantes, chama a aten¢éo pois vem seguida pela
aternativa “Debates e discussdes”. Essas duas estratégias assinaladas respectivamente por dez
e nove respondentes pode apontar um dilema ou uma oscilagdo, quando comparadas com as
alternativas apontadas como as principais preocupacdes do professor (o aluno). Se, por um lado,
a alternativa mais assinalada como aquela que deve ser a principal preocupacédo do professor é
“Estimular o raciocinio e a criatividade do aluno”, a estratégia “Aula expositiva” parece ser
limitadora para esse fim, pois 0 espaco para o desenvolvimento da criatividade fica restrito a
construcdes mentais, diferente do que pode acontecer quando utilizadas outras estratégias e
atividades que constavam como opc¢oes de alternativa.

De acordo com as respostas ao primeiro conjunto de questdes, os participantes da
pesquisa passam por formac@es constantes, principalmente ligadas a area especifica de atuacao,
assim, possivelmente, a op¢do por estratégias como aula expositiva esteja ligada ndo as
formagBes das quais participam, mas as experiéncias que trazem como alunos, de suas vivéncias
em situacOes de aula muito estruturadas na abordagem de educacao tradicional.

Pensando no processo da integracdo de tecnologias ao curriculo, a alta incidéncia de
respostas para a alternativa “Aula expositiva” também convida a pensar no uso de
computadores e internet, que os professores indicaram na resposta a questao: “Vocé costuma

utilizar o computador e a internet para preparacgao de suas aulas? ™.

2.2.7 Uso de tecnologias na pratica pedagdgica

De acordo com as respostas dos professores a questdo “Vocé costuma utilizar o
computador e a internet para preparagéo de suas aulas? ”, dois professores disseram que usam
“todas as vezes” para preparar suas aulas; nove professores disseram que os utilizam “muitas
vezes”; e dois disseram que 0s usam “as vezes”. Assim, pode-se inferir que a maioria utiliza

esses equipamentos e a conexdo a internet. Esse uso frequente é possivel, pois a observacao
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direta durante a pesquisa revelou que cada professor recebeu da prefeitura um laptop para uso
proprio. A maioria deles também tem computadores e acesso a internet (tanto oferecida
gratuitamente pela prefeitura, como também servico particular contratado) em suas residéncias,
e na escola ainda existem os laptop educacionais e desktop, para uso dos professores. Assim, a
facilidade do acesso pode justificar a alta incidéncia de uso desses recursos na preparacao de
aulas.

A questdo 34 perguntava sobre o uso de computadores portateis em aula. Com as
respostas, obteve-se o seguinte resultado: um professor disse ndo usar computadores portateis
em suas aulas; cinco disseram usar entre uma e duas vezes por més; cinco responderam que
usam entre uma e duas vezes por semana; e um professor disse usar todos os dias.

No entanto, a observacao direta permitiu notar que, de fato, os professores utilizam
computadores portateis com os alunos, ndo diariamente, mas com mais frequéncia do que a
maioria apontou em resposta ao questionario; inclusive em atividades diferentes das que

assinalaram na questéo 35, cujas respostas estdo apresentadas no Quadro 7.

Quadro 7 — Tipos de atividades desenvolvidas com uso de computadores portateis

Tipo de Atividade Nunca Poucas As vezes Muitas Todas as
vezes vezes vezes
Producdo de texto 1 2 3 2 -
Atividade de célculo e produgdo de | 2 2 3 1 -
gréaficos
Apresentacdo de trabalhos pelos 1 3 2 2 -
alunos
Programacéo 5 - 1 - -
Atividade investigativa e resolugdo | 1 - 3 3 -
de problemas
Atividade de producdo multimidia | 3 - 5 3 1
Producdo e publicacdo na web de 4 1 1 3 -
conteddos produzidos por alunos
Pesquisa orientada 2 - 2 4 1
Pesquisa de informacdo —consulta | 1 2 4 1
Resolucdo de problemas — 3 1 3 1 -
simulacdo
Entretenimento 1 1 3 7 -
Uso livre de internet 2 4 3 1 -
Uso de redes sociais 5 1 1 1 -
Uso de correio eletrdnico 5 2 1 - -
Realizacdo de trabalho em 4 1 2 1 -

plataforma de aprendizagem
Apoio ao trabalho de campo 4 2 3 - -
Fonte: Questionario aplicado aos participantes da pesquisa.

Observando os tipos de atividades assinaladas como as mais desenvolvidas com o
computador, pode-se inferir que 0s usos sdo modestos, se consideradas as possibilidades de uso
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de laptop educacionais; a mobilidade que as maquinas possibilitam; a conex&o com a internet
(tanto na da escola, quanto nas existentes nos bairros em que 0s alunos moram) e a possibilidade
de trabalho na perspectiva 1-1, cada um operando com uma maquina, explorando os recursos e
0 proprio equipamento.

No entanto, a imers&o da pesquisadora na escola permitiu observar que a infraestrutura
para o trabalho pedagdgico com uso de TDIC, a cada dia, se torna um dificultador maior para
o trabalho dos professores. Os classmates foram adquiridos ha muitos anos e, desde entdo, ndo
houve reposicao de maquinas e de baterias; o uso intenso das maquinas fica prejudicado, pelo
fato da autonomia da bateria ndo ser por mais de 20 ou 25 minutos e o carregamento em tomadas
de eletricidade leva muito tempo (para carregar 100% das baterias, as méaquinas ficam
conectadas a fonte de energia elétrica por aproximadamente 10 horas). O uso dos laptops
educacionais conectados as tomadas de energia elétrica € uma alternativa inviavel, ja que cada
sala conta apenas com uma tomada. A analise de que o uso de computadores tem sido modesto,
portanto, deve levar em consideracdo que talvez ndo seja apenas por opgdo dos professores,
mas pela limitacdo dada pelas préprias maquinas.

Retomando a leitura das respostas apresentadas no Quadro 7, nota-se que a alternativa
que aparece com maior incidéncia de respostas, na frequéncia “muitas vezes”, €
“Entretenimento”, com a indicagdo de sete respondentes; seguida da opgdo “Pesquisa
orientada” e “Pesquisa de informacao - consulta”, cada uma apontada por quatro professores.
Portanto, a centralidade do uso estd em pesquisa e entretenimento.

E interessante observar que as atividades assinaladas pelos professores apontam para
um uso modesto da tecnologia digital como linguagem. O uso das TDIC como
“Entretenimento” sugere uma atividade que pode ser desenvolvida de forma desvinculada dos
conteddos trabalhados em sala e desintegrada do curriculo, ou seja, de forma paralela aos
conteddos curriculares, ou como uma atividade extra. Esse tipo de uso relaciona-se a forma
intensa utilizada pelos cidaddos em espacos publicos, como na praca. Assim, pode-se inferir
que, apesar da formacéo para uso pedagdgico de TDIC, ao serem questionados, os participantes
da pesquisa indicaram (majoritariamente) o0 mesmo tipo de uso dado pela imerséo dos cidaddos
em um contexto digital.

Ja as alternativas “Pesquisa orientada” e “Pesquisa de informacgdo - consulta”, ndo
apresentam o mesmo perfil de desconexdo com o curriculo, no entanto, tambeém ndo se
mostram, por definicdo, atividades que abram espacos para a criagdo ou autoria do aluno. Mais
uma vez, observa-se aderéncia as atividades que os cidaddos desenvolvem em seu cotidiano. A

pesquisa, a busca por informacbes em bases de dados, representam atividades que
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proporcionam aos “usuarios” o papel de consumidor de informagdes disponiveis; esse papel
relaciona-se as possibilidades da Web 1.0.

Algumas alternativas assinaladas com maior incidéncia para a periodicidade de “nunca”,
também chamam a aten¢éo, na analise, como, por exemplo: “Apoio para trabalho de campo”,
“Realizagdo de trabalho em plataforma de aprendizagem”, “Producao e publicacdo na web de
contetdos produzidos por alunos”, “Producdo e publicagdo na web de contetidos produzidos
por alunos”, todas assinaladas por quatro professores. Nota-se que as mesmas alternativas séo
apontadas por outros professores como usadas “muitas vezes”, assim, pode-se inferir que os
alunos dos professores pesquisados apresentam condi¢fes para tais utilizagdes, assim, a
condig&o cognitiva ndo seria fator limitador para o uso.

As respostas dos participantes ao questionario permitem interpretar que a preocupacgéo
com a aprendizagem do aluno, manifestada nas questdes anteriores, ndo se apresenta na acdo
pedagdgica com o uso de tecnologias.

Ainda para analisar 0s usos de computadores, a questdo 36 perguntava sobre os “modos
de organizacdo dos alunos e do trabalho educativo nas aulas com utilizacdo de computadores
portateis”. De acordo com os dados apresentados no Quadro 7, a maioria dos professores utiliza
“muitas vezes” o computador portatil para o trabalho individual com os alunos, permitindo a
inferéncia do uso na perspectiva 1-1; seis professores assinalaram que, na maioria das vezes,
usam os computadores com os alunos reunidos em duplas; cinco professores assinalaram que
usam com os alunos organizados em pequenos grupos; e dois assinalaram que usam com 0S

alunos reunidos em grandes grupos.

Quadro 8 — Modos de organizacdo dos alunos

Organizacdo Nunca Poucas vezes As vezes Muitas vezes Todas as vezes
Individualmente | 1 2 3 7 -

Em duplas 1 - 6 6 -

Em pequenos 1 1 5 5 -

grupos

Em grandes 2 3 4 2 -

grupos

Fonte: Questionario aplicado aos participantes

Os usos indicados em duplas ou em pequenos grupos podem estar relacionados a
quantidade de computadores disponiveis e em condi¢des de uso, pois, embora a escola conte
com quantidade suficiente de computadores para o trabalho, na perspectiva 1-1, conforme

apresentado, a observacao direta apontou que os computadores portateis disponiveis para 0s
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alunos na escola apresentam desgastes gerados pelo tempo de uso que acabam por limitar as
possibilidades de utilizacdo em sala.

O principal problema observado refere-se a duracdo de carga das baterias dos
computadores, que também ¢é apontado pelos professores como um dos principais fatores para
0 ndo uso do classmate. Durante a observacdo direta, foi constatado que, mesmo quando
deixados carregando em tomadas ligadas a rede de eletricidade durante a noite toda, 0s
computadores portateis dos alunos, ao serem utilizados, tinham autonomia méaxima de
funcionamento entre 20 e 25 minutos.

A observagéo in loco permitiu vivenciar diversos momentos em que a escola, por fatores
como rompimento de cabos, ficava sem conexdo com a internet. Essas situag0es corroboram
para que o acesso dificultado a internet seja apresentado pelos professores como uma das

principais desvantagens de uso pedagogico das TDIC.

A grande desvantagem do uso de TDIC é a questdo da propria internet que ndo funciona como a gente
queria... as vezes, a gente conta com ela para desenvolver uma pesquisa e ela nédo funciona.

(Trecho da fala de um professor durante entrevista, em 2014.)

Por outro lado, tanto a bibliografia da area quanto a experiéncia da pesquisadora em
outros projetos de formacdo de professores para uso pedagdgico de TDIC sinalizam ser
desnecessaria a conexdo com a internet em atividades pedagdgicas com uso de TDIC. No
entanto, os professores participantes da presente pesquisa apontaram como um dos principais
usos de TDIC a “pesquisa”, ou seja, a busca de informacdes na web e essa atividade depende
fundamentalmente da conex&o de rede.

Dados como a duragéo de bateria dos computadores e a conexdo com a internet podem
ser relacionadas como elementos dificultadores da integracdo de TDIC ao curriculo. E dificil
pensar 0 processo de integracdo quando a infraestrutura para o uso ndo corresponde as
expectativas de trabalho almejadas pelos professores. Ainda que caiba a discussdo sobre as
possibilidades de usos off-line, ha de se considerar a intencionalidade pedagdgica do professor
e o fato de ele planejar suas aulas utilizando as tecnologias a que tem acesso.

Entende-se que é no fazer pedagdgico, ao construir propostas pedagdgicas com o uso de
tecnologias, que novas demandas poderao surgir. Como apontam Almeida e Valente (2011), as
demandas tecnoldgicas surgem das demandas pedagdgicas, as quais podem gerar novos olhares
para outras possibilidades.

Todas as nuances identificadas na observagédo e participacdo no contexto investigado

como um todo, sinalizam a existéncia de um hiato entre a imersdo de moradores no mundo
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conectado & internet e 0s usos pedagdgicos que se esperava encontrar na escola, que, ao longo
dos anos, vem passando por formag&o continuada para uso pedagdgico de TDIC, seja por cursos
oferecidos pela SME, ou processos de formacdo vinculados a outros projetos que foram
desenvolvidos no municipio, como o programa Pirai — Municipio Digital — que contou com
formacdo de professores para uso pedagdgico de tecnologias; e o Prouca-Brasil, que também
contemplou a formacgéo de professores para tal uso.

Para entender como se da a integracdo de tecnologias ao curriculo, ndo basta entender o
contexto em que se da a investigacdo, mas analisar profundamente como as tecnologias estdo
presentes na escola, como estdo contempladas nos documentos formais, nas atividades

escolares, e como os professores entendem o seu uso pedagdgico.
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CAPITULO 3 - ANALISE DA INTEGRACAO DE TDIC AO CURRICULO

Neste capitulo, objetiva-se entender como ocorre a integracdo de TDIC ao curriculo
utilizando como base de analise os dados levantados no estudo dos documentos formais da
escola, comoo PPP, Plano de Agdes, os planejamentos e planos de aulas dos professores, e a

transcricao da entrevista coletiva com os professores.
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3.1 Andlise de registros de atividades em documentos formais

A identificacdo do processo de integracdo de TDIC ao curriculo sinalizou a importancia
da andlise dos documentos formais, e contribuiu para atingir mais objetivos especificos da
pesquisa:

+ Identificar indicios de integracdo de tecnologias ao curriculo através da leitura dos

documentos formais, como: planejamentos e planos de aulas dos professores, PPP e
plano de a¢bes da escola;

*

+ Identificar, documentar e analisar os processos de usos de tecnologias vinculadas as
atividades na escola por meio da observacgéo.

Inicialmente, a observacdo direta permitiu notar que ndo havia padronizacdo dos
planejamentos e planos de aulas dos professores. Embora todos os professores participantes da
pesquisa fizessem registros grafados de seus planejamentos, cada um utilizava um modelo de
sua preferéncia, variando desde registros manuscritos em cadernos, até paginas digitadas e
arquivadas em espacos digitais, como mostram os exemplos a seguir.

A Imagem 2 mostra o planejamento semanal de uma professora regente de uma sala do
ciclo 1 do Ensino Fundamental.

Imagem 2 — Planejamento semanal

Iy

presimelis o omliornee asmabacoe 2

Fonte: Pesquisa direta.



114

Na Imagem 3, observa-se o planejamento bimestral da professora de inglés para a
Educacdo Infantil, Pré Il. Nota-se que a apresentacdo dos textos contidos nas Imagens 2 e 3 sdo

diferentes nos formatos e recursos utilizados para o registro escrito.

Imagem 3 — Planejamento bimestral de inglés

N—

E.M. Manoel Alexandre de Lima
Planejamento Inglés - 2° bimestre

Prof. Sara Dantas

O contetido do 2° bimestre seré articulado juntamente com a érea de educagdo fisica com o eixo transversal temdtico — Os Jogos Olimpicos de 2016.

Educagéo Infantil — Pré IT

Contetido

Habilidades

*Atividades voltadas para os Jogos Olimpicos.

| *Partes do corpo
*Brinquedos, brincadeiras.
*Verbos de agdo relacionados ao brincar.

1° ano

| *Inferéncia de textos.

*Qrganizagdo espacial

*Compreensdo e cumprimento de regras
/etapas.

*Compreensdo de comandos de atividades.
*Producdo oral de pequenas expressdes em

inglés.

____Habilidades

*Atividades voltadas para os Jogos Olimpicos.
*Partes do corpo

*Brincadeiras e jogos.

*Verbos de agdo relacionando-os a exercicios
fisicos.

| *Inferéncia de textos.

*QOrganizagdo espacial

*Compreensdo e cumprimento de regras
/etapas.

*Compreensdo de comandos de atividades.
*Producdo oral de pequenas expressdes em
inglés.

Fonte: Pesquisa direta.

Durante a leitura dos planejamentos e planos de aula, chamou a atencdo o fato de

nenhum desses documentos descrever a utilizacdo de recursos pedagdgicos durante as aulas.
N&o havia nos planejamentos bimestrais, semanais, ou diarios, espacos reservados para a
descricdo de uso de recursos pedagogicos durante a aula, e os documentos nao faziam referéncia
ao uso de tecnologias, embora no documento formal, vindo da SME, houvesse esse espagco com

“sugestoes de atividades utilizando a tecnologia”, como ilustra a Imagem 4.



-+ PREFEITURA de
Eras i A

A gente constr6i juntos!

1° Ano de Escolaridade

Imagem 4 — Planejamento anual

LINGUA INGLESA - EIXO: ORALIDADE E ESCRITA- 2016

t COMPETENCIAS

* Apresentagio

dos conceitos de

letras, palavras,
frases e textos,

* Contatos com

produgtes
escritas em
Lingua Inglesa
( histdrias
infantis),

CONTEUDOS
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e Bury
L AR

i

HABILIDADES

* Alinguagem
comunicando
sentimentos,
pensamentos ¢
fatos do
cotidiano:
Revisdo dos
contetidos do
ano anterior,
ministrados na
educacdo

____infantil

o Producio e

expressdo oral
(falar/ouvir):
Apresentagio

das constructes

* Expressar vivéncias cotidianos através Ge diferentes
formas de manifestagao do seu grupo e de si mesmo,
utilizando muiltiplas linguagens (gestos, desenhos,
musicas, etc.).

Ut S

e Ampliar a expressao oral através de didlogos simples
na lingua estrangeira

* Dramatizar histérias infantis vividas caracterizando os |
l)l'l\(ll)d!{l'll\ € as cenas. s e

| www.solinguainglesa.com.br

SUGESTOES DE ATIVIDADES
UTILIZANDO A TECNOLUGIA:
www.bestschoolgames.com
discoverykidsbrasil.uol.com.br

Culturally Authentic Pictorial
Lexicon

Many things

bab.la

ESL Basics

English Pronunciation
BBC Learning English

ESL Gold

Fonte: Pesquisa direta.

Uma leitura mais atenta revela que, no espaco especifico do documento analisado, 0 uso

de tecnologias também ndo € descrito; o que existe é apenas uma listagem de sites e alguns

recursos a serem consultados.

A falta de mencéo ao uso das tecnologias nos planos e planejamentos dos professores

chamou a atencéo:

1. Pelo fato de os professores participantes da pesquisa passarem continuamente por

formac0es para uso pedagdgico de tecnologias;

2. Porque o uso das tecnologias estd impregnado nos discursos oficiais das esferas do

poder pablico local;

3. Porque os proprios professores, durante as entrevistas e respondendo ao questionario,

disseram fazer uso pedagdgico das TDIC e, inclusive, apontaram tipos e frequéncia de

usos;

4. Porque a observagdo in loco permitiu acompanhar a utilizagdo de tecnologias em

diferentes atividades pedagdgicas no cotidiano da sala de aula.
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Tomando o quarto ponto apontado, merece destaque um projeto interdisciplinar
desenvolvido com uma turma da Educacdo Infantil, a Visita do Rob6 de Lego, brevemente
descrito a seguir.

A visita de um Robd de Lego a escola fez parte de um projeto desenvolvido em parceria
entre Setor de Tecnologia, e Coordenacao de Lingua Inglesa da SME e dos professores regente
da sala, de lingua inglesa e de educagdo fisica - com a turma do Pré 11/2016 - e caracterizou-se
como um projeto interdisciplinar cujo tema central era Alimentacdo Saudavel e Esportes
Olimpicos.

As atividades do projeto contemplavam a pesquisa sobre os habitos alimentares do
grupo de alunos e propunha a reflexdo sobre: O que era uma alimentacdo saudavel? Quais 0s
alimentos essenciais para a saude humana? Quais os beneficios e os problemas que os alimentos
ndo saudaveis podem gerar no organismo? Aliados a esses conteddos, foram incorporados
contetidos da area especifica da lingua inglesa e aspectos de uma vida saudavel, integrando a
necessidade da prética regular de atividade fisica.

O Robd, montado a partir de pecas de Lego, falava, comia os alimentos saudaveis e
rejeitava os que ndo eram saudaveis.

Se entendermos integragdo de tecnologias ao curriculo, conforme Sanchéz (2002, p. 2),
quando ressalta que a integragdo “implica un uso armonico y funcional para un propésito del
aprender especifico en un dominio o una disciplina curricular”, pode-se inferir que, analisando
as atividades destacadas como exemplo de préaticas desenvolvidas na escola, a inser¢éo e o uso
de tecnologias ocorreu de forma integrada ao curriculo e contemplou 0s pontos relevantes

destacados por Sanchéz (2002, p.2).

La integracion curricular de las TICs implica:

« Utilizar transparentemente de las tecnologias,

* Usar las tecnologias para planificar estrategias para facilitar la construccion del
aprender,

« Usar las tecnologias en el aula,

« Usar las tecnologias para apoyar las clases,

« Usar las tecnologias como parte del curriculum,

« Usar las tecnologias para aprender el contenido de uma disciplina,

* Usar software educativo de una disciplina.

Analisando a atividade, nota-se ainda a perspectiva do trabalho contemplando mais de
uma disciplina; o trabalho articulado entre elas tendo como eixo comum um tema abrangente
que envolve contetdos de diferentes componentes curriculares, que se articularam de forma a

dar ainda mais significado as informacdes e aos contetdos, ao passo que trabalharam

articulando saberes populares, conhecimentos sistematizados, vivéncias dos alunos, de forma
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contextualizada. Essa dindmica atribuida ao curriculo corrobora a proposta de integracdo de
tecnologias ao curriculo indicada por Almeida e Valente (2011).

Assim, fica latente o questionamento sobre os motivos que fazem com que o0s
professores ndo registrem os usos de tecnologias.

No decorrer da pesquisa, os documentos formais, PPP e Plano de Acdes, foram
consultados, com vistas a identificar como as tecnologias eram citadas e qual uso era
referenciado nos documentos.

Nesse momento, é relevante ressaltar que, na escola, tais documentos foram construidos
coletivamente e sdo periodicamente revistos, revisados, readequados e atualizados de forma
participativa, contando com a participacéo ativa de toda a equipe escolar.

Para identificar referéncias de uso pedagogico de TDIC nos documentos formais,
inicialmente, foi feita uma leitura minuciosa e atenta do PPP da escola. Notou-se, durante tal
leitura, que as tecnologias ndo sdo muito citadas, mas aparecem escritas de forma isolada e
pontual e ndo trazem referéncia ao uso pedagdgico.

A partir da utilizacdo do recurso de localizador de palavras do Word (software
processador de textos), foi possivel identificar os trechos em que acontecem as incidéncias das
palavras TECNOLOGIA/TECNOLOGIAS. As duas primeiras menc¢des constam no trecho
Marco Situacional (PPP, 2015, p. 2).

1. Atualmente vivemos mergulhados em um processo de globalizacéo, onde se é
ampliado diuturnamente 0 acesso as novas tecnologias, para construgdo de novos
conhecimentos.

2. Estas novas tecnologias vém remodelar o cotidiano escolar, fazendo com que
a pratica pedagogica seja refletida, de forma que os que estdo envolvidos tenham uma

postura em relagdo a este desafio.

No trecho 1, a palavra “tecnologias” aparece na definigdo geral de um contexto em que
podem ser utilizadas como forma de acesso a informagdes visando a construcdo de
conhecimento. Essa generalizacdo no trecho, ndo aponta efetivamente para usos das
tecnologias, tdo pouco indica a sua utilizagdo pedagogica. O trecho as coloca como uma
ferramenta capaz de possibilitar o acesso a informagdes.

Ja no trecho 2, a palavra “tecnologias” aparece com o proposito de “remodelar o
cotidiano escolar, fazendo com que a préatica pedagogica seja refletida, de forma que os que
estdo envolvidos tenham uma postura em relagéo a este desafio” (PPP, 2015, p. 2). Observa-se,
na andlise desse trecho, que a afirmacdo, embora aponte para a pratica como potencial
modificadora do cotidiano, fica esvaziada de significados quando o complemento da frase: “de
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forma que os que estdo envolvidos tenham uma postura em relagdo a este desafio” (PPP, 2015,
p. 2), ndo esclarece quem sdo os sujeitos “envolvidos”, que postura se espera de tais sujeitos e
ndo aponta a que desafios se refere.

Assim, a menc¢do as tecnologias, nesse trecho do PPP da escola, bem como nos
documentos anteriormente consultados, também néo ajuda a identificar os usos que se espera
e ndo sinaliza a integracdo das tecnologias ao curriculo.

A terceira mencao as “tecnologias” é apresentada no Marco Operacional, onde o item

“Buscamos entdo”, traz a seguinte frase:

® Promover a formagdo basica do uso das tecnologias a toda comunidade (PPP, 2015, p. 2).

O terceiro trecho de incidéncia da palavra “tecnologias” no PPP, como nos dois
anteriores, também ndo expde 0 que Se espera ou aponta para 0s usos que se pretende. O trecho
traz o seguinte texto: “Promover a formacao basica do uso das tecnologias a toda comunidade”
(PPP, 2015), mas, no documento, ndo héa indicios de como se pretende promover essa formacao,
nem o que esta entendido como formacao basica, tdo pouco de que comunidade o texto trata —
se a comunidade escolar ou a comunidade local em que a escola esta inserida.

O PPP ndo apresenta 0s usos de tecnologias pretendidos pela escola, nem sinaliza o uso
pedagogico de tecnologias. Assim, a leitura do PPP ndo ajuda a entender como se da a
integracdo de tecnologias ao curriculo.

Outro documento formal, de producéo coletiva, analisado foi o Plano de Acles da
escola. Nesse texto formal, duas palavras relacionadas as tecnologias aparecem grafadas:
tecnologicamente e tecnologias. Na leitura atenta do texto na integra observou-se que essas

palavras apareceram no mesmo trecho, conforme mostra o Quadro 9.

Quadro 9 — Trecho do plano de a¢bes

Desafio Resultado Atividade Responsavel Prazo

- Capacitar 100% dos | - Professores - Oferecer - Funcionéario Mauro | - Quinzenalmente
professores nos capacitados encontros, oficinas | e Orientagdo nos TDs

cursos referentes a tecnologicamente para os professores | Pedagdgica - Semanalmente nos
tecnologias para utilizar o - Uso dindmico, - Professores e TDs

- Intensificar o uso classmate como criativo e de cunho | suporte técnico de - Agendamento com
das tecnologias como | rico instrumento pedagdgico dos informatica a SME

um instrumento de para aprendizagem | classmates e dos - Equipe de formacéo

apoio para o trabalho | - Alunos e respectivos de tecnologia da SME

pedagogico e professores programas

integracdo na dominando as TICs

sociedade

Fonte: Plano de Ac¢es da escola (2015, p. 9).



119

O texto traz como DESAFIO “Capacitar 100% dos professores [...]” (Plano de A¢Oes
da Escola, 2015, p. 9) e estabelece que tal capacitacdo sera feita por meio de cursos relacionados
a tecnologias, ou seja, pode-se inferir que sejam cursos voltados para o uso das ferramentas.
Embora o trecho se refira a “capacitacdo”, o que pode transmitir uma ideia vinculada a questfes
técnicas, remete também a necessidade do estudo sistematico para o uso de tecnologias de
forma abrangente, pelo publico-alvo desses cursos, no caso, todos os professores da escola.

Outro desafio apresentado no trecho destacado é: “Intensificar o uso das tecnologias
como um instrumento de apoio para o trabalho pedagogico e integracao na sociedade” (Plano
de Acbes da Escola, 2015, p. 9). Assim como 0 outro trecho destacado, esse refere-se a
tecnologia como instrumento, o que também pode reforcar a ideia de que entre os participantes
da pesquisa a tecnologia é vista como instrumento, recurso, ferramenta, enfim, um meio para
algo, e ainda ndo como linguagem e contetdo em si.

Continuando a leitura do trecho, nota-se que se refere ao aumento do uso de tecnologias,
0 que permite inferir que seja interesse da escola que as tecnologias sejam de fato utilizadas
pelos alunos e professores; que ha intencionalidade de uso de tecnologias. Por fim, o trecho
direciona para a forma como se pretende essa intensificagdo, no caso “como instrumento de
apoio para trabalho pedagogico e integracdo na sociedade” (Plano de AcGes da Escola, 2015,
p. 9). A indicagdo de “como instrumento de apoio” (Plano de Ac¢des da Escola, 2015, p. 9),
pode trazer implicito que se espera que o professor utilize as tecnologias como mais um recurso
pedagogico que tem disponivel, assim como tantos outros. Ja o complemento “integracdo na
sociedade” (Plano de AcGes da Escola, 2015, p. 9), abre espaco para a interpretacao do trabalho
com tecnologias como instrumento para integrar os alunos a sociedade do conhecimento, e pode
ser uma forma de ajudar na formagdo dos meninos e meninas para atuarem na sociedade da
informacdo em que vivem.

O trecho analisado traz contribui¢Ges importantes a serem observadas, pois direciona 0s
objetivos de uso das tecnologias, coloca a necessidade de formacéo de todos os professores
nesse sentido; aponta para a necessidade de aumentar o uso que se faz dela e, além disso,
sinaliza os resultados esperados, como poderdo ser alcancados e 0s prazos para que iSso
aconteca.

Por outro lado, descortina uma visdo ainda limitada a respeito das possibilidades de
trabalho pedagogico com tecnologias, pois se refere a elas sempre como instrumentos, recursos,
ferramentas, e ainda ndo como conteddo ou linguagem. Em uma visdo de trabalho pedagogico

amparado no uso de tecnologias com nuances mais inovadoras, as tecnologias séo vistas como
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linguagem de representacéo e comunicacgdo do conhecimento (ALMEIDA; VALENTE, 2011),
elemento constituinte do curriculo, e ndo recursos ou instrumentos a serem utilizados.

A visdo expressa no documento em questdo reforca a possibilidade de os participantes
da pesquisa nao terem ainda desenvolvido uma leitura mais holistica das potencialidades do
trabalho pedagdgico amparado nas TDIC com vistas a inovacao do trabalho pedagogico.

Na presente pesquisa, 0s participantes ha anos atuam na &rea (inclusive boa parte dos
professores trabalha junto ha anos na mesma escola); tém acesso a diferentes recursos
tecnoldgicos; fazem uso de tecnologia digital em seu cotidiano fora da escola; atuam em uma
escola que participou de projetos de implantacdo de tecnologias digitais em um contexto de
cidade digital; e passam por formacdo continuada para o uso pedagdgico de tecnologias.
Considerando essas variaveis positivas para o processo de integracdo de TDIC ao curriculo,
havia, por parte da pesquisadora, uma expectativa inicial de que as tecnologias estivessem mais
presentes nos documentos formais.

A baixa referéncia ao uso pedag6gico de TDIC demandou um olhar ainda mais atento
da pesquisadora para o fazer cotidiano dos professores e para seus discursos sobre 0 uso de
tecnologias, buscando identificar no curriculo real, decorrente da sua recriacdo na acao em sala
de aula e de seus discursos, outros elementos que desvelassem a integracdo de tecnologias ao
curriculo.

Durante o periodo de imersdo da pesquisadora na escola, a observacdo direta permitiu
notar a utilizacdo de TDIC em muitas situacdes e atividades pedagogicas, com maior incidéncia
do que foi assinalado no questionario. Os meses de presenca constante na escola, algumas vezes
previamente agendada, outras, inesperadamente, permitiram observar que 0s usos de
tecnologias aconteciam de forma articulada e integrada ao curriculo em diferentes atividades,
desde propostas de pequenas producbes de textos e pesquisas em sites da internet, até em
trabalhos de campo, como visitas técnicas, nos quais eram utilizados diferentes recursos dos
laptop educacionais e outros dispositivos tecnologicos.

Notou-se usos dos laptop extrapolando os indicados pelos professores, nas respostas ao
questionario. Em algumas situag¢Ges, 0s computadores portateis eram utilizados para pesquisas
on-line; em outras situacdes, para digitacdo, registros de imagens, registro e reproducdo de
videos, registro e reproducdo de audio, trabalhos em sala e tarefa de casa. Muitas atividades
foram desenvolvidas com uso de tecnologias, embora esse uso ndo fosse registrado em
documentos formais, seja nos planejamentos ou em registros posteriores as aulas. Foi possivel
notar também que os usos de tecnologias ndo eram discutidos ou compartilhados entre os

professores durante os TD.
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Esses dados podem indicar que os usos pedagdgicos de TDIC observados durante a
pesquisa foram feitos de forma empirica e desvinculada do planejamento regular de atividades,
portanto, foram usos fruto da criatividade, inventividade e interesse momentaneos, sem a
intencionalidade e criticidade decorrentes de uma reflexdo sobre as possibilidades de
integracéo.

A falta de registro das atividades e dos usos pedagdgicos das TDIC impulsionaram 0
olhar da pesquisadora sobre o fazer pedagOgico a partir de outra perspectiva, a de
“Compreender as manifestacdes que indicam como a escola entende o uso pedagogico das

TDIC”, o terceiro objetivo especifico desta pesquisa.

3.2 Manifestacdes que indicam a leitura dos professores sobre o uso das TDIC

A presente pesquisa partiu do referencial tedrico apresentado no Capitulo 1 e das
experiéncias do grupo de pesquisa no seio do qual foram propostos os problemas para
investigagdo do presente estudo. Na articulacdo entre o aprofundamento tedrico e as
experiéncias de pesquisadora, um ponto mostrou-se relevante a ser considerado na tentativa de
analisar a integracdo de tecnologias ao curriculo; esse ponto € a leitura, ou o entendimento dos
professores, a respeito do uso pedagdgico de TDIC. Dessa forma, na presente pesquisa
considerou-se fundamental a criacdo de espagos para a escuta atenta das vozes dos professores,
oportunizando um momento de dialogo e troca acerca das impressdes, desejos, aflicdes,
demandas e relatos de éxitos em relacdo ao uso pedagogico de TDIC. Assim, buscou-se
identificar nuances que apontassem como os professores entendem o uso pedagogico das TDIC.

Nesse sentido, os professores foram convidados a participar de uma entrevista que
aconteceu durante um dia de TD, de forma espontanea entre aqueles que estavam reunidos na
sala dos professores, quando conversavam sobre o uso de tecnologias e o volume de atividades
que desenvolveriam nos dias seguintes. Aproveitando o tema da conversa, foi Ihes perguntado
sobre a possibilidade de a conversa informal ser utilizada para a gravacdo de uma entrevista

coletiva. Todos os presentes aceitaram e a questdo geradora foi langada.

“O que vocés acham do uso pedagogico de tecnologias?”

Passado 0 momento de todos dizerem o que imaginavam que a pesquisadora gostaria de

ouvir, com respostas do tipo:



122

Ah, é muito bom!, Ah, ajuda muito!

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de dudio.)

E outras afirmativas igualmente sem explicacdo ou justificativa, uma professora falou:

Perai gente... tecnologia pode ser boa, mas tem desvantagens.

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de dudio.)

Naquele momento, os professores comegaram a exteriorizar suas impressoes e pontos

de vistas sobre as dificuldades e os desafios do uso de TDIC em suas aulas.

3.2.1 Desvantagens no uso pedagdgico de tecnologias

O grupo comecou a discorrer sobre as desvantagens de usar as tecnologias, apontando
0S pontos negativos que os fazem optar pela ndo utilizagdo das TDIC em sala e justificando
cada ponto levantado.

A entrevista foi gravada em &udio com uso de gravador digital e posteriormente
transcrita. Para facilitar as analises do conteldo das falas dos professores, as frases foram
agrupadas de acordo com as categorias emergentes.

A primeira categoria foi INFRAESTRUTURA.

A grande desvantagem do uso de TDIC é a questdo da propria internet que ndo funciona como a gente
gostaria ... Sabe? As vezes, a gente conta com ela para desenvolver uma pesquisa, ou uma atividade, que
seja, e ela ndo funciona.

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

Essa frase destaca um ponto bastante explorado pela bibliografia sobre o uso pedagdgico
de tecnologias, que € a infraestrutura adequada.

Autores como Costa e Viseu (2012), ao discutirem o desafio que as TDIC representam
para os professores, classificam a infraestrutura como um dos fatores extrinsecos ao individuo
e apontam que esses sd0 menos determinantes para o uso de tecnologias nas suas praticas
pedagdgicas, e consideram os fatores intrinsecos (como a vontade de utilizar as tecnologias)
como mais determinantes para 0 uso.

Ja autores como Almeida (2000) consideram a infraestrutura fator basico para se pensar

em uso pedagogico de tecnologias e Oliveira (2012), ao discutir o processo de apropriacdo
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pedagogica de TDIC por professores, aponta que a infraestrutura € um aspecto fundamental,
sem o qual ha comprometimento do processo de apropriagdo e, logo, do uso pedagogico de
TDIC. Se consideramos a integracao das tecnologias, conforme discutem Silva (2001), Sanchéz
(2002), Almeida (2008) e Almeida e Valente (2011); ou seja, as TDIC integradas ao curriculo
como elementos estruturantes e dindmicos e ndo que tangenciem as componentes curriculares,
deve-se considerar também a relevancia da qualidade na escola.

Entende-se, nesta pesquisa, que, embora o discurso da falta de infraestrutura possa ter
se tornado um jargdo em nossas escolas brasileiras, para que as TDIC possam ser integradas ao
curriculo, a infraestrutura é elementar, embora sua existéncia ndo garanta sua integracdo. A
inexisténcia ou instabilidade podem comprometer a intencionalidade de uso pedagdgico e,
principalmente, a incorporacdo imbricada com os objetivos pedagdgicos da escola.

Além da questdo do sistema de rede e instabilidade da internet na escola, mas ainda
relacionada a infraestrutura, o suporte técnico apareceu em alguns trechos da entrevista, como

apresenta o excerto a seguir.

Cris... tem também a questao que a gente elabora o pedagdgico, planeja, mas ai o computador da algum
problema, um problema técnico, a gente ndo sabe lidar com o problema técnico. Entdo, era importante ter
um suporte técnico para essas questdes serem resolvidas mais rapidamente.

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

Os professores citaram com énfase a dificuldade de fazer o planejamento contando com
os laptops e, no momento do uso, serem surpreendidos com problemas técnicos que nédo
conseguem resolver. Esse aspecto apresenta-se como um empecilho para o trabalho pedag6gico
com o uso de tecnologias.

Talvez a incerteza do bom funcionamento das maquinas possa acarretar, para 0S
professores, receio no momento de preparar seus planejamentos contando com o uso de
tecnologias, pois um problema técnico das maquinas pode resultar na impossibilidade de uso
na aula programada. Esses fatores podem justificar a falta do registro ou da referéncia do uso
de tecnologias em seus planos e planejamentos. Os professores, inseguros quanto ao
funcionamento das maquinas e se, de fato, vdo poder utiliza-las nas atividades planejadas,
optam, no momento da escrita do planejamento, por ndo destacar ou indicar que pretendem usar
TDIC.

Se 0 uso pedagdgico de TDIC for pensado como potencializador do desenvolvimento
do curriculo ao contemplar a interacdo entre experiéncias, conceitos sistematizados e

informacdes das redes, permitindo, como destaca Ackermann (2013), o hibridismo entre
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lugares, individuos, o pensar e o fazer, o ler e 0 escrever, com o uso de multiplas linguagens, a
instabilidade, ou impossibilidade de uso dos recursos, pode de fato comprometer o
planejamento e afetar o alcance dos objetivos tracados para o desenvolvimento do curriculo.
Durante a entrevista, ao discutirem essas situacdes de dificuldades, os professores
buscaram encontrar coletivamente algumas possibilidades, sugestdes e alguns caminhos para,

na opinido deles, amenizar o problema.

Um suporte na escola seria o ideal, mas uma formacao poderia ser suficiente para néo ter que contratar mais
um profissional, ou poderia também destacar um profissional para estar auxiliando a gente nessa parte
técnica, porque o pessoal da secretaria ja tem que atender todas as escolas, 0 grupo da secretaria ndo €
grande e 0 grupo que atende a nossa escola atende a mais 10 escolas também.

(Fala de um professor na entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

O excerto acima mostra que os professores pensam numa saida ideal para suas
dificuldades, no tocante aos aspectos técnicos das maquinas, e refletem também sobre a
viabilidade real da proposta e mostram ter uma visdo holistica da questdo, abrangendo néo
apenas seus desejos e vontades, mas ciéncia da limitagdo da viabilidade de suas ideias, pois a
contratacdo de um técnico por escola seria economicamente invidvel para a prefeitura.

Nesse sentido, os professores, mais uma vez, exteriorizam o sentimento de unido,
pertenca ao grupo e de equipe, caracteristicas observadas em outros momentos da pesquisa
(conforme apresentado em capitulos anteriores). Emerge, desse rico momento de discussao, a
proposta de a Equipe de Tecnologia da SME oferecer formacéo técnica especifica para algum
membro da escola (talvez a secretaria, alguém da equipe de gestdo, ou um professor que tenha
afinidade com as questdes técnicas das tecnologias). Essa formacao técnica seria destinada para
alguns membros da escola que poderiam atuar localmente ndo apenas como técnicos, mas
também como multiplicadores, a fim de resolver as questdes locais mais simples, de forma mais
rapida e sem apresentar demanda a Equipe de Tecnologia da SME. Na visdo dos professores, a
alternativa poderia ser viavel e supriria as necessidades locais emergentes.

Pensando na integracdo de tecnologias ao curriculo, a proposta apresentada pelos
professores pode representar o que Sanchez (2002) aponta como aprender sobre as TDIC,
primeiro nivel para o processo de integracdo de tecnologias ao curriculo. A proposta também
adere ao que Almeida (2000) destaca como conhecimento minimo das tecnologias, ponto

relevante para que o professor possa fazer uso critico das TDIC.
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Seguindo a mesma linha de justificativa para o ndo uso de tecnologias vinculada a
categoria INFRAESTRUTURA, durante a entrevista, os professores falaram sobre a

manutencdo das maquinas, e o tempo de duracéo das baterias dos laptops educacionais.

Outra questao que inviabiliza nosso trabalho é, muitas vezes, a questéo do préprio Classmate, da capacidade
dele, da bateria que descarrega muito rapido. Também o tempo de carregamento da bateria, assim, talvez
pelo tempo de uso, a bateria fica viciada e demora a carregar e ndo segura muito tempo de carga. Pra
carregar, nao é uma coisa que vocé vai pra casa e deixa ele ali carregando; tem um armario especifico, fica
aquele tempo no armario para carregar e quando vocé vai trabalhar tem que desligar. Ele descarrega muito
répido, acaba rapido a bateria, ndo tem muito tempo para trabalhar, entdo, tem que ser assim, usa um pouco
cada dia.

(Fala de um professor durante entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

A questdo destacada por esses professores € muito importante, na consideracdo dos
processos de integracdo de tecnologias, e talvez também ajude a entender a inexisténcia do
registro de atividades planejadas com uso de tecnologias.

O fato de as baterias descarregarem muito rapido, em mais ou menos 30 minutos, € a
falta de tomadas de energia elétrica nas salas de aula, sdo fatores que também podem justificar
a dificuldade encontrada pelos professores para fazerem os planejamentos das atividades
contando com o uso de tecnologias, que fica restrito ao tempo de duracéo das baterias quando
desconectadas da rede elétrica.

Nesse sentido, propor o uso de tecnologias para a preparacdo de documentos formais
pode ser uma atitude “arriscada”, para 0s professores, que poderdo ndo conseguir utiliza-las,
em virtude de mais um fator externo as suas vontades. A incerteza quanto ao tempo de
funcionamento das maquinas desconectadas da rede de energia elétrica gera inseguranca a
respeito da real possibilidade de uso, e esse fator contribui para que os professores ndo registrem
as intengdes de uso pedagdgico de tecnologias em documentos formais.

A preocupacao em manter a coeréncia entre as notas de aulas e os planejamentos pode
gerar um ciclo vicioso que fortalece o ndo registro das atividades com o uso de tecnologias.

A falta do registro, seja no planejamento, no PPP, no Plano de A¢bes, ou em notas de
aula, pode direcionar erroneamente o olhar do pesquisador, que busca identificar a integragéo
de tecnologias ao curriculo. Pode parecer que ndo ha esse uso pedagogico, no entanto, na
realidade pesquisada, isso ndo é verdadeiro, pois ao observar cotidianamente as praticas na
escola, notou-se 0 acompanhamento e diferentes usos, o que reforca a ideia de que a inexisténcia
do registro de atividades com uso de TDIC esta relacionada a incerteza de sua possibilidade em
situacéo real.

Outra categoria emergente das falas dos professores durante a entrevista foi o TEMPO.
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Também tem o tempo, com relacdo ao excesso de atividades... sabe... sd0 muitos eventos e atividades
propostos pela SME, isso acaba atrapalhando o trabalho pedagégico em sala de aula, principalmente com
uso de tecnologias que por si jaA demandam de mais tempo e ndo da para nos dedicarmos ao planejamento
para esse uso.

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

E... essa questdo do tempo com relacdo aos eventos isso dificulta bastante para trabalhar com tecnologia
como gostariamos.

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

As observacdes destacadas por esses professores descortinaram outro aspecto que deve
ser considerado, na anélise da integracdo de tecnologias, que é o volume de atividades que a
escola desenvolve durante o ano letivo.

Os professores apontaram o “tempo” como limitador, para 0 uso de tecnologias, no
entanto, esse aspecto ndo aparece na mesma perspectiva contemplada pela bibliografia. Na
bibliografia internacional, o fator tempo €é trabalhado na perspectiva de implantagdo dos
projetos de incluséo de tecnologias na escola, tempo para inovacao, tempo de uso de tecnologias
por professores, ou, ainda, tempo de formacédo ou de docéncia dos professores.

No entanto, na presente pesquisa, diferentemente do que se vé abordado pela
bibliografia, o fator tempo esté associado a disponibilidade para o planejamento e trabalho com
uso de tecnologias. Na entrevista, os professores destacaram com énfase a dificuldade de
planejar atividades com uso de tecnologias, estando envolvidos em um grande volume de
atividades e eventos promovidos pela SME, nos quais devem tomar parte.

Essa informacdo chamou a atencdo e convidou a pesquisadora a procurar por outros
profissionais com vistas a verificagdo e apuracao desse aspecto. Como resposta a esse processo
de verificagdo, foram apresentadas as atividades que ocorreram no ano de 2015 e apresentadas
no Quadro 10.
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Projetos Propostos pelo MEC

Projetos Propostos pela SME

Projetos da Escola

-Incluséo de criancas especiais
- Mais Educacéo

- Atleta na escola

- Programa Alfabetizacdo na
Idade Certa (Pnaic)

- Programa Nacional do Livro
Didatico

- Programa Nacional de
Alimentacéo Escolar

- Programa Nacional de Apoio
ao Transporte Escolar

- Projeto Integrarte — tema Gentileza gera
gentileza

- Projeto de Leitura - Ziraldo

- Jogos dos estudantes de Pirai (Jodemupi)
- Jogos de Educacdo Infantil (Jeip)

- Seminario de alfabetizacdo

-Exporte

-Seminério de Ciéncia e Tecnologia
-Jornada Pedagégica

-Educacéo para o transito

- Dia da familia na escola

-Passaporte da leitura e
escrita

-Tecnolendo (busca
integrar as areas e temas
transversais)

- Educacdo Itinerante - A
Escola Vai ao Bairro

- Comer Bem ou Comer
Muito

- Torneio interno da
Manoel Alexandre de

-Rota
-Meio ambiente

- Programa Saude na Escola Lima (Timal)

Fonte: Pesquisa direta.

A escola esta envolvida em diversos projetos e programas vinculados a diferentes 6rgaos
e instancias. Entre as atividades apontadas, existem projetos propostos pelo MEC, alguns
vinculados a SME, e também de iniciativa da propria escola. Os professores também
desenvolvem seus projetos ligados as coordenacdes e areas especificas. Alguns envolvem a
participacdo ativa dos alunos, inclusive com deslocamentos, elaboracgéo de relatorios, reunides,
producdo de material concreto, registros das atividades e, em alguns casos, contemplam eventos
de culminancia, como festas e apresentacGes abertas a comunidade.

A observacdo direta permitiu verificar também que outros eventos foram promovidos

durante o segundo semestre de 2015, como:

- Dia do estudante;

- Comemoragdo ao més do folclore;

- Atividades comemorativas da Semana da Patria;
- Aniversario de Pirai;

- Semana da crianga;

- Final de ano.

Muitos envolvem a participacdo da comunidade escolar no desenvolvimento de
pesquisas teoricas, producdo de material concreto; algumas vezes, produgdo de fantasias,
elaboracdo de coreografias, ensaios para apresentacdes dos alunos, organizacéo e decoragéo do
local do evento, e deslocamento de alunos e professores. Ainda demandam a producdo de
relatdrios e apresentacfes em meio digital para publicacdo nas formacGes de areas na SME.

A observacao direta permitiu notar que algumas dessas a¢fes sao comunicadas a escola
com pouco tempo de antecedéncia, e faz com que, muitas vezes, ndo seja possivel integra-las

as atividades curriculares que estdo em curso na sala. Assim, notou-se que essa variedade de
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eventos, projetos e festividades sobrecarrega os professores com diferentes atividades nem
sempre integradas ao curriculo.

Os professores mostravam-se sempre muito preocupados com o desenvolvimento de
tais atividades, sobretudo com a possibilidade de articulacdo entre os conteudos das
componentes curriculares; as possibilidades de integracdo de tecnologias; e a integracdo com
as areas de especialidades (inglés, artes e educacao fisica). Notou-se que tal situacéo os deixava
apreensivos, com relacdo a finalidade maxima de alfabetizacdo e desenvolvimento das
competéncias e habilidades que devem ser trabalhadas com as criancas na faixa etaria. Foi
possivel observar também certa decepcdo dos professores com a qualidade do trabalho que
desenvolvem e que gostariam de desenvolver.

Nessa realidade, os TD, que representam um tempo remunerado dos professores para
planejamentos, suas reflexdes sobre atividades desenvolvidas na sala de aula, os
replanejamentos, as pesquisas, a troca de informag6es com outros professores, 0s registros de
suas atividades e suas impressdes sobre elas, acabam, na pratica, sendo momentos dedicados
ao cumprimento das demais atividades e demandas urgentes.

Talvez o registro de atividades exitosas ndo se dé exatamente devido a baixa autoestima
dos professores em percebé-las no seu fazer pedagdgico, ou por ndo terem vontade de tornar
publicas as atividades que desenvolvem, mas, talvez, a falta de registro esteja vinculada a
urgéncia e emergéncia com que tudo acontece durante o ano; a imersédo desses professores em
atividades para além da sala de aula; e o atropelamento de atividades que o corpo docente sofre

por projetos e eventos agendados com poucos dias de antecedéncia.

Outra categoria que também se destacou, nas falas dos professores durante a entrevista,
foi a LIMITACAO DE POSSIBILIDADES DE USO dos laptops educacionais. E interessante
observar que essa categoria emergiu das falas justificada por aspectos diferentes das limitagoes

de hardware, conforme apontam os excertos destacados e apresentados a seguir.

Outra coisa que a tecnologia poderia ajudar e a gente ndo esta avangando é a questdo da inclusdo, a gente
ndo tem programas que auxiliem os alunos da incluséo, alunos que tém necessidades especiais, a gente tem
bastante alunos com necessidades especiais; ele poderia ser um facilitador, mais um facilitador para esse
trabalho.

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de &udio.)

Nesse trecho, o professor aponta a limitagdo dos laptops educacionais para o auxilio aos

alunos de inclusdo. Essa observacao pode estar atrelada ao fato de a escola receber véarios alunos
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com necessidades especiais e ser uma preocupac¢do constante de toda a equipe escolar integra-
los ao trabalho pedagdgico e as outras atividades que acontecem na escola.

De fato, os laptops educacionais ndo trazem softwares que incentivem ou promovam a
interacdo de alunos especiais com as maquinas e isso faz com que os professores, ao programar
0 uso das tecnologias, tenham que prever também atividades paralelas para aqueles que tém
necessidades especiais.

Durante a observacédo direta, foi possivel notar que os professores ficavam chateados
com a situacdo, pois assim se viam separando os alunos, atitude que ndo tém ocostume ou a
pratica de tomar.

O segundo aspecto destacado na fala refere-se a limitacao das possibilidades de trabalho

em grupo.

Eu vejo a questdo do trabalho em grupo, quando vocé tem que trabalhar com um grupo e o outro tem que
ficar ali contido, quando o grupo todo n&o esta no computador, quando um grupo esta no computador e outro
grupo tem que estar com a professora fazendo um outro trabalho, ent&o, esse grupo que estad com a professora
ndo tem interesse nas atividades, ele quer terminar logo para pegar o computador.

Entendeu? Ai a gente esta competindo com a maquina! Entendeu? A gente tem que fazer uma atividade ou
todos no computador, ou sem, porque, se a gente esta fazendo um trabalho com aqueles que tém mais
dificuldades com o computador e os alunos que tém mais autonomia estdo trabalhando com as maquinas,
acaba que os que tém dificuldades também néo prestam atencéo.

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

De acordo com o trecho transcrito, os professores encontram dificuldades em trabalhar
com a heterogeneidade da sala na apropriacdo dos usos dos computadores pelos alunos.

Durante as observacdes diretas, foi possivel acompanhar algumas atividades
desenvolvidas da forma citada pelo professor, durante a entrevista, e nesses momentos foi
possivel notar que os alunos de fato ficavam inquietos nas atividades com tal organizacao.
Durante os trabalhos com os alunos divididos em dois grupos: um grupo usando o0s
computadores e outro trabalhando no caderno, esperando sua vez; percebeu-se que todos
apresentavam interesse em trabalhar com o computador. Por mais elementar, ou simples, que
fosse a atividade proposta, 0s alunos sentiam vontade de manusear as maguinas e nao tinham
paciéncia para aguardar o revezamento proposto pelo professor.

Esse aspecto, apresentado pelos professores como uma limitagéo, na verdade, parece
mais uma limitacdo de possibilidades de atividades interessantes para o grupo de alunos, do que

exatamente de software, ou hardware, que restrinja o uso dos computadores na sala.
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Al a gente estd competindo com a maquina! Entendeu?

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de dudio.)

Fica latente que o uso de computador ainda esta centrado em elementos que privilegiam
a novidade, a coisa diferente, ou, como destacam Silva e Silva (2012), os professores podem
estar incidindo no engano de associar 0 uso de tecnologias a possibilidade de motivar o aluno,
ou tornar a aula mais atrativa. Essas caracteristicas marcam uma utilizagdo ainda muito

incipiente de tecnologias, aquém do uso integrado ao curriculo, como se espera.

A gente tem que fazer uma atividade, ou todos no computador, ou sem, porque se a gente esta fazendo um
trabalho com aqueles que tém mais dificuldades com o computador e os alunos que tém mais autonomia estéo
trabalhando com as maquinas, acaba que os que tém dificuldades também n&o prestam atengéo.

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

Torna-se implicita a ideia de que o professor esta pensando em uso de computadores
na perspectiva de 1-1, mas considerando o trabalho individual de cada aluno com sua maquina.
Nesse sentido, o professor desconsidera a possibilidade de os alunos trabalharem de forma
colaborativa, cooperativa; um auxiliando o outro, trocando experiéncias e aprendendo juntos.

Apesar de os participantes da pesquisa passarem por formacdo continuada para uso
pedagdgico de TDIC, é interessante pensar no contetdo abordado nos cursos. Almeida e
Valente (2011, p. 47) destacam que

Os cursos de formagéo de educadores-gestores escolares e professores- para 0 uso das
TDIC na educacdo concentram-se muitas vezes nos aspectos tecnolégicos. Esses
cursos partem do pressuposto de que os professores ja sabem como proceder nos seus
respectivos ambientes de trabalho e, com o conhecimento o técnico adquirido serdo
capazes de implementar as adequagfes necessarias para desenvolver sus préticas,
agora usando TDIC. H& outros cursos que focam estritamente 0s aspectos
pedagdgicos e consideram as tecnologias como meros suportes da informacéo,
desconsiderando que as TDIC estruturam os modos de pensar, comunicar, lidar com
a informac@o e construir o conhecimento.

Em ambos os casos identificados por Almeida e Valente (2011), ficam lacunas na
formagéo do professor para que possa de fato trazer as TDIC para um trabalho integrado ao
curriculo. E possivel que as formag@es recebidas pelos participantes da presente pesquisa nio
tivessem o olhar atento as suas possibilidades de integracdo ao curriculo, ou talvez nédo
contemplassem as especificidades encontradas pelos professores no cotidiano real de sala de
aula, e, por isso, apesar das formacdes, os professores ainda apresentem dificuldades para

pensar em estratégias que se moldem as suas realidades pedagdgicas.
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Durante a entrevista, uma fala espontanea surgiu dos professores e deu novo
direcionamento a entrevista. Em meio as reclamac6es e dividas dos professores em relagdo as

dificuldades de utilizarem as TDIC e suas desvantagens, uma professora pediu a palavra e disse:

Gente, mas, perai, tecnologia serve para ajudar também, né? Poxa... tem muita coisa boa que a gente faz por
causa das tecnologias.

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

A partir desse momento os professores participantes da entrevista comegaram a falar
sobre como as tecnologias podem ser aliadas nos processos de ensino e aprendizagem.

3.2.2 Vantagens no uso pedagogico de TDIC

Sem a necessidade de a pesquisadora interferir, nesse momento de discussdo, 0S

professores comecaram a discorrer sobre 0s pontos positivos do uso pedagogico de tecnologias.

A questdo de estar trabalhando a independéncia dos alunos, para pesquisar algo e eles estarem descobrindo
as respostas... a questdo também de ser uma ferramenta que faz com que nossas aulas sejam mais atrativas,
mais enriquecedoras... mais dindmicas, alias, bem mais dinamicas.

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de dudio.)

Esse trecho traz novamente a visdo de tecnologias como ferramenta, dessa vez
apresentando outros elementos que ainda ndo haviam sido abordados pelos professores, como
sua capacidade de dinamizar as aulas, deixando-as mais atrativas e ricas; pode-se dizer que é
uma visdo do uso de tecnologias com foco na novidade e estética.

O trecho traz também a questdo da pesquisa. Novamente, essa funcionalidade aparece
nas falas dos professores, porém, agora, com a pontuacdo do desenvolvimento da
“independéncia dos alunos”. Interessada em entender essa leitura dos professores com relagédo
a pesquisa, a pesquisadora (mediadora) direcionou a entrevista perguntando como se da o

trabalho na perspectiva da pesquisa, conforme mostra o trecho em destaque.

Medi.- Como vocés estdo trabalhando a questdo da pesquisa?

Prof. 1 - Bom, por exemplo, ontem eu comecei a trabalhar com eles a questdo da alimentacao saudavel. Ai a
gente discutiu, leu um texto sobre o que é uma alimentagédo saudavel... o que pode, 0 que ndo pode... 0 que
tem que passar a comer, deixar de comer, e depois eu dei uma folha para eles estarem pesquisando, a
piramide alimentar, as quantidades de alimentos. Mas isso eu ndo passei para eles, deixei que eles
pesquisassem... 0 que eram alimentos construtores? Energéticos? Depois fomos discutir... 0 que
descobriram? Entdo a gente tenta sempre estar dentro do assunto que esta trabalhando, ou a gente chama




132

uma pesquisa... ou busca na prépria internet um assunto novo que se relacione, ou um jogo... a tecnologia
esta sempre auxiliando.

Medi. - Vocés todas estdo me falando de uso dos computadores para pesquisa. Falem um pouquinho mais
disso.

Prof. 2 - Sim, sim, porque eles ficam muito ativos durante o processo de pesquisa, eles aprendem, eles buscam,
sempre eles, né?

Prof. 4 - Eles se interessam muito pelo conteido quando eles pesquisam, quando eles buscam a informagéo.
Prof. 3 - E incrivel que tecnologicamente eles estdo muito mais a frente do que a gente, né?

Medi. - E? Vocés percebem isso? Inclusive entre os pequenininhos?

Prof. 3 - E. Sim, eles tém uma facilidade...

Prof. 2 - Facilidade de mexer, eles ndo tém medo de quebrar, estragar, sabe?

Prof. 4 - A falta de medo de tudo sumir... explodir (kkk).

(Falas de professores durante a entrevista coletiva. Trechos transcritos de registros feitos em gravador de
dudio.)

E interessante notar que nos trechos destacados os professores mencionam exemplos do
trabalho desenvolvido a partir da pesquisa on-line, ou seja, para os professores, 0o uso de
tecnologias para pesquisa esta vinculado a buscar informacBes em bases de dados on-line.
Interessa notar também que os professores sinalizam a preocupacdo em usar 0 computador de
forma articulada com os conteidos prescritos trabalhados em sala, como fica explicito no

trecho:

[...] Entdo, a gente tenta sempre estar dentro do assunto que esta trabalhando [...]

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de dudio.)

Essa fala aponta para a intencionalidade do trabalho articulado com os contetdos
desenvolvidos em sala; sinaliza o uso de tecnologias articulado ou integrado, e ndo solto,
pontual, ou ainda como entretenimento. Essa intencionalidade pode apontar para uma leitura
mais interessada, critica e reflexiva de planejamento do uso das tecnologias, diferentemente do
que apontou a analise dos documentos formais e das respostas ao questionario. Pode-se inferir
que existem, nessa intencionalidade, indicios de integracdo de tecnologias ao curriculo, na
perspectiva apontada por Sanchéz (2002) como terceiro nivel - Integracéo - quando o uso das
tecnologias € consciente e intencional.

O trecho mostra que, durante as aulas, foram utilizados diferentes recursos, estratégias
e atividades, para trabalhar a “alimentacdo saudavel”. Os classmates representaram, na situacdo
descrita pela professora, mais um recurso utilizado para desenvolver a atividade; no entanto, é
importante destacar que, sem o recurso, nao seria possivel dar-lhe andamento, o que pode
indicar a integragdo de forma “Tecida - definida por Sanchéz (2002) como aquela quando o

uso das tecnologias se da a partir da sugestdo de um tema relevante capaz de articular outros
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conteddos e disciplinas, de forma que os alunos utilizem as tecnologias como apoio para buscas,
consultas e pesquisas sobre os conceitos envolvidos.

E interessante ressaltar o carater de autonomia do aluno, atribuido a atividade de buscas,
pois o aluno torna-se agente ativo no processo de aprendizagem, fazendo escolhas, procurando
e selecionando informagdes, ainda que de forma direcionada pela professora.

A articulagao entre as atividades trabalhadas no exemplo descrito pela professora mostra
uma situacdo de aprendizagem rica em diversidade de atividades, com uso de diferentes
tecnologias e com a intencionalidade pedagogica de desenvolver nos alunos a possibilidade de
escolha e autoria de suas buscas, 0 que adere ao que apontam Almeida e Valente (2011) sobre
0 uso pedagdgico de TDIC, propiciando o desenvolvimento de um curriculo voltado ao
desenvolvimento da autonomia do aluno, na busca e geracdo de informacges significativas para
compreender 0 mundo e atuar em sua reconstrucéo.

Outro trecho da entrevista destacadop traz as falas dos professores com relagdo aos

jogos.

Medi. - E? Jogo?
Prof. 2 — E, e revis&o.
Prof. 1 - E para fixacao e revisdo também. A gente fez jogos de perguntas e respostas. Quiz, né?

Medi. - Ah é? Me falem sobre isso...

Prof. 1 - A gente fez um Quiz, tem ali no meu computador, depois eu te mostro; a gente aqui fez um sobre a
&gua e 0 meio ambiente. A gente trabalhou bastante esses contetidos com eles e depois fez com eles um Quiz
e salvou nos Classmates deles. Af eles brincavam... jogavam... enquanto revisavam o conteldo.

[-]

Prof. 1 — Também, para o trabalho com matematica, tem tabuada, tangran, eu trabalho com eles. E legal que
eles formam figuras e quando vao trabalhar com os papeizinhos eles tém mais facilidade. Mesmo as criangas
da Educacdo Infantil gostam muito, a gente tem um programa de jogos educativos, né? Usam para escrita do
nome que eles estdo comegando a aprender agora... eles vao visualizando as letras maitsculas... mindsculas.
Védo conhecendo os dois tipos de escrita, né? E jogos, quebra-cabega, jogo da memoria, tem a parte de
desenho, que eles gostam muito, também carimbo que eles formam paisagem. E eles gostam de pesquisa. Eu
busco no Youtube, por exemplo, videos sobre vidas de animais... Esses tipos de videos chamam muito a
atencdo deles... e eles ficam: “Tia, mas por que eles comem?”. Al eu aproveito para explicar a cadeia
alimentar.

Prof. 2 - Sobre 0s jogos, a gente usou até aqui com os pais ... né, gente?

Medi. - Ah E? E como foi isso?

Prof. 1 - Foi em um sabado letivo, e os pais vieram até aqui e nés jogamos com eles, foi muito legal. Eles
gostaram!

Prof. 2 Olha, professora, esse jogo aqui de gramatica também fomos nés que fizemos, olha aqui.

Medi. - Nossa! Muito bom!!

Prof. 4 - Viu? E que muitas vezes eles escrevem DOUZE/ PROFESSOURA... entfo, a gente bolou esse
joguinho para ajudar na escrita correta.

Prof. 2 - Parece que ndo, parece que é bobagem, hoje tem até muitos gramaticos que falam que se a pessoa
esta transmitindo a mensagem corretamente, entdo tudo bem.... mas, a gente tem que pensar que ndo, ndo
esta tudo bem. Esses meninos vdo, amanhd ou depois, prestar um concurso, um vestibular, um mestrado, e ai
ndo esté tudo bem.
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(Falas de professores durante a entrevista coletiva. Trechos transcritos de registros feitos em gravador de
audio.)

No trecho em destaque, os professores falam sobre o uso de jogos com aporte nas
tecnologias digitais. E muito interessante observar que, além dos jogos que ja vieram instalados
nos classmates, eles também criaram jogos para os alunos, buscando atender as demandas e
caréncias especificas de suas turmas. Essa preocupacdo em adaptar, criar situacdes de
aprendizagem, que venham ao encontro das caréncias da turma, pode significar o cuidado
desses professores em relacionar os conteudos curriculares a atividades de cunho ludico, para
fortalecer a compreensdo, seja de conceitos matematicos (com uso de Tangran, por exemplo),
tipos de letras (trabalho com maiusculas e mindsculas), gramatica, etc. Os professores, durante
a entrevista, citaram ainda o uso de jogos como: quebra-cabeca, jogo da memdria, carimbo, e,

mais uma vez, citam a pesquisa.

[...] E eles gostam de pesquisa. Eu busco no Youtube, por exemplo, videos sobre vidas de animais... Esses tipos
de videos chamam muito a atencao deles... e eles ficam: “Tia, mas por que eles comem? . Ai eu aproveito para
explicar a cadeia alimentar.

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de dudio.)

A busca por videos no canal Youtube, pode ser um importante recurso para o trabalho
com uso de filmes. No caso destacado pela professora, o filme é utilizado como texto gerador
das discussdes e abre a possibilidade de explicacdes sobre o contetdo previsto. A resposta quase
instantanea propiciada pelo canal atribui a busca a agilidade caracteristica desse tipo de recurso
e permite que a aula mantenha seu curso, com a dindmica prevista, ndo for¢ando o professor a
trazer o video em um outro momento.

Ainda com relacdo ao uso de jogos, foi destacado o potencial de fixa¢do do conteudo,

no caso a memorizagédo da grafia correta,

E que muitas vezes eles escrevem DOUZE/ PROFESSOURA... entéo, a gente bolou esse joguinho para ajudar
na escrita correta.

(Fala de um professor durante entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

As palavras “douze” e “professoura”, trazem a marca da oralidade e regionalidade
(marca da oralidade fluminense), assim, as professoras tentaram, por meio ladico, minimizar a
incidéncia das criangas nesse equivoco linguistico, usando a memorizagdo como base.

Embora esse tipo de jogo remeta a ideia original do uso de tecnologias na educagéo

(fundamentado na abordagem tradicional de educacdo), como a instrugdo programada, por
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exemplo, os professores, ao propor esse tipo de atividade, demonstram ter consciéncia da opgao
pela abordagem pedagdgica que estdo fazendo e justificam sua escolha alegando que a
sociedade baseada na educacao formal ainda hoje valoriza a escrita formal, assim, pode-se
pensar que o trabalho com o desenvolvimento da memodria, a fixacdo, ndo sdo meros trabalhos
de repeticdo, mas recursos que potencializem essas habilidades também importantes para a
formagé&o dos cidaddos, como pode ser notado no trecho destacado:

[...] parece que é bobagem, hoje tem até muitos gramaticos que falam que se a pessoa esta transmitindo a
mensagem corretamente, entdo tudo bem.... mas a gente tem que pensar que ndo, ndo esta tudo bem. Esses
meninos vdo, amanha ou depois, prestar um concurso, um vestibular, um mestrado, e ai ndo est4 tudo bem.

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

Os exemplos destacados pelos professores descortinaram possibilidades que nao
estavam contempladas nas respostas dos questionarios e nem apareciam nos registros em
documentos formais. Por exemplo, quando, na resposta ao questionario, assinalaram que
utilizavam os classmates com a finalidade de “entretenimento”, poderiam estar se referindo ao
fato de os alunos jogarem no computador, mas ndo disseram que eram jogos educativos
propostos com a finalidade de revisdo de conteldo. Essa falta de informacdo mascara a
intencionalidade do uso de tecnologias e faz parecer que esta sendo feito de forma desarticulada
com o conteudo formal.

Mais uma vez, percebe-se que a falta de registros das atividades impede que se possa
avaliar o uso pedagdgico de tecnologias, e também impede o registro de memoria das praticas
exitosas e do que se desenvolve na escola visando a reflexdo sobre o uso pedagogico que se faz
das tecnologias.

Medi. - Vocés registram as atividades que fazem?

Prof. 1 - N&o.

Prof. 2 - N&o.

Prof. 3 - A gente sé pde la: pesquisa com o computador.

Prof. 1 - A gente ndo tem o costume de pdr nada assim direitinho néo.

Medi. - Gente ... ndo acredito... olha a riqueza dos trabalhos que vocés estdo me mostrando... ai vocés nao
escrevem em lugar algum ... ai ai ai!!

(rs)

Prof. 4 - Pois é... a gente ndo escreve nao.

Prof. 1 - E olha que até tem prémio, né?

Prof. 2 - A gente ndo anuncia mesmo, né?

Prof. 3 - E a ideia de botar o ovo sem cacarejar...

Prof. 4 - Mas também nao sei se essas atividades que te mostramos tém assim... uma inovagéo...

(Falas de professores durante a entrevista coletiva. Trechos transcritos de registros feitos em gravador de
audio.)
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E interessante notar a consciéncia dos professores com relacdo ao ndo registro. Eles
sabem que ndo fazem registros de suas praticas exitosas com uso de tecnologias, tdo pouco das
frustradas. Um dado interessante que aparece nas falas é a referéncia a ndo divulgacéo,
utilizando o mesmo jargéo ouvido entre os coordenadores e diretores na SME: “botar ovo sem
cacarejar”. Algumas pessoas da SME ja haviam dito essa frase referindo-se a falta de registro
de atividades com uso de tecnologias.

Outro ponto relevante € a premiacdo. A prefeitura de Pirai anualmente promove o Inova
Educacdo, um evento que objetiva divulgar as préaticas de professores e gestores dos diferentes
niveis de educacdo do municipio. Na dindmica desse evento, os professores se inscrevem on-
line, e uma banca composta por diretores e coordenadores de areas da prefeitura e convidados
externos a SME avaliam os relatos de préaticas. Os primeiros colocados recebem prémios em
dinheiro. No entanto, as falas dos professores indicaram que essa dinamica ndo tem
representado incentivo real para os professores participantes da pesquisa, embora a escola tenha
a tradicdo de ser premiada em diversos eventos (quando os professores se inscrevem).

A observacdo direta permitiu notar uma dualidade entre o interesse dos professores em
registrar e divulgar suas praticas e as indicagdes e incentivos constantes vindos da SME, nesse
sentido. Durante os anos de permanéncia na escola, foi possivel observar que existe entre 0s
professores certa resisténcia em aderir ao movimento de divulgacao de suas praticas proposto
pela SME. Enquanto o discurso formal da SME esta focado em “manter o municipio de Pirai
como uma vitrine para o mundo” (trecho de fala de um dirigente municipal, durante entrevista,
fazendo aluséo ao programa Pirai 0 Municipio que Deu a Volta por Cima) e “mostrar para o
mundo o que é produzido nas nossas escolas”, os professores permanecem em um movimento
contrario de ndo fazer seus registros, como se nao interessasse ser essa vitrine para o mundo.

Esse movimento contrario pode significar resisténcia, como, por exemplo, por ndo
encontrarem na escola as situa¢es que gostariam para o trabalho pedagogico com uso de
tecnologias - como infraestrutura, manutencdo de maquinas, assisténcia as suas demandas de
formacao especificas para determinada proposta de trabalho.

Outro elemento em destaque é a inovacdo manifestada nas praticas, mais detalhada no

trecho seguinte.

Medi. - Sobre a inovagdo que vocés sempre questionam sobre o que tem de uso inovador por ai. Mas nao
sei... acompanhem meu raciocinio.... Sera que na nossa area havera uma descoberta fabulosa? Inovadora?
Sera que é isso que a gente realmente procura?

Prof. 1 - Acho que isso é uma questao da nossa estima, né? O professor hoje esta tdo assim... desvalorizado,
né? Que ele vai ver... ndo acredita naquilo que ele fez e acha que o que faz s6 sua obrigacéo.
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Medi. - Mas isso é uma pratica comum entre professores, ndo so daqui... O que vocés acham que poderia
contribuir para ajudar vocés...

Prof. 4 - Eu acho assim, que as formacdes sobre como utilizar as tecnologias, alguns programas... a gente
até tem com a equipe da prefeitura, né? O que acontece é que muitas coisas que a gente vé nas formacoes e
gostaria de colocar em pratica ... muitas vezes, a maquina néo favorece, né? A gente ja fez muitas formagdes,
oficinas, mas quando chega para colocar em prética na escola ... a internet ndo funciona, o computador néo
funciona... entdo, a gente quer colocar em pratica, mas tem que adaptar o que foi visto, para conseguir...
Como algumas formagdes com programas que nao sdo compativeis... ai o classmate nédo roda... Tem um
monte de programa legal, mas que depende de uma conexao mais estavel do que a gente tem.

Prof. 1 - A questdo também da gente ndo ter tido a experiéncia de pesquisadores que esses meninos tém.
Talvez se tivéssemos poderiamos hoje ser mais audaciosos, para criar programas, n6s poderiamos ser mais.
Prof. 2 - Tem também alguns entraves que tomam tempo, exemplo... tem que entregar nota, tem que avaliar,
nao pode ser s6 com o produto desenvolvido, tem que ter um papel para provar o que o aluno fez. Tem que
entregar isso na secretaria.

Prof. 3 - Ainda mais esse ano... chegou um monte de coisa, um monte de papel que a gente tem que entregar.

(Falas de professores durante a entrevista coletiva. Trechos transcritos de registros feitos em gravador de
dudio.)

Quando questionados sobre a inovacgdo, da qual sentem falta, os professores apontam
outros dados, relacionando a falta da inovacdo a baixa valorizagdo profissional e a distancia
entre as formac0es propostas pela SME e as realidades vividas na escola. Apontam ainda a falta
de tempo, mais uma vez, atribuindo aos gestores publicos da educacdo municipal o peso da
demanda por trabalhos, muitas vezes, burocraticos que, acabam, por vezes, tirando o foco do
trabalho pedagogico.

No trecho em destaque, os professores relacionam a falta de protagonismo para buscar
por atividades inovadoras a falta de experiéncia e formacao para exercer a autonomia de busca,
e destacam que essa lacuna é trabalhada por eles com os alunos em atividades de pesquisas on-
line. Aquilo que em outro momento chamaram de independéncia e autonomia de estudos para
0s alunos.

Considerando a falta de registro de atividades com uso de tecnologias nos documentos
formais, inclusive nos planejamentos apresentados pelos professores e as queixas com relacdo
a escassez de tempo para planejamento e registro de atividades, a pergunta seguinte versou a

respeito do planejamento das aulas, conforme mostra o trecho a seguir.

Medi. - Vocés acham que o planejamento com tecnologias toma tempo?

Prof. 2 - Toma sim. E planejar, imaginar o que vai acontecer, por no papel, desenvolver, fazer e depois escrever o
que voceé fez ... Isso toma bastante tempo.

Prof. 4 - As vezes, vocé pensa assim, ai vou criar um Quiz, dentro do contetido que estou trabalhando, mas ai fica
aquilo... sera que eu vou poder avaliar com isso aqui? Sera que eu vou ter que criar outra forma de avaliagdo? Eu
nao sei como eu vou colocar no papel ali que eu criei um Quiz, e ai tem que entregar isso para secretaria...

Prof. 1 - Esse ano tem muita coisa.... chegou muito papel.

Prof. 3 - Entéo, vocé acaba tendo esse entrave. Por que o trabalho leva muito tempo.

Prof. 2 - Tempo é um agravante no trabalho com TDIC.

(Falas de professores durante a entrevista coletiva. Trechos transcritos de registros feitos em gravador de audio.)
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Fazendo a leitura atenta da fala dos professores, nota-se que o tempo relaciona-se com
a possibilidade de uso dessas atividades para cumprir o curriculo formal. Os professores
apontam a rigidez dos documentos e as exigéncias formais que ndo permitem consideraro uso
das tecnologias como recurso avaliativo dos alunos, por exemplo. Fica implicito, mais uma vez,
uma possivel incongruéncia entre o que preconiza a SME, que, a0 mesmo tempo em que sugere
0 uso de tecnologias e promove as formagGes dos professores para uso pedagdgico de TDIC,
ndo aceita 0 uso como recurso avaliativo e ndo faz a ponte entre as formacdes e 0s recursos e a
infraestrutura disponiveis na escola. Assim, programar o uso pedagogico de TDIC pode ser
visto como perda de tempo, uma vez que nao podera ser utilizada para o que os professores
realmente pretendem, ou seja, ndo tera aplicabilidade em suas demandas.

Nesse sentido, foi perguntado sobre as estruturas dos documentos formais.

Medi. - Os documentos formais aqui apresentam espagos para o registro de todas essas coisas que vocés
desenvolvem?

Prof. 3 - N&o tem. S8o espacos especificos para habilidades, isso, aquilo...

Prof. 2 - Essa é uma demanda mesmo.

Prof. 1 - E, da pra colocar nos portfolios.

Prof. 2 - Mas nos documentos formais néo.

Prof.1 - Realmente, precisariam reformular os documentos para que eles contemplassem espacos para esse
preenchimento mais completo.

Prof. 4 - Os documentos ndo sdo claros, ou ndo deixam claro o que vocé deve preencher.

Prof. 2 - Os documentos sdo muito confusos.

Prof. 3 - Tem que preencher coisas que ndo tem relagdo com o que vocé fez. Tinha um documento que vocé
tinha que marcar os dias que vocé usou o computador, e tinha que marcar as formas, mas era de marcar X
entdo vocé via ali a opgdo que se aproximava mais do que vocé fez s6 para poder marcar ali.

Prof. 1 - Realmente tinha que reformular, os documentos sdo muito fechados. As vezes, tem coisas que a gente
usa que dai ndo tem como alternativa, como um video, por exemplo, ai entdo tem que marcar outro e ai
justificar que outro.

Prof. 2 - As vezes também a gente se vé obrigada a usar alguma coisa que esta marcada ali para n&o ficar
pondo ‘outro’ toda vez.

(Falas de professores durante a entrevista coletiva. Trechos transcritos de registros feitos em gravador de
dudio.)

O trecho destacado aponta para as caréncias na estrutura formal dos documentos, e
também chama a atencdo para a inseguranca dos professores que se preocupam com o fato de
estarem assinalando a op¢éo “outros, toda hora”. Mais uma vez, seria interessante que a SME
buscasse ouvir os professores com relagéo a essas caréncias e talvez, a partir do conhecimento
das demandas dos professores, reelaborar a estrutura dos documentos de forma que ajudassem
a desvelar a importancia dos registros das praticas com uso de tecnologias. A proposi¢do de
documentos com estrutura menos fechada poderia ajudar nesses registros.

Um ponto que deve ser destacado e pdde ser observado durante a pesquisa, € 0 interesse

de aproximacgdo entre os técnicos do Setor de Tecnologia e os professores que atuam
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diretamente nas escolas, nas salas de aula, afim de desenvolver nas escolas uma escuta sensivel
que permita conhecer suas caréncias, demandas e também suas sugestdes para essas questoes.

Toda a equipe da escola pesquisada destacou com énfase que:

Sempre que precisamos e chamamos o pessoal das tecnologias da SME, somos prontamente atendidos, eles
sempre nos atendem e procuram dar atencdo e resolver nossos problemas aqui. O setor atua muito por
demanda, entdo nds temos que chama-los para dizer o que precisamos, mas sempre nos atendem.

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

O trecho elucida também a inseguranca dos professores, quando dizem:

As vezes também a gente se vé obrigada a usar alguma coisa que esta marcada ali para n&o ficar pondo “outro”
toda vez.

(Fala de um professor durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de dudio.)

Essa afirmacdo pode representar sua inseguranca com relacdo ao valor das atividades
que estdo desenvolvendo e assim ficam presos as alternativas destacadas pela SME, que no
imaginario dos professores pode representar aquilo que deve ter valor. Esse dado, essa
inseguranca, podem elucidar mais uma vez a fragilidade do sentimento de autoria dos
professores sobre suas praticas.

Nesse momento, emerge como reflexdo necessaria para prosseguir as analises na
presente pesquisa perceber a leitura dos professores com relacdo as questfes que compuseram
0 questionario aplicado como instrumento de levantamento de dados. Talvez a fragilidade do
sentimento de autoria dos professores possa té-los influenciado no momento de resposta ao
questionario e os levado a optar por alternativas sugeridas pela pesquisadora, embora existissem
espacos para discriminacio dos usos especificos que fazem de tecnologias. E possivel que no
momento de resposta ao questionario os professores tenham ficado timidos em destacar usos
gue néo estivessem contemplados ali no documento.

Assim, uma pergunta crucial para buscar entender as manifestacbes de como o0s

professores entendem o uso pedagogico de tecnologias foi lancada no momento da entrevista:

O que é trabalhar com tecnologias, para vocés?

Algumas respostas mereceram destaque e estdo apresentadas nos excertos que seguem.
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Prof. 2 - Pra mim, a tecnologia veio como ferramenta ou instrumento para estar auxiliando, como nés ja
dissemos, com a tecnologia, a gente consegue trazer coisas de fora aqui pra dentro da escola, a gente
consegue trazer para eles coisas que estdo acontecendo pelo mundo, se manter sempre informado. Na hora
que a gente da uma atividade com o computador, temos que ter o cuidado de se eles estdo seguindo os
comandos, se ndo estdo usando tecnologias para ver outras coisas, mas o trabalho com as tecnologias é muito
bom, na sala de aula a gente consegue muita coisa usando tecnologia que antigamente a gente ndo
conseguiria.

(Fala de professora durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

Prof. 1 — Tecnologia, pra mim, é um avango que pode levar a consequéncias boas e ruins. Na minha pratica...
otimiza o tempo, leva os alunos a pesquisarem, leva a evolugao, ... sabe, eu acho que a tecnologia leva a
evolugdo, vocé sai da sua zona de conforto, vé outras possibilidades e cria outras oportunidades. Agora, o
ruim que eu acho, é que a gente... falta a gente se ver como pesquisador, conversando aqui com vocé a gente
vé que a gente faz muito mais do que esta escrito, mas é por falta de tempo, por falta de se enxergar como
pesquisador... A gente é muito pouco audacios ... a gente faz muito mais... mas néo acredita nisso.

(Fala de professora durante a entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

Os trechos em destaque mostram que, apesar de as tecnologias serem vistas como
ferramentas ou instrumentos, os participantes da pesquisa identificam o valor do seu uso
pedag6gico como elemento que potencializa a atualidade, versatilidade e dinamicidade dos
contetdos curriculares, possibilitando a articulacdo entre eles e os conhecimentos, as noticias e

informacdes que circulam na sociedade.

Pra mim, a tecnologia veio como ferramenta ou instrumento para estar auxiliando; como nés ja dissemos, com
a tecnologia, a gente consegue trazer coisas de fora aqui pra dentro da escola, a gente consegue trazer para
eles coisas que estdo acontecendo pelo mundo, se manter sempre informado.

(Fala de um professor durante entrevista coletiva. Trecho transcrito de registro feito em gravador de audio.)

Contraditoriamente, os professores destacaram também que o uso de tecnologias
favorece a otimizacdo do tempo. Citam a possibilidade de criacdo de novas oportunidades
pedagdgicas e, por outro lado, apontam que a falta de registro das atividades é por falta de
tempo.

Os professores participantes apontam a simplicidade do trabalho com tecnologias que
desenvolvem nas salas de aula, dizendo: “a gente € muito pouco audacioso... a gente faz muito
mais ... mas ndo acredita nisso”. Essa fala final pode estar elucidando a falta de consciéncia
dos professores com relacdo ao trabalho que desenvolvem. Para suprir essa lacuna, um suporte
tedrico um pouco mais denso, com a organizacdo de estudos dirigidos, pode ajuda-los nessa
tomada de consciéncia.

Sequencialmente, foi perguntado ao grupo de professores sobre a aprendizagem

mediada por tecnologias.
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Medi. - Vocés acham que com o uso das tecnologias muda a forma de aprender?

Prof. 2 - Acho que sim, porque eles pesquisam, buscam, aprendem a cooperar um com o outro, as vezes, deu
problema em um computador, o aluno ja fala ‘aqui, me ajuda aqui’, vem um vem outro, ja ajuda e ... buscam,
pesquisam e isso o0 torna motivado, antigamente, era diferente, o conhecimento se tornava macgante...

Prof. 1 - A quest&o do abstrato, era muito dificil, as vezes, vocé mostra um video, é diferente de trazer uma
imagem do livro, e ele, visualizando ali, o que era abstrato se torna menos abstrato, ele consegue ter um
entendimento melhor.

Prof. 3 - E diferente vocé falar e a crianga ver ali.

Prof. 1 - Eu fiz um trabalho com eles, um trabalho sobre pardédias, €, hoje, com esses escandalos da Petrobras,
tudo, cada dia, chega um deles com uma parddia, “tia, olha, fiz uma parddia’, e ai eles cantam... 0 que era
uma coisa que eles viam e ndo se atentavam, agora eles acabam tendo outro envolvimento...

(Falas de professores durante a entrevista coletiva. Trechos transcritos de registros feitos em gravador de
dudio.)

Os pontos destacados pelos professores, com relacdo a mudanca na forma de aprender,
ressaltam a importancia da pesquisa, cooperacdo, troca de saberes, entre os alunos, e da
possibilidade de tornar conceitos abstratos mais proximos da realidade dos alunos,
ressignificando-os de acordo com as realidades vividas; permitindo uma aprendizagem mais
significativa para os alunos.

Analisando o conjunto de dados levantados com a entrevista coletiva, observam-se, nas
falas dos professores, indicios de que estdo iniciando um processo de integracdo das TDIC as
atividades tradicionais e demonstram ter consciéncia sobre a possibilidade do seu uso para
aumentar a “capacidade produtiva dos alunos”.

A observacdo e o acompanhamento de diferentes usos das TDIC de forma integrada a
projetos interdisciplinares e colaborativos, trazem consigo indicios de integracdo das TDIC ao
seu fazer pedagdgico e as atividades cotidianas da escola.

Na presente pesquisa, utilizando trés diferentes instrumentos para levantamento de
dados, foi possivel inferir que a auséncia de registros ndo esta vinculada apenas a falta de
consciéncia dos professores com relacdo ao uso pedagdgico de tecnologias, a vontade ou
motivacgdo para esse uso; diferentemente disso, notou-se que fatores extrinsecos ao individuo
corroboram para a falta desses registros. Dessa maneira, fica latente a necessidade de reflexé@o
sobre dois aspectos: primeiro, sobre a relevancia de se considerar esse tipo de registro para
andlise do processo de integracdo; segundo, a necessidade de discutir uma padroniza¢do nos
documentos formais para que contemplem espacos tanto para insercdo dos recursos utilizados
nas aulas quanto para descricao de atividades com o uso de tecnologias.

A utilizagdo da entrevista como instrumento para levantamento de dados desvelou
também indicios que fortalecem o pertencimento de cada um ao grupo, pois traz em si sentidos
e significados que o grupo entende como importantes para sua manutencdo, para sua vinculagéo

a instituicdo e a equipe da escola.
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Durante o processo de investigacao, entendeu-se que propor um processo de formacéo
seria importante recurso metodoldgico para gerar e levantar dados, buscando entender como o
grupo de professores participantes percebem o0 uso de tecnologias e como caminham no

processo de integracdo das TDIC ao curriculo, a ser discutido no Capitulo 4.
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CAPITULO 4 - FORMACAO PARA O USO PEDAGOGICO DE TDIC

Neste capitulo é apresentada, detalhadamente, a proposta de formacéo de professores

que ocorreu na escola e s&o discutidos os resultados obtidos com a formagéo.
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4.1. Formagao na escola

Entendendo a complexidade do desenvolvimento da pesquisa qualitativa, da pesquisa
acao e também a complexidade de analisar um processo de integracdo de TDIC ao curriculo,

objetiva-se

¢+ Compreender o processo de integracdo de TDIC ao curriculo em uma escola publica
da rede municipal de uma cidade digital e identificar se esse processo ocorre de forma

espiralada.

No periodo entre mar¢o e maio de 2015, foram desenvolvidas, sistematicamente,
observacdes diretas na escola, buscando a imersdo da pesquisadora no contexto da pesquisa,
para levantar dados sobre 0 uso pedagogico de tecnologias; acompanhar algumas aulas dos
professores; identificar indicios de como os professores entendiam o uso de tecnologias; e
compreender a integracdo de TDIC ao curriculo.

A imersdo no cotidiano da escola e o contato proximo com os participantes da pesquisa
permitiram notar que os professores desenvolviam, com suas turmas, aulas com repertorio
diversificado em relacdo as técnicas didaticas utilizadas, com uso de elementos ludicos, aulas
participativas e instigantes para seus alunos; permitiram observar também que as aulas, muitas
vezes, eram desenvolvidas de forma interdisciplinar e ndo raras vezes as TDIC eram utilizadas.

Apesar desses aspectos, notou-se também que os professores ndo reconheciam o valor
pedagdgico do que desenvolviam, ndo percebiam a riqueza de suas praticas. Uma fala que

chamou a atencdo pela recorréncia, foi:

Ah, a gente ndo faz mais que o necessario! A gente trabalha ‘normal’, tem nada demais.

(Fala registrada pela pesquisadora em Diério de Bordo.)

O olhar dos professores reduzindo o valor da propria pratica, a dificuldade que
apresentaram em receber elogios pela qualidade do trabalho desenvolvido, e a auséncia de
registros, foram fatores que chamaram a atencao da pesquisadora, e os sinalizaram como pontos

merecedores de especial atencdo no trabalho de formagao para uso pedagogico de TDIC.
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Na fase de pesquisa exploratoria, os pesquisadores® que, naquele momento, iniciavam
0 processo de pesquisa in loco, colocaram-se a disposi¢do para atender as demandas que as
escolas apresentassem; as necessidades que identificassem que um doutorando em Educacgéo
pudesse atender, auxiliar, ou, de alguma forma, contribuir com as atividades das escolas. Assim,
foi proposta, pelos pesquisadores, a oferta de uma contrapartida & escola e ao municipio, que,
no caso da presente pesquisa, se concretizou como um processo de formagéo de professores
para uso pedagdgico de TDIC, desenvolvido na Escola Manoel Alexandre de Lima, em parceria
com a pesquisadora, professores e equipe gestora, em articulagdo com os preceitos contidos no
Plano de Acdes da Escola.

Nesse cendrio, a intengdo da pesquisadora foi propor um trabalho de formacéo para o
uso pedagogico de TDIC, visando oferecer aos professores a oportunidade de distanciar-se de
suas préaticas pedagogicas, de forma a permitir que os préprios professores observassem suas
praticas por outros angulos e pudessem refletir sobre suas praticas, como aponta Valente (2002).

De acordo com as experiéncias da pesquisadora enquanto membro de grupos de
pesquisa e formacdo de professores e as pesquisas bibliograficas que subsidiaram essas praticas,
0 processo de formacdo poderia representar um importante momento de reflexdo sobre 0s usos
que os participantes da pesquisa fazem das tecnologias em suas praticas; sobre as possibilidades
de usos que ndo estdo contempladas nas atividades desenvolvidas com os alunos; sobre o
proprio fazer pedagdgico; sobre as possibilidades de mudanca de suas realidades; e no
empoderamento do grupo.

Almeida e Silva (2011, p. 6) destacam o valor da formacdo de professores para uso
pedagogico das TDIC, de forma integrada ao curriculo, e revelam que a formacdo, além de
proporcionar maior contato dos professores com as tecnologias, permite também que a
incorporacdo e integracdo das TDIC ao curriculo sejam feitas relacionando as diferentes

dimensdes envolvidas no seu uso e descrevem tais dimensdes como:

. A dimenséao critica humanizadora do ato pedagdgico representa uma opgao
politica ancorada em valores compromissos éticos que relacionam a teoria com a
pratica, a formagdo de educadores com o fazer pedagdgico e o pensar sobre o fazer, o
curriculo com a experiéncia e com a emancipa¢do humana.

) O dominio instrumental se desenvolve articulado com a pratica pedagogica
e com as teorias educacionais que permitem refletir criticamente sobre o uso das TDIC
na educacao.

33 Os pesquisadores Cristiane Tavares Casimiro de Oliveira e Jayson Magno da Silva, ambos doutorandos do
Programa de Pés-graduacdo: Curriculo na PUC-SP desenvolveram, juntos, essa fase comum, para suas pesquisas
individuais e, conjuntamente, ofereceram a SME e as Unidades Escolares visitadas uma contrapartida pela
generosidade e autorizacdo para o desenvolvimento das pesquisas nos referentes contextos.
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° A dimenséo tecnolégica corresponde ao dominio das tecnologias e suas
linguagens de tal modo que o professor explore seus recursos e funcionalidades, se
familiarize com as possibilidades de interagir por meio deles e tenha autonomia para
desenvolver atividades pedagdgicas que incorporem as TDIC.

o A dimensdo pedagdgica se refere ao acompanhamento de processo de
aprendizagem do aluno, a busca de compreender sua histéria e universo de
conhecimentos, valores, crencas e modo de ser, estar e interagir com o mundo
mediatizado pelos instrumentos culturais presentes em sua vida.

° A dimensao didatica se refere ao conhecimento do professor em sua area de
atuacdo e as competéncias relacionadas aos conhecimentos globalizantes, que séo
mobilizados no ato pedagdgico

No entanto, para além das dimensGes e intencionalidade de formacdo para uso
pedagogico de TDIC, com vistas ao acompanhamento do processo de integracao de tecnologias
ao curriculo, na presente pesquisa, eram, também, intencionalidade e objetivo da pesquisadora
propor uma formacdo na Escola Manoel Alexandre de Lima com vistas & emancipagdo e ao
empoderamento dos participantes da pesquisa acerca de seus fazeres pedagdgicos.

Dessa forma, foi preciso, inicialmente, criar um espaco dialdgico3* que representou o
ponto inicial do processo de formacdo amparado em Freire e Shor (2013), quando apontam o
respeito como condicdo para o dialogo, pressupondo, assim, o interesse ao que o outro tem a
dizer; a escuta sensivel, que busca compreender como o outro entende 0s conceitos e como 0s
“aterra”; como 0s relaciona com suas experiéncias e praticas; como o outro é capaz de trazer 0s
conceitos tedricos para suas realidades.

A partir desses pressupostos, antes de estabelecer um contato direto com os professores
sobre a intencionalidade de oferta de formacao, foram discutidas com a equipe gestora da escola
suas expectativas acerca dessa formacdo e expostos 0s propositos pretendidos pela
pesquisadora. A diretora da escola expressou o interesse de toda a equipe em participar da
pesquisa, justificando que a formacao continuada de professores esta prevista no PPP.

A atualizagdo no campo educacional € imprescindivel para que o profissional esteja
a tempo e a hora diante das evolugdes que ocorrem no mundo.

O educador deve buscar seu auto aperfeicoamento de forma constante para seu
crescimento profissional. O estudo deve abranger areas amplas do conhecimento e
de interesse geral.

Esses estudos devem promover mudangas na pratica pedagogica (estruturagdo das
aulas, planejamento, objetivos, motivagdo, auto avaliagdo,..), o desenvolvimento do
desenvolvimento interpessoal e a responsabilidade diante do aluno e do seu papel
dentro do contexto escolar (PPP, 2015, p.9).

34 Entendemos emancipagdo como categoria freireana.
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Quadro 11 — Foco de formacao de professores no Plano de Acdes da Escola

continuada de
professores e
funcionérios

professores e
funcionérios

professores e
funcionérios

Desafio Resultado Atividade Responsavel Prazo
Incentivar e Melhoria na Garantia da Direcdo SME Durante as formagdes
viabilizar a qualificacdo e presenca de continuadas
formacéo conhecimento dos | 100% de

Buscar novas
parcerias para
suprir as

Enriquecer o
curriculo escolar

Plano
estratégico de
acordo com 0s

Professores e
equipe diretiva

Durante o0 ano

trabalho
pedagogico e
integracdo na
sociedade

TICs

respectivos
programas

necessidades no projetos

ambito escolar,

mediante um plano

de acdes de acordo

com o conteldo

Capacitar 100% Professores Oferecer » Funcionario Mauro | Quinzenalmente, nos
dos professores capazes de utilizar | encontros e e Orientagdo TDs

Nos Cursos o classmate como | oficinas para 0os | Pedagdgica

referentes a rico instrumento professores Semanalmente
tecnologia para a Uso dindmico,  } Professores e

Intensificar o uso aprendizagem criativo e de suporte técnico de | Agendamento com a
das tecnologias Alunos e cunho informatica SME

como instrumento | professores pedagogico dos

de apoio para o dominando as classmates e dos } Equipe de

formacéo do setor
de tecnologias da
SME

Fonte: Plano de A¢des da Escola (2015, p. 4 e 11).

Observando os itens apresentados no Quadro 11, nota-se que a proposta de formacao de

rofessores sugerida pela pesquisadora, de fato, envolve as intencdes descritas como “Desafios”
¢

no documento a que se referiu a diretora da escola.

O primeiro Desafio constante no Plano de Agdes: “Incentivar e viabilizar a formagao

continuada de professores e funcionarios”, justifica o interesse da dire¢do em “abrir as portas

da escola” para que fosse desenvolvida a presente pesquisa de doutorado.

Da mesma forma, o segundo Desafio destacado pela diretora: “Buscar novas parcerias
p

para suprir as necessidades no ambito escolar, mediante um plano de ag¢des de acordo com o

conteudo”, estaria contemplado com a presenca da pesquisadora na escola desenvolvendo uma

proposta de formacgdo de professores que emergiu entre eles, portanto, uma formacéo

%5 Documento construido coletivamente com a participagdo de todos os professores durante o periodo de
planejamento no inicio do ano.
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potencialmente significava, caracterizando uma parceria conforme destaca o excerto do
documento em questéo.

Por fim, o terceiro Desafio destacado: “Capacitar 100% dos professores nos cursos
referentes a tecnologia; Intensificar o uso das tecnologias como instrumento de apoio para o
trabalho pedagogico e integragdo na sociedade”, também estaria, potencialmente, contemplado
na proposta de formacdo de professores durante o periodo da pesquisa, pois, além de o0 uso
pedagdgico de tecnologias ser o conteudo especifico da formacdo, esta seria aberta a
participacdo de todos os professores da escola, de acordo com a adesdo e o interesse de cada
um.

A partir dessa leitura e dos apontamentos feitos pela equipe gestora da escola, os
professores definiram que as Narrativas Digitais seriam trabalhadas como suporte ao Integrarte,
tema central do Projeto Pedagdgico de 2015, da SME.

Esse processo foi percorrido, discutido e avaliado pelos diferentes grupos de professores
que fizeram seus TD nos dias que se seguiram. Para todos os professores foi destacada a
importancia da adesao voluntaria, e ressaltado que, como a formacéo continuada de professores
estava contemplada nos documentos formais, ndo representaria acréscimo as atividades
regulares dos professores, mas sim uma oportunidade de desenvolvimento do trabalho proposto
dentro do espaco escolar, j& que no prdéprio documento apresenta os TD como momentos
destinados também a esse fim.

TD, sdo reunides semanais do professor com a orientadora e a direg¢do, quando
possivel, para planejamento e avalia¢do do trabalho a ser desenvolvido no periodo,
individual, discussdo das atividades e busca de solugdes, estudo de temas ligados a
proposta pedagdgica e a Educacdo na atualidade (PPP, 2015, p. 9).

Para tanto, foi estabelecido um contato de parceria com os professores, manter um clima
de colaboracdo capaz de desconstruir a ideia de formacdo obrigatéria.  Esse  clima  de
parceria e colaboracdo com os professores foi fundamental para que os participantes da pesquisa
percebessem que o intuito da investigacdo ndo era avaliar as praticas realizadas por eles, mas
contribuir para seu aprimoramento. Como destaca Fernandes (2012, p. 149), “a partir desse
clima de parceria, buscou-se criar espaco favordvel para dialogar sobre as contradicbes
presentes na trajetéria e buscar o ainda ndo, em termos de integracdo das tecnologias ao

curriculo”, movimento fundamental para atingir o objetivo geral da presente pesquisa.
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Na presente pesquisa, a criacdo desse espaco favordvel ao didlogo  deu-se
especificamente a partir de um questionamento vindo de um dos professores da escola, que, ao

perceber a presenca da pesquisadora na escola, por dias*®, perguntou:

Professora, mas qual é mesmo seu trabalho? O que a senhora quer observar aqui?

(Fala registrada pela pesquisadora em Didrio de Bordo.)

Esse questionamento foi o ponto de partida que abriu espago para nova apresentacéo da
proposta de pesquisa; para a pesquisadora se dispor a contribuir com o que fosse necessario na
escola e também deixar-se conhecer pelo grupo e estabelecer com ele lacos importantes para o
encontro mediatizado pelo mundo, como ressalta Freire (2013), mostrar a intencionalidade da

pesquisadora e

» Sua disposicao para ouvir 0 outro;
» Sua disposicdo para questionar o outro;

» Sua disposicao para olhar o outro.

Pontos trabalhados por Freire (2013) e caros a construcdo de uma relacdo de parceria,
questdo fundamental para o desenvolvimento do processo de formacao.

A questdo posta chamou a atencdo de todos os professores para as respostas da
pesquisadora. Atentos a nova apresentacdo pessoal e profissional da pesquisadora e de sua
proposta de pesquisa, 0s professores sentiram-se a vontade para refletir e fazer novas perguntas

e sugestdes de temas para o foco do processo de formacao.

Ja que sua area de estudo é tecnologias na educagdo, vocé conhece algum software ou programa mais
interessante para utilizarmos?

E o seguinte: quinzenalmente, temos de apresentar uma pratica desenvolvida em sala na SME para discussao
com a coordenadora de &rea e com nossos pares, professores da mesma area que atuam em diferentes escolas
da rede municipal.

Sera que vocé ndo conhece alguma coisa mais interessante, mais dinamica, para nos apresentar do que as
apresentacdes de slides feitos no PowerPoint?

(Fala registrada pela pesquisadora em Didrio de Bordo.)

3 A cada visita mensal ao municipio, a professora passava a semana toda na escola.
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A escuta sensivel atenta as demandas da escola permitiu, naguele momento, perceber a
emergéncia de uma demanda real. As questdes levantadas representaram o desvelamento de
uma necessidade especifica identificada pelo grupo e que se articulava a expectativa da
pesquisadora de poder contribuir, com a pesquisa, para o0 empoderamento dos participantes e a
transformacéo da realidade.

Naquele momento, a equipe gestora da escola posicionou-se favoravelmente ao projeto
de formacdo, com vistas a producdo de materiais para apresentacao de praticas as coordenacdes
de area na SME. A diretora, Prof? Aline, esclareceu, ainda, que a demanda apresentada por
aqueles professores era compartilhada por todo corpo docente e pelo gestor da escola. Assim,
foi solicitado que a formacé&o se estendesse a todos os professores, aos professores mediadores
de aprendizagem, a OE, OP e a ela mesma, diretora, que gostaria de participar da formacao.

A partir do estabelecimento da parceria inicial com os participantes da pesquisa, foi
proposta a formacdo de professores para 0 uso pedagoégico de Narrativas Digitais. Segundo
Almeida e Valente (2014, s/p.), “as narrativas sdo importantes recursos para entender como as
pessoas ressignificam as informacdes recebidas e 0 conhecimento que constroem com base em
determinada experiéncia”. Assim, entendeu-Se que esses recursos poderiam auxiliar na geracdo
de dados acerca da integracdo de tecnologias ao curriculo, de forma imbricada com a
compreensdo do entendimento dos participantes da pesquisa com relacdo ao uso pedagdgico de
TDIC; com o préprio movimento de apropriacdo das tecnologias; e o empoderamento dos
professores com relacdo as suas praticas pedagdgicas.

O tema da formacdo proposto considerou alguns outros elementos, quais sejam:

e ademanda apresentada pela professora durante o questionamento sobre uso de recursos
tecnoldgicos;

e as caracteristicas que as narrativas oferecem enquanto forma de publicar determinado
conhecimento, permitindo trazer consigo diferentes informacdes sobre o contexto em
que ele acontece; e

e também as experiéncias da pesquisadora com a producdo de Narrativas Digitais
durantes as disciplinas oferecidas entre os anos 2013 e 2014 pelos professores Dra.
Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida e Dr. José Armando Valente, no Programa de

Pds-graduacdo em Educacédo: Curriculo da PUC-SP.
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4.2 Formacéo dos professores — Uso pedag6gico de narrativas digitais

O processo de formacéo foi planejado pela pesquisadora considerando a preocupacéao
constante em desconstruir a imagem do formador como a pessoa com maior formacdo, um
agente externo a escola e, portanto, a Unica pessoa capaz de diagnosticar as praticas
malsucedidas e de indicar os caminhos a serem seguidos pelos professores.

Esta pesquisa partiu do pressuposto de que o0 movimento de desconstrucdo da imagem
do processo de formacéo envolve a reflexdo dos participantes sobre o papel de cada professor
enquanto pesquisador, autor de suas praticas e produtor de conhecimentos, assim, esse processo
seria fundamental para o empoderamento do grupo em relagéo a tais aspectos.

O planejamento da formag&o baseou-se no trabalho desenvolvido por Fernandes (2012)
que, amparada nos preceitos da formacdo de Zonas de Desenvolvimento Proximal (ZDP),
apresentadas por Vygotsky (1998), propde a criacao de espacos para que acontecam interacdes
e trocas de informacdes entre os participantes da pesquisa. Na presente pesquisa, esses espacos
foram denominados: “momentos de interagdo e troca”, € aconteceram durante os TD com 0s

seguintes objetivos:

» Contribuir para o aprimoramento das praticas;

» Contribuir para a reflexdo coletiva sobre novas possibilidades de integracdo de
tecnologias as préaticas pedagdgicas; e

> Refletir sobre as potencialidades da elaboracdo das Narrativas Digitais como recurso

potencializador da reflexdo sobre as praticas.

Os espacgos de interacdo foram representados, principalmente, por encontros que
aconteceram presencialmente em dois formatos com caracteristicas proprias, conforme

apresentado na Figura 12.
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Figura 12 — Momentos de interacdo e troca

IV Web Curriculo

Momentos mais abrangentes
- contando com a participagao
da comunidade externa a
escola

| Semindrio de Educagdo: Eu

Conhego a Escola do meu
e troca Filho

Momentos menos
abrangentes - que
aconteceram na escola -
mensalmente, durante os TD ‘

Momentos de interagao

Fonte: Autora (2017).

Na Figura 12, nota-se que os Momentos de Interacdo e Troca foram agrupados em dois
subgrupos: os Momentos menos abrangentes - que aconteceram na escola durante os TD e
Momentos mais abrangentes - contando com a participacdo da comunidade externa a escola.
Esse agrupamento deu-se de acordo com as caracteristicas proprias de cada um dos formatos.

O primeiro tipo reuniu os “momentos” que aconteceram periodicamente, uma vez por
més, durante as visitas da pesquisadora a escola, nos horéarios de TD, envolvendo os
participantes da pesquisa.

O segundo tipo foi composto por momentos mais abrangentes em termos de

participantes envolvidos nas discussdes, e aconteceram em dois momentos especificos:

Primeiro momento - Quando alguns dos professores participantes da pesquisa tiveram
a oportunidade de compartilhar suas experiéncias e refletir sobre elas com a
comunidade académica formada por professores e pesquisadores do tema Tecnologias
na Educacdo, durante o IV Seminario Internacional Web Curriculo;

Segundo momento - Quando os professores e funcionarios organizaram o | Seminario
de Educacdo: Eu Conhecgo a Escola do meu Filho?. Nesse momento, os participantes
da pesquisa tiveram a intencdo de apresentar e refletir sobre suas praticas pedagodgicas
com os pais de alunos e moradores do bairro onde esta a escola.

Dessa forma, os momentos de interacdo e troca com os professores foram orientados
pela pesquisadora em didlogo com a equipe gestora da escola, atendendo aos principios de
representar uma estratégia que contribui com a compreensao das acGes dos professores em sala
de aula. Portanto, elas representaram um momento em que 0s professores puderam olhar suas
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praticas com o distanciamento necessario para desconstruir e reconstruir as agdes que permeiam
a pratica docente através de um dialogo constante com o0s pares, a equipe gestora e
pesquisadora.

Os momentos de interacdo e troca foram desenvolvidos a partir das seguintes questfes
geradoras:
“O que esta bom e precisa ser fortalecido na pratica registrada? O que precisa ser trabalhado e
sistematizado? Como o uso pedagogico das TDIC pode contribuir para melhorar ainda mais as
praticas?”’.

O Quadro 12 apresenta uma sintese com 0s objetivos e procedimentos para
levantamento, geracdo e anélise de dados referentes emergentes nos dois tipos de momentos de

interacéo e troca com os professores.

Quadro 12 — Procedimentos para levantamento e geracao de dados

Tipo de Momentos de Interacdo e Troca
com os Professores e Objetivos

Procedimento de
Levantamento e Geracéo de
Dados

Procedimento para
Analise dos Dados

Momentos que aconteceram na escola
mensalmente durante os TD

Refletir com os participantes da pesquisa
sobre o0s usos pedagdgicos de tecnologias
que fazem no cotidiano escolar e sobre as
possibilidades de integracdo de tecnologias
ao curriculo

Diério de Bordo: registro dos
processos vivenciados durante
0s momentos de interacao e
troca e das impressdes que
emergiram durante o
desenvolvimento. Para tal
registro, foram utilizados
gravacOes em audio, fotografias
digitais e registros escritos

Andlise das Narrativas
produzidas pelos
participantes da pesquisa,
com vistas a identificacdo
da integragdo de
tecnologias ao curriculo

Momentos de interagéo e troca mais
abrangentes contando com a
participacdo da comunidade externa

Refletir coletivamente sobre suas praticas
com a comunidade académica formada por
professores e pesquisadores do tema
Tecnologias na Educagao’, e

apresentar e refletir sobre suas préaticas
pedagdgicas com os pais de alunos e
comunidade do entorno da escola

Momentos de interagéo e
troca mais abrangentes: |
Seminario Web Curriculo; |
Seminario de Educacéo: Eu
Conheco a Escola do meu
Filho?

Registros em Diério de Bordo.

Andlise da interacéo dos
professores durante o
processo de formacdo com
vistas a identificacdo da
integracao de tecnologias
ao curriculo

Fonte: Autora (2017).

O processo de formacéo para uso pedagogico de Narrativas Digitais teve inicio no més
de junho de 2015%, imediatamente atendendo aos questionamentos dos professores com relagéo

a novos recursos que pudessem ser utilizados para fazer apresentacGes de suas praticas para as

37 Durante o préprio TD que acontecia naguele momento.
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coordenacdes de areas na SME. Assim, foram apresentadas algumas possibilidades com o uso
de Narrativas Digitais.

Esse momento da formacéo envolveu as seguintes atividades:

» Leitura compartilhada — Foram impressos, na secretaria da escola, dois textos
tedricos sobre Narrativas Digitais, e, em grupos, foi feita a leitura compartilhada do
material, na sequéncia;

» Roda de conversa — Os textos foram discutidos e algumas duvidas sanadas;

> Apresentacdo de exemplos praticos — Com o uso de um computador conectado a
internet e do projetor multimidia, foram apresentadas algumas possibilidades de uso
das Narrativas Digitais; producGes da propria pesquisadora serviram de exemplo de

utilizacao.

No segundo momento desse primeiro dia de trabalho, discutiram-se as potencialidades
do trabalho pedag6gico com uso de Narrativas Digitais e foram apresentadas algumas
Narrativas Digitais disponiveis no canal Youtube, produzidas por colegas pesquisadores da

PUC-SP, utilizando diferentes programas.

Sequencialmente, foram selecionadas trés Narrativas para discussao, analise e avaliagdo
coletiva. No momento de avaliagcdo das Narrativas, 0os professores se envolveram discutindo
tanto os contelidos tedricos sobre seu uso, como a importancia de um trabalho de campo, em

um trabalho pratico com os alunos, para dar sentido a producao.

O momento de interagdo e troca, foi seguido de um momento de avaliagdo, no qual
professores e pesquisadora puderam refletir e avaliar a experiéncia e planejar as proximas acoes.

Na percepcdo dos participantes da pesquisa, 0 Movie Maker se apresentou como o
melhor recurso utilizado para atingir os objetivos do trabalho com as Narrativas Digitais,
considerando o universo de possibilidades que lhes foi apresentado. No entanto, seus
computadores de trabalho ndo tém o Windows instalado, o que poderia inviabilizar o trabalho
de producéo, assim, questionaram sobre a viabilidade de usar programas similares, e de usar o
Open Shot, um editor de video livre e de cddigo aberto, que compbe o pacote do Linux.

O grupo sugeriu a oferta de uma Oficina para elaboracdo das narrativas utilizando o
Open Shot. De acordo com a disponibilidade dos professores e 0 tempo necessario para
levantamento e producdo de material para compor as narrativas, a oficina ficou agendada para

a visita da pesquisadora no més de agosto de 2015.
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No momento seguinte, a orientacdo do trabalho indicou que cada professor refletisse
sobre a possibilidade de registrar as atividades com seus alunos, previamente programadas para
0 periodo letivo, nos projetos de cada professor, da escola ou da SME. Tal orientacdo visava
ampliar a possibilidade de desenvolver e registrar atividades pedagdgicas sem acréscimo de
novas atividades ao cotidiano docente. Esse cuidado em néo criar mais demanda de trabalho
para o professor, na pratica, poderia viabilizar a adesdo voluntéria a formacéao e possibilitar a
atribuicdo de significado a essa formacdo e a propria integragdo do uso do recurso em sua
pratica pedagogica.

Ap06s a primeira etapa da formacdo, que contou com a apresentacdo de narrativas
digitais; aula expositiva dialogada direcionada & inicia¢do teodrica no tema; roda de conversa
com o objetivo de analisar e avaliar diferentes recursos utilizados para a producdo das
Narrativas Digitais; o processo de formacédo entrou em fase de acomodacéo, levantamento de
material para producdo das Narrativas e partilha de informagdes entre os professores - uma vez
que alguns professores, como 0s monitores do Programa Mais Educacdo, e 0os mediadores de
aprendizagem, ndo tém direito ao horéario de TD, portanto, ndo tiveram contato com o material
trabalhado pela pesquisadora, assim, alguns professores desempenharam, nesse periodo, 0

papel de multiplicadores na escola, partilhando as informacdes.

4.2.1 Segunda fase da formacéo — “estar junto virtual”

Durante o periodo de um més, intervalo entre as visitas da pesquisadora a escola, as
duvidas surgidas de cada professor, ou entre o grupo, eram sanadas com “dialogos virtuais”,
por meio de recursos digitais de caracteristicas sincronas e assincronas, de acordo com a
demanda e urgéncia do contato.

Nessa fase de formacdo, alguns recursos tecnologicos foram utilizados como espaco de

formagé&o e interacéo:

» E-mail, recurso intensamente utilizado para envio de trabalhos e avaliacdo das
producdes;

» Reunides por meio de videoconferéncia utilizando o Skype;
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> Criagdo de grupo no WhatsApp*®, com o objetivo de facilitar a discusséo e troca de
informagdes de forma mais répida; e
» Pagina no Facebook, também utilizada como espaco de estudo durante o periodo que

antecedeu a participacdo dos professores no evento.

A utilizacdo do WhatsApp e do Facebook permitiu a interagdo entre pesquisadora e
participantes da pesquisa, ultrapassando os limites e distancias fisicas entre Pira/RJ (cidade
onde ocorreu a pesquisa) e Campo Mourdo/PR (cidade de residéncia da pesquisadora). A
interagdo proporcionada pela utilizacéo das redes sociais on-line diminuiu também a distancia
dada pelo fator tempo, pois 0s encontros presenciais aconteciam mensalmente, durante uma
semana, nos TD na escola. Contudo, a interacdo proporcionada pelo uso das TDIC,
principalmente das redes sociais, aléem de redimensionar os espacos e tempos, possibilitou a
convergéncia entre presencial e virtual, permitindo a quebra da dicotomia da distancia no
processo de formacéo, como aponta Tori (2009).

Durante o processo de formacdo, também foi possivel constatar que o uso das redes
sociais ajudou a “humanizar” as relagdes, tornando-as mais pessoais; e ajudou a conferir carater
de estreitamento entre os envolvidos no processo. Tal proximidade, viabilizada pelo uso das
redes sociais, permitiu acompanhar mais de perto o caminhar dos professores no processo de
formagdo; perceber melhor suas demandas; e redesenhar o curriculo de formacéo in loco, com
a participacdo ativa deles, sugerindo temas, criando demandas, adequando espacos e tempos,
enfim, apoderando-se de suas vozes no processo de formacéo.

Nesse processo, merece destaque o uso do WhatsApp, que contribuiu para dinamizar as
discussdes entre os membros do grupo. O aplicativo foi muitas vezes utilizado como recurso
para enviar fotos e videos de atividades que acabavam de desenvolver na escola. Tal préatica
possibilitava o comentario em tempo real, quase na mesma hora em que o envio era feito,
sincronicamente. A rapidez no comentario e nas respostas as perguntas, pode ser lida pelos

participantes como:

» interesse pelas atividades e questdes levantadas pelos professores;
» atengdo com os participantes da pesquisa;

» valorizagdo das atividades desenvolvidas na escola;

38 Aplicativo de mensagens multiplataforma que permite trocar mensagens pelo celular sem pagar por SMS. Fonte:
whatsapp.com
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» disposigdo em sanar as duvidas; e

» atencdo com o fazer pedagdgico de cada um deles.

Pode-se afirmar, assim, que o uso de recursos digitais no processo de formacao, durante
o0 periodo em que a pesquisadora estava fora da escola, conferiu a formagéo caracteristicas de
semipresencialidade, absorvendo algumas caracteristicas de modalidade a distancia, na
perspectiva do “estar junto virtual” proposta por Valente (1999).

Segundo Valente (1999, p. 4), “estar junto virtual” contempla a “implantagdo de
situagbes que permitem a construgdo de conhecimento envolve o acompanhamento e
assessoramento constante do aprendiz no sentido de poder entender o que ele faz, para ser capaz
de propor desafios e auxilia-lo a atribuir significado ao que esta realizando”.

Na escola, as potencialidades interativas das tecnologias foram exploradas com a
intencionalidade de manter conectados professores e pesquisadora, criando condi¢des para a
pesquisadora estar “ao lado do aluno, vivenciando e auxiliando-o a resolver seus problemas”
(VALENTE, 1999, p. 4), criando condicdes de aprendizagem por meio da colaboracao.

Esses aspectos foram trabalhados intencionalmente, ajudando a colocar a pesquisadora
na posicao de leitora critica do material produzido pelos professores, como alguém que esta ao
lado dos professores participando de seu processo de aprendizagem.

O periodo de encontros virtuais foi importante também para tracar o planejamento das
atividades futuras com a equipe gestora da escola. Alguns pontos importantes discutidos no

periodo foram:

» Atrticulacdo de temas entre os professores que trabalham com cada turma;

» Discussdo sobre as possibilidades de desenvolvimento das atividades entre os
professores e a OP durante os TD;

» Registro de pratica pedagdgica de cada professor, ou grupo de professores,
dependendo da forma como fossem planejadas as atividades.

Para viabilizar a producdo das Narrativas Digitais, foi atendida a proposta dos
participantes da pesquisa com relagdo a oferta de uma oficina, que foi planejada com a
participacdo da pesquisadora, dos professores, da equipe gestora da escola e um professor,

técnico do setor de tecnologia (atua na SME).
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4.2.2 Oficina para producgao de narrativas digitais

Atendendo as demandas de calendario e possibilidades dos professores, a oficina foi
oferecida no més de setembro de 2015, com o0s objetivos de apresentar o programa Open Shot
aos professores e oportunizar o manuseio do programa de forma assistida para a producéo das
narrativas a partir dos materiais levantados previamente durante as aulas.

A parceria com o Setor de Tecnologias Educacionais da SME foi firmada com a
participacdo do Prof. Alessandro Carra Vieira (técnico de Tecnologias Educacionais). A ideia

de envolver esse professor no processo de formacao foi pautada nos seguintes elementos:

» Familiaridade com o uso pedagdgico das tecnologias integradas ao curriculo;

» Pode ser um ponto de referéncia local para os professores em casos de davidas,
incertezas e encorajamento;

» O técnico pode representar, para 0s professores da escola, uma referéncia dentro da
SME, caso surja algum problema técnico no momento das producgdes, ou para solicitar
reposicdo ou substituicdo de equipamentos, em caso de problemas técnicos;

» Parceria com um profissional da SME com quem os professores tém contato direto e ha
mais tempo, pode encoraja-los e desconstruir a imagem de formacdo proposta por
alguém que vem de fora, com ideias novas, e que ninguém do lugar conhece ou possa
ajudar;

» A participacdo desse professor como técnico do setor de tecnologias da SME, atende ao
que preconiza o Plano de Ac¢bes da escola no tocante as parcerias, e aos responsaveis

por determinados desafios.

Além dos professores de Educagdo Fisica, Inglés, a diretora da escola, os trés
professores regentes, também participou dessa oficina de formac&o, a professora coordenadora
do projeto Mais Educacdo. Essa professora (com formacdo inicial em Licenciatura em
Geografia) participou da oficina com o intuito de apropriar-se do uso do recurso, mas tambem
de se tornar multiplicadora na escola, pois, como alguns professores ndo puderam participar
desse momento, em virtude de compromissos na SME, ou por pertencerem ao grupo que nao
tem direito aos horéarios de TD, a ideia foi que replicasse a oficina para eles e também se tornasse
um apoio para os professores da escola no momento da producéo individual.

A producdo das Narrativas Digitais, nesse processo de formacgéo, cumpriu dois papéis

fundamentais:
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1. Resultado final do registro do trabalho pedagdgico, com vistas a apresentacdo nas
reunides da Coordenagio de Area na SME; e, a0 mesmo tempo,

2. Ponto de partida para a analise e reflexdo sobre a propria pratica pedagogica dos
professores com seus alunos.

Nos periodos matutinos e vespertinos dos dias seguintes, foram ministradas as
atividades relacionadas a Oficina Produgdo de Narrativas Digitais Utilizando o Open Shot, na
prépria escola, em uma sala disponibilizada pela diretora para montagem de um centro com
quatro computadores redirecionados dos Nucleos de Tecnologias do Municipio.

Sete professores interessaram-se e voluntariamente participaram da oficina oferecida na
escola durante seus horérios de TD. A dindmica dessa fase da formacéo foi iniciada com a
discussdo acerca das possibilidades de uso de Narrativas Digitais, enfatizando esse recurso
como:

1. Producdo de material didatico de maneira compartilhada com alunos — o processo pode
descortinar para professores e alunos novas possibilidades de trabalho executados
coletivamente, com énfase no desenvolvimento da autoria sobre o0s conteudos
produzidos localmente e coletivamente significativos;

2. Arquivo e memoria de projetos e atividades trabalhados com alunos — a partir da
producdo de Narrativas Digitais, ¢ possivel manter o registro das atividades
desenvolvidas de maneira significativa para os professores e alunos, utilizando
diferentes recursos de linguagem (como mausica, videos, fotografias, textos escritos,
desenhos e outras possibilidades de textos) que corroboram na narracdo de como se deu
determinada atividade, de forma mais rica, contemplando as sensacdes, emog¢des que
os autores podem sentir e ligaces que podem fazer dos conteudos trabalhados com
outros conteudos ou até de outras componentes curriculares. Essa possibilidade de uso
permite também que a prépria narrativa seja o ponto de partida para novos projetos;

3. Producdo de material que permite a reflexdo na pratica — durante a elaboracdo do
roteiro, a captura de imagens, busca por musicas, por contetdos complementares, as
buscas por conceitos tedricos que possam ajudar a dar embasamento para a pratica
desenvolvida; as discussdes entre os autores para escolha dos elementos que comporéo
as narrativas; e, finalmente, a articulagdo entre todos os elementos para a produgéo final
da Narrativa Digital, permitem a aproximacdo postuma entre autores e atividades.
Essas atividades facilitam, ao mesmo tempo, a reflexdo e imersdo dos autores no

assunto e na atividade trabalhada;
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4. Producdo de material que proporciona a reflexdo sobre a prética — a producéo da
Narrativa digital permite a elaboracdo de um contetido localmente significativo para os
autores, e também, em um segundo momento, a reflexdo sobre os conceitos presentes
nela e sobre a estética da producdo. A analise dessa producdo (da narrativa sobre
determinada atividade) favorece um distanciamento dos autores com relagdo a
atividade realizada, assim, pode proporcionar:

> a reflexdo sobre a prética, a identificacdo de fraquezas, potencialidades, e novas
possibilidades para o trabalho pedagogico;

» a reflexdo sobre as possibilidades de articulagdo dos temas tratados na narrativa com
outros contetdos que ndo foram contemplados; e

» apropria reflexdo sobre as possibilidades de producdo de futuras narrativas com maior
valor estético, e eficazes, do ponto de vista da transmissdo de informacdes, ou

comunicagdo de um conhecimento.

Enfim, o movimento de reflexdo sobre a préatica, pode permitir a retomada de pontos

que ficaram de lado durante a atividade.

Durante a oficina, considerou-se como elemento fundamental no processo de formacéo
0s registros sistematicos das atividades desenvolvidas pelos professores com seus alunos no
cotidiano. No planejamento da formacdo, houve o cuidado de focar os pontos relevantes do
registro detalhado das praticas pedagogicas, ndo com énfase na ‘divulga¢dao’ do que se faz na

escola, mas sim destacando o cunho pedagogico do registro de elementos, como:

» O valor da producdo de um material localmente significativo para consulta posterior;

» Ponto de partida para outros planejamentos e outras propostas de atividades;

» Espaco privilegiado de reflex&o sobre as préaticas desenvolvidas; e

» Como producdo de material esteticamente interessante para apresentacdes em reunides
(os professores periodicamente preparam apresentacdes de suas praticas para discussao
em reunides de drea na SME), ou em outros espacos que os professores tenham interesse

de expor, divulgar, discutir e compartilhar suas proprias experiéncias.

A proposicéo das atividades, durante o processo de formagéo, considerou 0s momentos
de apresentacdes das narrativas como novas oportunidades de reflexdo dos professores sobre
suas praticas; um momento privilegiado de olhar a pratica com certo distanciamento, visando a

auto-avaliacdo e ao olhar sobre possibilidades de integracéo de tecnologias ao curriculo.
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A partir da oferta da Oficina de Producdo de Narrativas Digitais, 0s professores
passaram a fazer registros sistematicos de suas préaticas pedagdgicas.

A estrutura da formacdo, criada com o0s participantes na pesquisa, considerou a
diversidade de niveis de apropriacdo pedagdgica de tecnologias de cada participante e as
diferentes habilidades para manuseio das TDIC. Assim, considerou-se a possibilidade de os
professores com melhor dominio das tecnologias trabalharem com aqueles que apresentavam
mais dificuldades.

Embora esse desenho tenha sido proposto contemplando a parceria entre os participantes
da pesquisa para o uso de tecnologias na producdo das Narrativas Digitais, na pratica, o que se
viu foram colegas se unindo em torno de proposi¢des de projetos interdisciplinares.

O clima de parceria também foi fortalecido por outro aspecto contemplado no desenho
da formacdo: a presenca de um multiplicador na escola. De acordo com a proposta
coletivamente estruturada, a professora coordenadora do programa Mais Educacao, em virtude
de suas habilidades com o manuseio de tecnologias e flexibilidade de tempo dentro da escola,
atuaria na formacdo como multiplicadora, repassando os conhecimentos acerca do uso do
software Open Shot para os colegas que ndo puderam participar e apoiando aqueles que
sentissem algum tipo de dificuldade para desenvolver o trabalho.

Essa parceria, esse contato entre os participantes da pesquisa e o trabalho conjunto entre
eles, propiciou ricos momentos de troca de ideias, experiéncias, conhecimentos técnicos acerca
do uso de TDIC, de reflexdes sobre possibilidades de usos pedagdgicos delas e sua integracédo
ao curriculo. No entanto, observou-se que, embora houvesse todo esse movimento na escola e
a cada dia o trabalho interdisciplinar entre os participantes da pesquisa ganhasse mais espaco
dentro das discussdes, a leitura deles sobre o préprio fazer pedagdgico continuava estreita, em

termos de valorizacdo do que era desenvolvido com seus alunos.

4.3 Momentos de interacao e troca — Participacéo no IV Seminario Web Curriculo

Para destacar a “boniteza” e o valor do trabalho pedagdgico que os professores da
“Manoel” desenvolvem com seus alunos, os participantes da pesquisa foram incentivados e
encorajados a inscreverem suas praticas no IV Seminario Web Curriculo®, evento que
aconteceu entre os dias 21 e 23 de setembro de 2015 na PUC-SP. A escolha por esse evento

teve como intencionalidade ndo apenas a op¢édo por um espago académico para apresentacdo de

39 Evento Internacional que acontece bienalmente nas dependéncias da PUC-SP.
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praticas pedagdgicas, mas, principalmente, explorar o potencial formador do Web Curriculo,
aproveitando seus objetivos de espaco de formacgéo, de compartilhamento de conhecimentos
entre escolas e universidades, e de reflexdo sobre a articulacdo entre teorias e praticas
pedagdgicas, em favor da formacéo dos participantes da pesquisa com vistas ao empoderamneto
do grupo acerca de suas praticas pedagdgicas.

Quatro professores (Inglés, Geografia, Educacao Fisica e a diretora da escola) aceitaram
o desafio de inscrever suas praticas no evento e tiveram seus trabalhos aceitos nas seguintes
modalidades: dois em Relatos de Praticas e um em Pdster. A intencionalidade da pesquisadora
em corroborar na formacéo dos professores, proposta da pesquisadora, era que as apresentacoes
fossem organizadas em formato de Narrativas Digitais.

Depois da visita da pesquisadora a escola, ocasidao de desenvolvimento da Oficina de
Producédo de Narrativas Digitais com uso do Open Shot, os professores autores dos trabalhos
aprovados no seminario procuraram se aproximar da pesquisadora, com a intencdo de pedir
ajuda para a producéo e avaliagdo de suas Narrativas Digitais, que seriam apresentadas no
evento.

Observando o caminho de formacéo percorrido pelos participantes da pesquisa, nota-se
que ha, no momento da participacdo no IV Seminario Web Curriculo, o fechamento de um
ciclo.

O periodo foi um importante momento para descortinar alguns elementos que
fundamentam o processo de formacao pelo qual estavam passando. Durante o evento, tiveram
a oportunidade de participar de palestras, oficinas, sessdes de comunicacao oral, painéis, relatos
de praticas e mesas-redondas e, nessas atividades, puderam ouvir professores pesquisadores de
diferentes universidades, instituicdes e outros 6rgdos do Brasil e exterior sobre os temas:
Contextos de aprendizagem, Curriculo, Financiamentos e Uso pedagdgico de tecnologias;
puderam também assistir & apresentacdo de diferentes praticas desenvolvidas por professores
de escolas de diversas regides brasileiras e, claro, apresentar os seus trabalhos.

O momento de preparacdo e apresentacdo das praticas, nas salas para outros professores
participantes do evento, permitiu, pela primeira vez para o grupo, abrir seu fazer pedagdgico
para observacdo, andlise, interpretacdo, reflexdo, discussdo e avaliacdo de professores e
pesquisadores desconhecidos, que ndo pertenciam ao mesmo ambiente ou contexto. Segundo
o0s professores, a inseguranca caracteristica desse momento de compartilhamento dividiu lugar
com a satisfagdo de perceber que estdo “no caminho certo” (fala de um dos participantes da

pesquisa).
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Essa fala do participante indica o inicio de um processo de empoderamento do grupo,
nédo identificado anteriormente. Uma seguranca sobre aquilo que desenvolvem, orgulho do
trabalho , muito diferente do discurso apresentado desde as primeiras visitas a escola, quando

0 que mais se ouvia eram frases como:

Ah! Nao fazemos mais do que a obrigacéo, ou

Nossa, Cris, tem certeza que esse trabalho tdo elementar é interessante? N&o vejo inovagao nisso.

(Falas registradas pela pesquisadora em Didrio de Bordo.)

A ideia de que estdo no caminho certo, pode ser fruto da imersdo nas discussdes e na
leitura de diferentes praticas, durante o periodo do evento, 0 que proporcionou um momento
interessante de reflexdo sobre o que é produzido na area; as discussdes do tema sob diferentes
viéses de interpretacdo; e esse movimento possibilitou que os professores percebessem a
consonancia com a formacgdo da qual estavam participando e com a propria pratica que
desenvolvem em seu l6cus de trabalho. Tal reflexdo sobre a pratica possibilitou um novo olhar
para si, para seu contexto de trabalho e para suas proprias praticas ja desenvolvidas e as futuras.

Outro ponto levantado pelos professores, também surgido a partir das reflexdes geradas
durante a participacdo no Web Curriculo, foi a importancia de compartilhar as experiéncias com
os pares. De acordo com as vivéncias durante os dias de evento, os professores puderam
perceber que a reflexdo se fortalece e se desenvolve, pois é na troca que os olhares se misturam
e adensam. O movimento de expor para 0s pares aquilo que consegue desenvolver no seu
cotidiano pedagdgico abre espaco para opinides, sugestdes, propostas de parcerias e, nesse tecer
de ideias, surgem novas possibilidades de trabalho, muito mais ricas do ponto de vista da
profundidade da reflexdo.

Os professores voltaram de Séo Paulo para Pirai instigados a apresentar para os colegas,
que ndo se sentiram confiantes o suficiente para inscrever seus trabalhos, as impressfes que
tiveram das atividades que o grupo todo desenvolve na escola. Essa vontade de compartilhar
ficou exteriorizada também por mensagens enviadas via WhatsApp e pedidos de auxilio para a
elaboracdo de uma Narrativa Digital contando tudo o que viram e refletiram durante os dias de
evento.

O desejo de expor suas vivéncias foi ganhando novas nuances e transformando-se em
vontade de criar um espaco semelhante ao que haviam conhecido no evento. Durante a viagem

de volta para Pirai, foi tomando corpo a ideia de criagdo de um seminario dentro da escola, para
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que todo o corpo docente pudesse ter a vivéncia de refletir sobre suas praticas com vistas a
apresentacdo, abertura e ao compartilhamento com os pares e toda a comunidade.

4.4 Momentos de interacéo e troca — | Seminario de Educacédo: Eu Conheco a Escola do

meu filho?

A proposta do seminario interno na escola “Manoel” teve a adesdo imediata de todos os
professores que estavam participando do Seminario Web Curriculo e o apoio da pesquisadora.

Um ponto relevante a ser considerado nesse momento de analise € o envolvimento
pessoal da diretora da escola, que, como uma das professoras que apresentou sua pratica no
Web Curriculo, percebeu a importancia da reflexdo e do compartilhamento das préaticas para o
crescimento do grupo de professores, a aderéncia dessa proposta aos “desafios” constantes no
seu Plano de Acdo e considerou a ideia como objetivo da propria gestdo da escola. Esse
envolvimento foi fundamental para viabilizar a ideia do grupo e concretizar o sonho de trazer
para dentro da escola um espaco de reflexdo, compartilhamento e discussdo das préaticas
pedagdgicas.

Da ideia sobre criar um seminario na escola e da escola, a proposta foi se transformando
e ganhando novos contornos. Apos algumas reunides durante o planejamento do inicio do ano
letivo de 2016, ficou estabelecido que o seminario teria como foco apresentar, aos responsaveis
pelos alunos, as praticas pedagdgicas desenvolvidas na escola por toda a equipe, visando
ampliar a articulacdo e a parceria internamente e entre a escola e a comunidade. Nesse contexto,
a proposta englobava o uso de Narrativas Digitais como recurso para as apresentacoes.

O | Seminério de Educacdo: Eu Conheco a Escola do meu Filho? foi composto por uma
mesa com as autoridades municipais (que fizeram suas falas sobre a importancia de oferecer
meios para a formacdo de cidaddos participativos e conscientes de sua fungdo social na
realidade em que estd inserido); palestra proferida pela pesquisadora sobre Apropriacéo
pedagdgica de tecnologias por docentes e seu impacto na préatica pedagdgica; e a apresentacao
das praticas pedagogicas desenvolvidas pelos professores no decorrer do 1° semestre do ano
letivo de 2016. Tais atividades aconteceram no periodo matutino, foram abertas a participacdo
da comunidade e amplamente divulgadas.

No periodo vespertino, foi oferecida aos professores uma Oficina de Produgéo de Textos
Cientificos. , com foco na estruturacdo dos contetdos das Narrativas Digitais em formato de
texto cientifico, com vistas a producdo de um livro de registro das memorias de préticas na

escola. Essa atividade foi desenvolvida pela pesquisadora e a Profa. Msc. Monica Norris.
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O evento contou com a parceria da Equipe de Tecnologias da SME, a participagédo da
Secretaria de Educacdo do Municipio, do prefeito, da coordenadora de Educacdo Infantil da
SME, de alunos do Curso de Magistério, e, principalmente, de pais e responsaveis por alunos.

O evento provocou um impacto na relacdo entre os profissionais da escola, pois 0s
compartilhamentos de experiéncias pedagogicas internas foram ampliados entre si, criaram
novas possibilidades e oportunidades de parcerias e trabalho interdisciplinar, o que, na pratica,

fortaleceu a unido do grupo em torno das atividades da escola.

4.5 Andlise dos resultados do processo de formacdo para uso de narrativas digitais

No processo de formagdo, notam-se nuances de desenvolvimento profissional, pois ndo
foi um processo simples, com fases demarcadas, como inicio, desenvolvimento e fim
previamente previstas, mas as etapas aconteceram de acordo com o préprio caminhar dos
participantes, do estabelecimento de objetivos em curto prazo e, aos poucos, incorporadas as
atividades da escola.

Identificou-se nesse processo de desenvolvimento, o0 movimento espiralado proposto
por Valente (2002) de acordo com as ac¢des: DESCRICAO-EXECUCAO-REFLEXAO-
DEPURACAO, que compdem o modelo apresentado no Capitulo 1. Embora, na presente
pesquisa, ndo haja o interesse em propor modelo algum, entendeu-se a relevancia de criar uma
representacdo grafica capaz de exemplificar o processo de formacéo e as a¢des descritas por
Valente (2002) dentro desse processo.

Vaérios protétipos foram idealizados e construidos na busca de um que pudesse
representar o que foi analisado durante o processo de formagdo. Assim, depois de algumas
tentativas, chegou -se a representacdo apresentada na Figura 13.
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Figura 13 - Espiral do processo de formacao na escola
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Fonte: Autora (2017).

A primeira acdo dos professores, que deu origem ao processo de formacdo, foi o
desvelamento de uma demanda real por uma formacdo para uso de tecnologias que pudesse
viabilizar a resolucdo de um problema pratico, real, concreto, ou seja, conhecer algum recurso
tecnoldgico capaz de atribuir valor estético e dindmico as apresentacdes periodicas de suas
praticas a coordenacdo de area da SME.

Na presente pesquisa, identificamos que o desvelamento de uma demanda real foi o
ponto inicial do processo de formacdo, aqui denominado como Demanda Real por Uso de
Tecnologia. Foi dado inicio, entdo, ao processo de formacdo. Notou-se que, a cada “momento
de interagdo e troca”, 0s professores traziam para as discussdes diferentes ideias de praticas
destinadas a elaboracéo das Narrativas Digitais, embora tenha sido destacado que ndo havia a
necessidade de novas praticas para gerarem os registros?.

Sequencialmente, com o intuito de atender a Demanda Real por Uso de Tecnologia,

percebe-se a primeira agéo proposta por Valente (2002), a Descri¢do 1, na presente pesquisa

40 Os participantes optaram por ndo utilizar registros de aulas anteriores, ministradas em outros semestres;
demonstraram preferéncia por novas praticas como base para os registros e elaboracao das Narrativas Digitais.
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caracterizada pela oferta da Oficina para Producdo de Narrativas Digitais, ocasido em que sete
participantes da pesquisa desenvolveram as atividades, aqui identificados com os circulos 1, 2,

3, 4,5, 6e7, conforme mostra a Figura 14.

Figura 14- Participantes da oficina
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Fonte: Autora (2017).

Nas semanas seguintes, foi possivel notar que os participantes 1, 2 e 3 mantiveram-se
distantes do processo de formacéo, sob o argumento de que estavam levantando material para
a producdo de suas narrativas; ndo estiveram presentes nas discussoes; e deixaram de participar
dos “momentos de interac¢do e troca” compartilhando seus materiais, embora, muitas vezes,
participassem da discussdo dos materiais trazidos pelos colegas.

No mesmo periodo, os participantes 4, 5, 6 e 7 produziram suas Narrativas Digitais e
fortaleceram-se tanto no processo de apropriacdo do uso do software Open Shot, quanto
também no uso das Narrativas Digitais como linguagem para apresentar suas praticas
pedagdgicas na medida em que também traziam para o processo de formacdo outros
participantes que ndo tiveram a oportunidade de participar da oficina, conforme ilustra a Figura
15.

Figura 15 - Insercéo de novos participantes

4 )

\ /
N

e O M X m
(=]

7 |
©OQ &
‘W @
Fonte: Autora (2017).



168

Durante essa fase da formacao, a interacdo entre os participantes fortaleceu o processo
de apropriacdo do uso pedagdgico das TDIC e das narrativas enquanto linguagem. Esse
processo esta sinalizado na Figura 15 pela diferenca de tamanho dos circulos que representam
0s participantes. Quanto maior o circulo, mais o participante interagiu com os colegas e se
fortaleceu no processo de formacao.

O crescimento dos professores no processo de formacéo acontecia na medida em que
ocorriam as trocas de experiéncias, a partilha de conhecimento e o0 apoio mutuo. Assim, 0
fortalecimento de cada um ocorria coletivamente e ndo de forma individual ou isolada. Esse
movimento pode ser observado na Figura 15 pela diferenca do tamanho dos circulos 4 e 5, em
comparagdo aos 6 e 7, que sdo ainda maiores e estdo conectados entre si e a outros participantes
ndo representados na fase anterior.

A conexao entre os participantes 6 e 7 se d& pelo trabalho interdisciplinar que originou
a producdo da Narrativa Digital deles. Ja as conexfes entre 6-19, 7-21, 7-17, 7-16, 7-19
representam o compartilhamento do conhecimento, apoio, auxilio e incentivo no uso do
software para a producdo de narrativas dos participantes que ndo estiveram na oficina. E
importante destacar que o nimero 7 representa a professora coordenadora do programa Mais
Educacao, que atuou oficialmente como multiplicadora da oficina na escola.

O apoio, auxilio e incentivo identificados no processo de formagéo indicam o trabalho
de formacdo, contemplando duas dimensdes trabalhadas por Almeida e Silva (2011, p. 6), a

“Dimensao tecnoldgica”, que

corresponde ao dominio das tecnologias e suas linguagens, de tal modo que o
professor explore seus recursos e funcionalidades, se familiarize com as
possibilidades de interagir por meio deles e tenha autonomia para desenvolver
atividades pedagogicas que incorporem as TDIC.

E o0 “Dominio instrumental”, que articula 0 dominio do recurso com a prética
pedagdgica e as teorias educacionais, 0 que favorece o desenvolvimento do olhar critico do
professor sobre o uso pedagogico de TDIC.

Nessa fase de formacé&o, as possibilidades de usos pedagogicos de tecnologias ganharam
destaque, nas discussdes entre os professores que participavam dos “momentos de interacéo e
trocas” (que aconteciam na escola. As discussdes recaiam sobre as fragilidades e
potencialidades de suas aulas com relacdo ao curriculo prescrito, ao planejamento e ao Plano
de Acdo da escola. Nesses momentos, ganhava destaque a “Dimenséo critica humanizadora do

ato pedagbgico”, que
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representa uma opc¢do politica ancorada em valores compromissos éticos que
relacionam a teoria com a pratica, a formacao de educadores com o fazer pedagdgico
e 0 pensar sobre o fazer, o curriculo com a experiéncia e com a emancipacéo humana
(ALMEIDA; SILVA, 2011, p. 6).

Durante as discussdes, os professores regentes dos diferentes anos e de areas especificas
comecaram a perceber que a troca de experiéncias entre eles, desenvolvida de forma articulada,
poderia representar o enriquecimento de cada pratica pedagdgica, ou, nas palavras de um dos

participantes:

Cada assunto especifico pode ser mais rico se for desenvolvido em parceria com os outros professores. Sabe?
De forma articulada.

(Fala de participante registrada pela pesquisadora em Didrio de Bordo.)

Nesse contexto de discussdes, o foco que inicialmente incidia sobre o uso do software
para producdo de narrativas, foi, aos poucos, se deslocando e dando espaco a importancia do
trabalho interdisciplinar, corroborando para que a formacdo ganhasse outras nuances,
incorporando a “Dimensédo didatica”, que, de acordo com Almeida e Silva (2011, p. 6), “se
refere ao conhecimento do professor em sua area de atuacéo e as competéncias relacionadas
aos conhecimentos globalizantes, que sdo mobilizados no ato pedagogico™.

A tomada de consciéncia de que cada préatica poderia tornar-se mais rica se elaborada
de forma articulada com outros professores, viabilizou o fortalecimento do aspecto de parceria.
A partir das discussdes e da proposta de articulacdo entre os conteudos trabalhados por
diferentes professores, cada um iniciou a revisdo de seus planejamentos, considerando as
possibilidades de estabelecimento de parcerias e a interdisciplinaridade, sinalizando para um
possivel processo de integracdo de TDIC ao curriculo, em uma perspectiva que se aderia ao
terceiro nivel de integracdo apresentado por Sanchéz (2002).

As discussdes e o compartilnamento dos saberes entre os pares foram fundamentais para
0 andamento do processo de formacdo, para a reflexdo dos professores sobre suas praticas e
para a producdo e o uso pedagogico das Narrativas Digitais.

Os professores que tiveram seus trabalhos aprovados para apresenta¢do durante o IV
Seminario Web Curriculo, embora ndo houvesse relagdo interdisciplinar entre todos,
trabalharam de forma colaborativa e se uniram na producédo de suas Narrativas Digitais a serem

divulgadas no evento, como ilustra a Figura 16.
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Figura 16 - Interacéo para elaboracdo das apresentacGes para o0 Web Curriculo
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Fonte: Autora (2017).

A imersdo dos participantes nas discussdes ocorridas durante o evento oportunizou rico
momento de reflexdes, que descortinou novos horizontes, motivando-os a depurar suas
propostas e expectativas, gerando a elaboracdo do projeto de um Seminério de Educacdo na
escola, organizado coletivamente, com toda a equipe, direcionado aos pais de alunos e a
comunidade do entorno. De acordo com a proposta, para esse novo evento, cada professor
deveria escolher uma préatica pedagogica que julgasse exitosa e produzir uma Narrativa Digital
para descrevé-la e apresentar aos pais de alunos.

Analisando o movimento do processo de formacao, até a elaboracdo de um projeto
para 0 seminario na escola, as acbes propostas por Valente (2002) foram desenvolvidas, na
presente pesquisa, compondo todo o processo de formagéo, conforme segue:

Descri¢cdo: O movimento se deu a partir dos primeiros passos para elaboracdo das Narrativas
Digitais, desde os roteiros até o processo de escolha de elementos audiovisuais, textos, musicas
e imagens para compd-las. Essa etapa do processo possibilitou a imersdo dos professores nas
praticas realizadas com seus alunos e favoreceu a tomada de consciéncia do que foi feito em
termos de pratica pedagogica, despertando o protagonismo do professor e o sentimento de
autoria da sua pratica.

Execucéo: Foi representada pelos momentos de uso do software Open Shot para a producéo e
estruturacdo das Narrativas Digitais.

Reflex&o: A partir da produgdo audiovisual das narrativas, com o uso do software, houve um
distanciamento do professor com relacdo a sua pratica pedagogica, o que permitiu que 0s
professores mudassem o ponto de observacdo sobre a préopria préatica. O olhar por outro angulo,
por um viés menos imerso em questdes praticas urgentes e emergentes do cotidiano
profissional, abriu espaco para seu aprofundamento, e a compreensao das teorias de seu fazer
pedagdgico, que, de alguma forma, constituiram a base de sua trajetdria profissional e de suas

acles na prética.
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Depuracdo: Esse movimento final no processo se deu a partir do compartilhamento das
Narrativas Digitais produzidas, nas apresentagdes, um momento privilegiado de afirmagéo da
autoria e abertura da propria pratica para a critica externa, que aconteceram principalmente
durante as apresentacdes no IV Seminario Internacional Web Curriculo e a organizacédo do |
Seminério de Educacdo: Eu Conhego a Escola do meu Filho?”.

Nova Descricao: Caracterizada pela elaboragdo de novas narrativas digitais para o | Seminario
de Educacdo: Eu Conheco a Escola do meu Filho?”” que foi organizado na escola e pela equipe
escolar.

O processo de formagdo na escola apresentou caracteristicas que o aproximam da
proposta tedrica de modelo espiralado proposto por Valente (2002). Nesse periodo, percebeu-
se que 0 movimento espiralado, proposto pelo autor, se confirmou.

Na presente pesquisa, a analise do processo de formacgdo permitiu identificar um
movimento espiralado de crescimento em abrangéncia e amplitude, com certa horizontalidade.
Foi possivel identificar um movimento espiralado que lembra 0 movimento de um “LP que gira

em sentido contrario”, de dentro para fora, conforme apresenta a Figura 13, reapresentada aqui.

Figura 13 - Espiral do processo de formagéo na escola
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Fonte: Autora (2017).

A andlise do processo de formacdo proposto na presente pesquisa permite identificar

aderéncia a abordagem sociointeracionista de Vygostky (1997), pois 0 movimento de
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crescimento dos professores tanto na apropria¢éo pedagogica dos recursos tecnolégicos, quanto
no uso de Narrativas Digitais enquanto linguagem, como também a integracdo de tecnologias
ao curriculo, aconteceu a medida que aconteceram articuladamente as seguintes acoes

compartilhadas entre o grupo em formacéo:

» oferta de oficina para uso do software Open Shot;

» formacdo para o uso pedagogico de Narrativas Digitais;

» compartilhamento dos conhecimentos entre os participantes e entre eles e a
pesquisadora;

» interacdo entre os participantes, na proposicéo de trabalhos interdisciplinares;

» formacédo e desenvolvimento do processo de autoria sobre a propria pratica com a
participacdo da universidade durante o evento IV Web Curriculo; e

» mediacgéo da pesquisadora que atuou nas Zona de Desenvolvimento Proximal durante

os dois tipos de “momentos de interagdo e troca”’;

Na Figura 13, que representa o processo de formacéo desenvolvido na escola, nota-se
que além do movimento espiralado do caminho trilhado pelos participantes da pesquisa, ha
também forte presenca de um movimento reticular, que acompanha o caminhar dos
participantes pelas acGes propostas na espiral. Esse movimento reticular nasce da interacéo
entre os individuos mediados pela cooperacao e pelas possibilidades de trabalho interdisciplinar
na escola.

Durante o processo de formacdo, foi possivel notar que, conforme os participantes
caminhavam pelas agdes propostas por Valente (2002), faziam um movimento de envolver
outros professores, fato que fortaleceu e aumentou o tamanho do grupo; ao mesmo tempo, foi
responsavel pela passagem do grupo pelas fases do processo, conforme ilustra a Figura 13.

A pesquisa também aponta que o desenvolvimento dos participantes em formagéo se

deve a diversos fatores, como:

0 processo de apropriacdo dos participantes com relagdo ao uso pedagégico das TDIC;
0 empoderamento do grupo em relagéo as suas praticas;

a consciéncia de sua autoria sobre suas praticas; e

vV V VYV V

a postura, o envolvimento, o interesse e o0 direcionamento dado pela diretora da escola.
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A aderéncia entre a proposta de formacdo apresentada pela pesquisadora com 0s
Desafios constantes no Plano de Ag¢des da Escola e o envolvimento pessoal da diretora, sua
“vontade de fazer as coisas acontecerem”, além de seu interesse pedagdgico em trazer a
discussdo de novas possibilidades de aprendizagem para os alunos, foram variaveis positivas
fundamentais dentro desse processo de formacao.

Embora a estrutura funcional formal da escola (apresentada no organograma no Capitulo
2) seja hierarquica, na pratica, foi possivel perceber que a diretora consegue langar méo dessa
hierarquia formal para fazer um trabalho coletivo, uma gestdo compartilnada com as demais
pessoas envolvidas nos processos de ensino e de aprendizagem. O envolvimento pessoal da
diretora no processo de formacao reforca a importancia indicada por Almeida e Prado (2008) e
ilustra a situacdo detacada pelas autoras quando apontam que o processo de integracédo de TDIC
ao curriculo precisa fazer parte das intencGes da escola.

Assim, embrenhada nas intencionalidades da escola, a presente pesquisa confirma a
importancia do reconhecimento dos professores como protagonistas de suas préaticas para
ampliar sua capacidade de analisar criticamente as contribuicdes das tecnologias as
experiéncias educativas, assim como apontam Almeida e Valente (2011). A presente pesquisa
sinaliza também que tal reconhecimento se da a partir da intencionalidade e da préatica reflexiva
dos professores, aqui desenvolvidas durante o processo de producdo das Narrativas Digitais,
sendo elas: 1- reflexdo na acdo; 2- reflexdo sobre a acéo; 3- reflexdo sobre a reflexdo e assim
representado:

1- Reflexdo na acdo — Ao produzir as narrativas, os professores refletiram sobre as
praticas, fizeram escolhas, selecionaram materiais pessoalmente representativos para
publicacdo de suas préticas, buscaram recursos audiovisuais que Ihes permitissem expor
da melhor maneira a préatica desenvolvida com os alunos, e, a0 mesmo tempo
apropriaram-se do uso do software para a apresentacdo. Nessa fase, o ponto principal
da reflexdo esteve na elaboracédo, na producéo da Narrativa Digital, portanto, na acao.

2- Reflex@o sobre a acdo — Produzida a narrativa, enquanto material de apresentacéo,

os professores puderam distanciar-se da atividade e enxergar a prépria pratica por outro

viés, “de um outro ponto de vista”. A producdo das Narrativas Digitais permitiu que os
professores enxergassem as praticas, mas com o distanciamento proporcionado pelo uso

das TDIC enquanto linguagem. Nesse momento, o foco da reflexdo deixou de ser a

elaboracdo e escolha de material e recursos para a publicacéo da pratica e o olhar voltou-

se para identificar a beleza da pratica em si; identificar as potencialidades, as

fragilidades, os ajustes; enfim, a reflexdo sobre a préatica desenvolvida com os alunos.
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3- Reflex&o sobre a reflexdo — Corroborando com o preconizado por Prado (1998),

quando aponta esse terceiro estagio de reflexdo, a presente pesquisa também identificou

esse movimento. O terceiro momento de reflexdo se da a partir da publicacao da pratica;

a partir do momento de exposicao do seu trabalho; da sua abertura para o olhar de outras

pessoas, para apreciacdo, sugestdes, criticas e, sobretudo, leituras de pessoas que

estiveram de fora do processo de criacdo da narrativa e da propria pratica desenvolvida.

Esse momento de reflex@o nasceu do compartilhamento e possibilitou outro olhar sobre

o fazer pedagdgico; uma reflexdo em outra profundidade; tendo como foco a

importancia do compartilhamento das experiéncias e da parceria com 0 outro para o

enriquecimento de sua pratica; para sua reflexdo sobre a reflexdo e a producdo de

material esteticamente interessante para o compartilhamento do que se faz.

Esse terceiro momento de reflexdo se deu nos “momentos de interacéo e troca”, que
permitiam o compartilhamento e a publicacdo de praticas, e p6de ser observado inicialmente
no grupo de professores que participou do IV Seminario Web Curriculo e depois na elaboracéo
e proposicdo do | Seminario de Educacdo: Eu Conheco a Escola do meu Filho?, quando
apresentaram suas praticas para a comunidade em que a escola esta inserida; aos dirigentes de
diferentes secretarias municipais e gestores de outras escolas e representantes da Prefeitura de
Pirai.

A partir desses trés momentos distintos e compartilhados de reflexdo, o préprio grupo
se interessou em registrar suas praticas de forma que pudessem servir como ponto de partida

para futuros planejamentos e reflexdes.

4.6 Andlise das narrativas digitais — integracéo de tecnologias ao curriculo

Retomando a leitura da Figura 17 observa-se que os participantes 4, 5, 6 e 7 atuaram

em todas as etapas do processo de formagéo, portanto, passaram por todas as fases.
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Figura 17 — Fases de atuacdo dos participantes 4, 5,6 e 7
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Fonte: A autora (2017).

Infere-se que, no decorrer do processo de formacdo, os participantes 4, 5, 6 e 7
demonstraram crescimento e fortalecimento tanto do ponto de vista da apropriacédo dos recursos
utilizados para a producdo das Narrativas Digitais, quanto também das préprias narrativas
enquanto linguagem. Nesse sentido, serdo analisados aqui os caminhos percorridos por esses
participantes, bem como as narrativas que produziram , de forma a identificar indicios de

integracdo das tecnologias ao curriculo.

4.6.1. Andlise da narrativa digital e da integracdo de tecnologias a partir do

desenvolvimento da formacgé&o do participante 4

Inicialmente, analisa-se o processo de desenvolvimento da formacéao do participante 4,
com o objetivo de compreender a integracéo de tecnologias ao curriculo.

O participante 4 é professor da componente curricular Educacdo Fisica e desde 0s
primeiros “momentos de interagcdo e troca” mostrou-se interessado em aprender a utilizar e
elaborar as Narrativas Digitais ndo apenas com a finalidade de apresentar suas praticas nas
reunides de area na SME, mas, principalmente, para criar um portfélio composto por suas
préaticas pedagogicas.

Observando a Figura 17 (p. 175), percebe-se que o participante 4, assim como 0s outros

seis, iniciou seu processo de formacéo na fase Descrigéo - demarcada pela oferta da oficina de
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producdo de Narrativas Digitais.Na fase seguinte, Execucao, ja apresentava um crescimento em
tamanho, em relagdo aos demais participantes, o que se deve a sua apropriacdo do uso do
software Open Shot e das possibilidades de trabalho com Narrativas Digitais enquanto
linguagem. Na fase Reflexdo, representada pela elaboracdo de Narrativas Digitais para
apresentacdo no IV Seminario Web Curriculo, nota-se que o participante 4 uniu-se aos colegas
5, 6 e 7, trocando ideias e experiéncias para uso das tecnologias, e producédo e avaliacdo dos
videos, até a fase de Depuracdo, também marcada pela interagdo com os mesmos participantes
- caracterizada pela apresentacdo do trabalho como Relato de Préatica*!, conforme descrito no
Quadro 13.

Quadro 13 - Resumo de relato de préatica

VIVENCIAS CORPORAIS ORIENTADAS NA INCLUSAO DE ALUNOS AUTISTAS NA
EDUCACAO FiSICA ESCOLAR

O relato tem por objetivo apresentar e visualizar o comportamento de um aluno com autismo severo
durante as aulas de educacao fisica escolar na rede publica de ensino. A descricdo da pratica
pedagdgica se justifica pelo fato do aluno que possui uma capacidade de concentracéo altamente
limitada por causa do autismo ter despertado interesse para as atividades desenvolvidas nas aulas
de educacéo fisica neste ano de 2015, um fato inédito e positivo, visto que ele estuda na instituicdo
ha pelo menos 02 anos e se isolava do professor e dos colegas de turma durante as aulas de
educacédo fisica. Ao fazer relato sobre a inclusédo é importante informar que a secretaria de
educacdo do municipio dispde aos alunos que possuem algum tipo de deficiéncia ou transtorno
uma professora identificada como mediadora que visa facilitar o atendimento deste publico dentro
da escola regular, ela fica responsavel por acompanhar a rotina do aluno e colaborar com o
processo de ensino-aprendizagem auxiliando o professor regente nas atividades propostas.
Articular o planejamento as caracteristicas do aluno de incluséo foi um desafio, devido ao seu grau
de comprometimento ocasionado pelo autismo severo. Sua capacidade de atencéo e concentragédo
era quase nulo. Baseado nessas caracteristicas comportamentais que dificultavam o seu agir, o
professor propés uma rotina para que ele pudesse dentro das suas possibilidades participar das
aulas de educacdo fisica. A rotina se desenvolvia da seguinte forma: os alunos ao chegarem na
guadra esportiva ou ao local de aula formavam uma roda, sentavam e ficavam em siléncio, um
grande desafio visto que essa faixa etaria as criangas se encontram euforicas principalmente nas
aulas de educacéo fisica, o motivo do siléncio se justifica porque foi identificado que o barulho o
incomodava muito e essa conduta dos colegas foi determinante para que o aluno de inclusao
participasse das aulas. Outro fator que vale a pena registrar é que todos os colegas de turma se
relacionam muito bem com o aluno inclusivo que ndo apresentava comportamento agressivo,
apesar da sua constante agitacdo. Durante as aulas de educacado fisica quando o aluno
apresentava alguma atitude inesperada a mediadora prontamente intervia visto que ela ja
identificava a intencdo de determinados comportamentos realizados pelo educando. Um exemplo,
era forma de chamar o aluno, ele possui um nome composto. Quando era chamado pelo primeiro
nome somente, ele tinha dificuldade de se identificar. Constatando o sucesso desta proposta de
rotina foi observado que o proprio aluno ao chegar no local da aula se posicionava na roda sem
oferecer nenhum tipo de resisténcia, ou seja, ele se sentava voluntariamente. Uma postura muito
surpreendente do aluno, pois a aula acontece no ultimo horario do turno da tarde e ele nesse
periodo se encontra muito agitado. Aproveitando esse momento de concentracdo que ele obtinha
e baseado no tema da aula que até o0 momento do relato eram 0s jogos ou 0 esporte se propunha
uma determinada vivéncia corporal, e na maioria das vezes um colega era utilizado como modelo

41 A Narrativa Digital produzida pelo professor encontra-se como Apéncie no CD encartado na contracapa da
presente tese.
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para que o aluno de inclusdo pudesse visualizar e assim reproduzir 0s gestos corporais ao seu
modo. Foram vivenciadas as habilidades motoras basicas de locomoc¢éao (caminhar, correr e saltar
com ou sem obstaculos) e de manipulacdo (segurar e arremessar bola/ segurar e puxar corda).
Durante a realizacéo das atividades foi percebido que com muita persisténcia, gestos e comando
simples o aluno entendia qual tipo de vivéncia motora ele deveria realizar. Ao trabalhar uma
atividade de corrida, por exemplo, era necessario realizar as seguintes etapas: expressar oralmente
a palavra correr, em seguida fazer a representacdo do movimento corporal, no entanto quando era
percebido que o retorno ndo era o esperado, o professor realizava a atividade juntamente com o
educando, para finalmente o aluno executa-la independentemente. Na maioria das vezes ele
conseguia realizar com o efeito que era esperado. Portanto essa experiéncia contribuiu para
identificar que neste momento com o grau de comprometimento do aluno retém, atividades que
possui mais de um comando dificilmente sera realizado com éxito. Entretanto o seu nivel de
compreensao para atividades que necessitam de apenas um comando, se construido de modo
estratégico como foi apresentado aqui, a possibilidade de realizagdo com sucesso se torna real. O
gue provocou o interesse em relatar essa experiéncia foi o modo com que esse aluno de incluséo
evoluiu partindo de um comportamento praticamente isolado para uma situacdo em que ele
consegue perceber as pessoas que estdo ao seu redor e ao mesmo tempo tentar realizar atividades
gue exigem um nivel de esforco e concentragdo que para ele € muito extenuante. Espera-se que
esta experiéncia possa servir de apoio para as acdes pedagdgicas no &mbito da inclusdo no ensino
regular.
Fonte: Anais do IV Seminério Web Curriculo (2015)

No resumo do relato de pratica enviado para o evento, nota-se que o professor nao
menciona o0 uso de TDIC em suas atividades pedagdgicas, bem como também ndo se
identificam registros do uso de TDIC nas aulas que compuseram a producdo da narrativa. No
entanto, torna-se relevante apontar que, a partir da experimentacdo de uso das Narrativas
Digitais para elaborar a apresentacao de seu Relato de Préatica, no IV Seminario Web Curriculo,
0 professor passou a registrar suas aulas, selecionar os materiais significativos, elaborar outras
Narrativas Digitais, e posta-las em redes sociais, como Facebook.

O registro de suas aulas com videos e fotos passou a ser atividade quase cotidiana,
dividindo espaco com registros escritos. Nota-se também que o professor passou a articular
suas praticas com conhecimentos tedricos.

Retomando a leitura da Figura 17 (p. 175), nota-se que, na fase Nova Descri¢do, 0
participante 4 seguiu interagindo com o0s colegas, trocando informacGes, experiéncias e
auxiliando, inclusive, oss que entravam nagquele momento no processo de formagao, como, por
exemplo, os participantes 8 e 9, que tiveram ajuda direta do 4, e 0 10 que, indiretamente,
tambem recebeu auxilio dele.

Chama a atencdo o fato de esse professor ter participado de todo o processo; ter
caminhado na espiral em movimento espiralado; ter conseguido ampliar seus conhecimentos e
se fortalecido durante o processo, mas, a0 mesmo tempo, ndo demonstrar insercdo de TDIC em
suas praticas pedagdgicas com os alunos. A auséncia das TDIC na sua pratica pode estar

relacionada a prépria natureza da componente curricular trabalhada pelo professor, a Educacéo
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Fisica, que apresenta demanda por atividades concretas com os alunos, que promovam
movimento corporal para desenvolver habilidades e competéncias especificas.

Essa perspectiva de uso, de certa forma, adere-se ao que Sanchez (2002) aponta como
“Forma Aninhada” (Fig.4), pois o professor buscou no uso de tecnologias suas potencialidades,

dentro de sua disciplina especifica, para registro das praticas pedagogicas.

Figura 4 - Forma aninhada

Fonte: Sanchéz (2002, p. 4).
O participante 4 apresenta indicios de altos niveis de apropriacdo, destacada por

Sandholtz, Ringstaff e Dwyer (1997) e Damasio (2007), além de também ter caminhado pelas
fases da espiral utilizando as TDIC “na propria aprendizagem, na pratica pedagogica e refletir
sobre por que e para que usar a tecnologia, como se da esse uso e que contribuicdes ela pode
trazer a aprendizagem e ao desenvolvimento do curriculo” (ALMEIDA, 2010, p. 68). O fato de
0 participante ter interagido ativamente em todas as fases do processo de formacéao e caminhado
na ampliacdo de seus conhecimentos na espiral, reforca a ideia trabalhada por Almeida e
Valente (2011), quando destacam a importancia do reconhecimento dos educadores como
protagonistas de suas préaticas, da capacidade de analisar criticamente as contribui¢fes das
tecnologias ao desenvolvimento de experiéncias educativas significativas para seus alunos.

Nesse sentido, pode-se interpretar que a opgao pelo ndo uso de tecnologias diretamente
nas aulas com os alunos é fruto de reflexdo sobre suas contribuicBes, o que aponta
amadurecimento do sentimento de autoria sobre a prorpria pratica com destaque para as
escolhas do que pode ou ndo contribuir preponderantemente para seu desenvolvimento e 0s
objetivos finais.

Pode-se inferir que o uso de TDIC estd integrado de diversas formas a prética
profissional do participante 4. Embora ndo utilizadas em suas aulas, seu uso é uma constante
para seu desenvolvimento como professor, e certamente a reflexdo ocasionada por esse

processo espiralado, no qual o professor ainda estd inserido, corrobora na elaboragdo e
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avaliacdo continua de suas aulas, cumprindo assim o proposito de permitir-lhe distanciamento

da pratica para reavalia-la, repensé-la e reformular o curriculo.

4.6.2 Analise da narrativa digital e da integracao de tecnologias a partir da observacao do

participante 6

O participante 6 ocupa cargo de gestdo na escola e esteve presente desde o inicio da
formacdo. Essa professora, desde os primeiros “momentos de interag¢do e troca’” mostrou-se
interessada, ndo apenas em oferecer o espago para que a pesquisa fosse desenvolvida e oferecida
a formacdo para os professores, mas empenhou-se em apropriar-se do uso do software e
aprender a elaborar Narrativas Digitais.

Retornando a Figura 17, reapresentada aqui, percebe-se que o nimero 6 esteve presente

desde o inicio do processo de formacao.

Figura 17 — Fases de atuacédo dos participantes 4, 5,6 e 7

it L
e \I
Ve N . 4 \ D
, [
AN \ N \_l .
7 %)) %))
3\ a4 11\‘ — /\_.
€ \ @ 18 19
% / N y \ /
- f\ 4 o o
@ =05
N - Nova Descrigio
o 15
v . k‘ Elaboracio Narrativas Semindrio da Escola
:I ! / ¢ |o 4
y\ - . n - -
e W /e @O @ @ @ ¢ A 4
P I / \““‘J“‘ : Descrigio . :/" ™ N
u 5
. \_) °
r 4 \ ) . Workshop Narrativas Digitais L v
| a e
a J— o
5 ¢ e 6 )
: \M_-/ R / 5 d \‘/ E
o - o (3 \ x
Vo, |
Reflexsio o e
7 /}_ (\ @9 u
Elaboragdo de Narrativas para Web Curriculo 1§\ ™ 4y ©
@ @ g
[T T a
/\‘_)'Z 4"/ A °
S g
0 I
.
\ g

| Nova Reflexdo

Fonte: A autora (2017).

Na fase de Execucdo, o participante (bem como os 4, 5 e 7) apresentava crescimento
decorrente da apropriagéo do uso do software Open Shot e das possibilidades de trabalho com

Narrativas Digitais enquanto linguagem.
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A partir da interagcdo constante com os participantes 4, 5 e 7, o participante 6 elaborou
uma Narrativa Digital*> com vistas a apresentar sua pratica na modalidade Pdster no IV

Seminario Web Curriculo, conforme descrito no resumo enviado ao evento (Quadro 14).

Quadro 14 — Reproducéo de prética apresentada na modalidade pdster
ULTRAPASSANDO OS MUROS DA ESCOLA... POR UMA DIREGAO CERTA

Desenvolvimento

O plano de acdo da Unidade Escolar contempla os seguintes desafios: Engajar os pais e a
comunidade no processo ensino/aprendizagem; Intensificar o uso da tecnologia como um
instrumento de apoio para o trabalho pedagdgico e integracéo da sociedade; promover a parceria
com a secretaria municipal de educacgdo. Visando tracar agBes para estes desafios e atingir as
metas almejadas foi que surgiram as propostas. Pensando na conscientiza¢do da sociedade como
peca fundamental na constru¢do de uma escola melhor e um ambiente em que esta mesma
sociedade sinta-se responsavel e parte da mesma, foi que nasceu a ideia de convidar toda a
comunidade escolar, comunidade do bairro e sociedade do municipio para ajudar a escolher a nova
cor da Unidade Escolar. A nova escola do bairro ainda em constru¢éo ja ganhou a sua nova cor e
isso com a ajuda de toda a comunidade. Acreditando em uma gestdo democratica e participativa
foi realizado o Dia da Familia na Escola, neste evento aconteceu a votagdo da nova cor. Foi
inspirado no sitio de tintas em que proporciona ao usuario a liberdade e dinamicidade de escolha
das cores. Todos que tiveram presentes no evento tiveram acesso a votacéo e puderam escolher
através de um clique, a nova roupa da escola. Esse processo foi realizado em parceria com o
representante Mauro da SME, que contribuiu com a parte técnica, mantendo a efetiva parceria com
a U.E. Primeiro tirou-se a foto da fachada da nova escola, a seguir foi projetada as cores na
fachada. A seguir os pais junto a seus filhos e convidados, através do link apresentado puderam
observar e votar escolhendo uma das sete cores disponibilizadas. Apds a votacdo na escola, a
direcédo abriu a chamada no Facebook através de postagem, convidando aos usuarios da rede
social a acessarem o0 blog da escola e contribuir com sua votacdo. Neste momento acontecia
também o incentivo a visita no nosso blog. A tabulacéo acontecia a medida em que os participantes
votavam e divulgado posteriormente para SME.

Prosseguindo com a importéancia da construcéo coletiva, outra agdo fundamental para avaliagéo e
gerenciamento de resultados foi a avaliacdo de aceitacdo da merenda escolar para os alunos do
Mais Educacgédo. Os alunos puderam avaliar a merenda diaria oferecida, ja que estes permanecem
na escola no horério integral, portanto o resultado seria mais significante. Foi apresentado aos
alunos individualmente, 2 imagens emotion (gostei e ndo gostei) no computador. A seguir foram
feitas perguntas relacionadas a merenda, o aluno tinha que clicar no icone que aparecia um lapis
e logo marcar um x na imagem que representava sua opinido. Esse processo acontecia no laptop
disponivel a eles. Apos a avalia¢éo foi dado o retorno as merendeiras, mostrando as satisfagfes e
sinalizando os pontos que deveriam ser mudados.

Outra agdo importante se deu no Conselho de Classe, ha Semana Mundial da Educacéo Inclusiva,
onde a direcao visando explorar as habilidades e talentos dos funcionarios, convidou uma das
mediadoras para gravar uma mensagem em libras para ser passado através de video foi projetada
no projetor multimidia no COC para os presentes.

Fonte: Anais do IV Seminario Web Curriculo (2015)

A analise do resumo da narrativa da professora mostra que, em sua pratica, preferiu

apresentar trés acOes da equipe diretiva, que se unem pela intencdo de desenvolver na escola

42 A Narrativa Digital produzida por essa professora encontra-se como Apéndice no CD anexado na contracapa.
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uma gestdo democratica, contando com a participagdo da comunidade, dos alunos e
funcionarios, nas acfes da gestéo escolar.

Considerando o trabalho como um todo, nota-se que, em todas as acfes, foram usadas
TDIC. Ainda que as atividades ndo demandassem usos muito elaborados, ou robustez de
recursos, sem as tecnologias, as atividades descritas ficariam prejudicadas e, inclusive,
inviabilizadas, como é o caso da escolha da cor da escola, por exemplo.

Pode-se afirmar que as TDIC estiveram integradas as atividades de forma pervasiva e

costumaz. Sao diversos os tipos de usos das TDIC constantes no trabalho:

» Recurso de camera fotografica;

» Recurso de filmagem;

» Recurso de gravador de audio;

» Computador;

» Tablet;

» Projetor multimidia;

» Utilizacdo de software para colorir a escola;
>

Producéo de quiz.

Tais recursos foram fundamentais para promover as atividades e pode-se dizer que
compuseram o curriculo. Pensando a escola como um todo, um organismo vivo, pode-se dizer
que o curriculo ndo esté restrito apenas ao que acontece em sala de aula, mas é construido por
todas as acOes, proposicoes e intengdes da escola. Nessa perspectiva, as agdes da equipe gestora
interfere, sinaliza e direciona outras atividades educativas desenvolvidas na unidade escolar,
como também compdem o curriculo.

Embora os objetivos no trabalho apresentado pelo participante 6 tenham vinculos com
0s propositos de integracao de tecnologias como parte das intengdes da escola como “um espago
de experiéncia, de ensino e de aprendizagem ativa, de formacdo de cidaddos e de vivéncia
democrética, ampliado pela presenca das tecnologias” (ALMEIDA; PRADO, 2008, p. 1), 0 uso
ficou centrado na possibilidade de facilitar o levantamento de dados, a pesquisa de opinido e
avaliacdo das acdes.

Quanto ao tipo de integracao identificado, € possivel inferir que houve o que Sanchéz
(2002) denomina de “Aninhada”, isso porque 0 uso das tecnologias tornou-se uma marca da
gestora dentro de sua busca por uma gestdo mais democratica, incentivando diferentes

habilidades de pensamento social e contetdo especifico utilizando as tecnologias.
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Analisando a integracdo de TDIC ao trabalho da participante 6, identifica-se que seu
emprego ajudou os individuos a se expressarem. A partir do uso das tecnologias, foi possivel
desenvolver processos de representacdo e atribuicao de significado impossiveis sem o uso delas.
A integracdo identificada na narrativa promoveu, entre a comunidade, um momento de reflexéo
sobre diferentes questdes da escola, permitindo que pais, vizinhos, alunos, funcionérios,
professores e equipe gestora explorassem as experiéncias cotidianas em um movimento de

interacdo, trabalhando amparados com as convergéncias de tecnologias e linguagens.

4.6.3 Andlise da narrativa digital e da integracdo de tecnologias a partir da observagao

dos participantes5e 7

Na Figura 17, reapresentada aqui, percebe-se que os participantes 5 e 7 entraram no

processo de formacdo, como todos os demais, na fase de Descricao.

Figura 17 — Fases de atuacédo dos participantes 4, 5,6 e 7
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Fonte: A autora (2017).

Na fase seguinte, de Execucdo, esses participantes demonstraram crescimento em

tamanho, em comparagdo com o0s demais participantes. Tal crescimento se deve a sua
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apropriacédo do uso do software Open Shot e as possibilidades de trabalho com Narrativas
Digitais enquanto linguagem.

Chama a atencdo o movimento de interacdo dos participantes 5 e 7, proveniente da
proposta das professoras de desenvolvimento de um projeto interdisciplinar entre si. Desde a
fase de Execucdo, o individuo 7 liga-se diretamente aos participantes 16, 17, 19 e 21, e essa
interacdo é devida ao fato de ser o multiplicador da oficina oferecida na escola, e, como tal,
teve a oportunidade de interagir com muitos participantes, o que corroborou para que seu
crescimento fosse intensificado durante o processo de formacdo, pois, conforme interagia,
trocava experiéncias, apoiava e ajudava os colegas na producéo de suas narrativas, ele mesmo
ampliava ainda mais seus conhecimentos e sua capacidade de integrar tecnologias.

Na fase de Reflexdo, aqui representada pela elaboracdo de Narrativas Digitais para
apresentacdo no IV Seminario Web Curriculo, os participantes 5 e 7 uniram-se aos colegas 4 e
6 trocando ideias e experiéncias para uso das tecnologias, producéo e avaliacdo dos videos, até
a fase de Depuracdo, fortemente marcada pela interagdo entre os quatro participantes para

apresentacio dos trabalhos como Relato de Pratica*®, conforme o resumo do Quadro 15.

Quadro 15 — Reproducdo da apresentacdo de relato de préatica

UM PROJETO A 4 MAOS — INTERDISCIPLINARIDADE, TECNOLOGIA, COOPERACAO E
PESQUISA

Resumo

Este trabalho foi concebido ha trés anos, mas s6 foi executado com ampla utilizagéo do aporte das

TDIC na sua Ultima versdo, em 2015. Esta ultima foi desenvolvida por 24 alunos do 4¢ ano do
ensino fundamental, com idades entre 9 e 14 anos, na Escola Municipal Manoel Alexandre de Lima,
Pirai-RJ. Nosso objetivo final foi gerar um fichario digital em inglés a partir do desenvolvimento do
tema Rainforest animals — Animais da Floresta Tropical - através de atividades de vocabulario,
estruturas gramaticais para descrigdo e estratégias de leitura em lingua inglesa. Buscamos articular
o tema central com conceitos da componente curricular geografia, como: localizacdo do bioma da
floresta tropical em escala global e suas representagfes em escala local, linhas imaginarias, zonas
térmicas, incidéncia dos raios solares, ciclo da agua, autossustentabilidade da floresta e camadas
da floresta. Como parte do processo, buscamos também fomentar o interesse a pesquisa com
aporte das TDIC e discutir diferentes formas de apresentacdo visual de trabalhos escolares
utilizando o Programa Impress. O Projeto a 4 Maos, se torna relevante ndo apenas pelos conteddos
especificos trabalhados, mas pelos processos utilizados para a sua execugdo. A proposta
interdisciplinar busca tornar mais significativa a aprendizagem do aluno, uma vez que este podera

observar o tema proposto em escala local, contextualizado, inserido na sua realidade.

4 A Narrativa Digital produzida por essas professoras encontra-se como Apéndice no CD anexado na
contracapa.
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Palavras-chave: interdisciplinaridade; uso pedagoégico de TDIC; cooperacdo; pesquisa,;
aprendizagem significativa.
Fonte: Anais do IV Seminario Web Curriculo (2015)

A Narrativa Digital apresentada no evento, na sessdo Relato de Prética, refere-se ao
projeto interdisciplinar Rain Forest Animals, desenvolvido pela professora de Lingua Inglesa,
em parceria com a professora (formada em Geografia) coordenadora, na escola, do programa
federal Mais Educacdo, com os alunos do 4° ano do Ensino Fundamental, ciclo 1.

O projeto contemplou diferentes atividades, dentre elas:

e Pesquisa bibliografica em base de dados on-line utilizando os classmate;

e Visita técnica - viagem a Casa do Futuro- onde, além de conhecer os espagos, 0s alunos
fizeram pesquisas em computadores disponiveis no museu;

e Busca por imagens de animais utilizando os classmate conectados a internet;

e Entrevista com municipes para identificar os animais que habitam e habitaram a regido
onde fica 0 municipio de Pirai - regido de Floresta Tropical,

e Registro fotografico utilizando as cAmeras dos classmate;

e Producdo de um fichario contendo as principais caracteristicas dos animais que habitam

a floresta tropical, bioma local, na regido de Pirai (as caracteristicas foram elencadas a

partir de discusséo entre os alunos e as professoras na sala de aula).

As atividades que compuseram o projeto tomado por exemplo contemplaram diversos
usos de tecnologias, usos de diferentes recursos dos classmate, inclusive alguns que ndo foram
assinalados pelos professores no momento da resposta ao questionario (apresentado no Capitulo
2).

A leitura do resumo do trabalho destaca a intencionalidade de articular atividades de
vocabuldrio, estruturas gramaticais para descricao, e estratégias de leitura em Lingua Inglesa,
com conceitos da componente curricular Geografia, como a localiza¢do do bioma da floresta
tropical em escala global e suas representacfes em escala local; linhas imaginarias; zonas
térmicas; incidéncia dos raios solares; ciclo da agua; autossustentabilidade da floresta e
camadas da floresta. As TDIC utilizadas nessa perspectiva vinculam-se ao tipo de integragéo
de tecnologias ao curriculo denominada, por Sanchéz (2002), como Integrada, aquele nivel que
envolve a adesdo de assuntos na pesquisa, a sobreposicdo de conceitos e ideias usando as

tecnologias.
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O trabalho com aporte nas TDIC, nessa perspectiva, compe o curriculo como elemento
estruturante, conforme ressaltam Almeida e Silva (2011). Tomando a classificagdo por tipos,
descrita por Sanchéz (2002), a integragdo que marca esse projetoo se adere ao tipo Tecida — na
qual o uso das tecnologias se da a partir de um tema relevante capaz de articular outros
contetdos e disciplinas, favorecendo o uso de TDIC como apoio para buscas, consultas e

pesquisas sobre os conceitos envolvidos, conforme mostra a Figura 5.

Figura 5 - Forma tecida

Fonte: Sanchéz (2002, p. 4).

No projeto, o uso de TDIC néo foi o foco do trabalho pedagdgico, mas a aprendizagem
dos alunos a partir da articulacdo dos contetdos das componentes curriculares Geografia e
Inglés e as TDIC foram utilizadas como apoio para a aprendizagem.

Durante a formacdo, identificou-se que a integracdo das TDIC foi potencializada pelo
uso de tecnologias mdveis, imersivas, conectadas a internet (Tecnologias Moveis Sem Fio),
principalmente pela possibilidade de seu uso ubiquo e de ferramentas, aplicativos e interfaces
da web que corroboraram para a produgdo do material com nuances de autoria e trabalho

colaborativo, permitindo, assim:

A integracdo entre distintos artefatos tecnoldgicos madveis e conectados;
A articulacdo entre diferentes lugares, tempos e contextos educacionais;
A construgdo de um curriculo em rede;

A interacdo entre pessoas, tecnologias e objetos de conhecimento;

YV V. V V V

A possibilidade de registro dos processos de aprendizagem e producdes, para
analise, compartilnamento, recriacéo e producdo de novos registros;

> As possibilidades continuas de fazer e refazer, a partir da reflexao sobre o erro.



186

Os participantes 5 e 7 seguiram, ainda, no processo de formacao, apoiando, incentivando
e ajudando os demais colegas na producdo de suas narrativas para apresentacao no | Seminario
de Educacéo: Eu Conheco a Escola do meu Filho?. Essa interacdo pode ser observada na Figura
20, na fase Nova descricdo, quando o participante 5 encontra-se conectado ao 10, com quem
elaborou outro projeto interdisciplinar sobre o tema transversal autoestima; e aos participantes
4 e 7, com 0s quais troca experiéncias e compartilha as responsabilidades de organizacdo do
evento na escola.

Na mesma fase, o0 participante 7 encontra-se conectado aos participantes 9, 11 e 13, e 0s
auxilia na elaboracdo das Narrativas Digitais; aléem dos participantes 4, 5 e 6, com 0s quais
interage compartilhando experiéncias, tirando duvidas e dividindo as responsabilidades pela

organizacédo do evento na escola.

4.6.4 Analise dos caminhos seguidos ap6s o | Seminério de Educacdo: Eu Conheco a
Escola do meu Filho?

Analisando e interpretando o caminho de formacdo percorrido pelos participantes 4, 5,
6 e 7, é possivel inferir que, durante o processo, além do uso das Narrativas Digitais como
linguagem para registro, reflexdo e apresentacdo de suas praticas pedagogicas, da integracdo
das TDIC ao curriculo e da reflexdo sobre a prépria pratica, esses participantes também
revelaram o crescimento do sentimento de autoria e seu préprio reconhecimento como
protagonistas da prépria pratica.

Esse reconhecimento pdde ser observado ndo apenas na producdo das Narrativas
Digitais, apresentadas durante o IV Seminario Web Curriculo, mas também no apoio e
compartilhamento com os demais colegas, durante o processo de producéo de suas narrativas,
na proposicédo e elaboracdo do | Seminario de Educacdo: Eu Conheco a Escola do meu Filho?

e também em outras produgdes que se seguiram:

» Participante 4 - O processo de autoria pode ser observado também na autoria e
publicacio de um E-Book com suas préticas; na criagdo do site
WWW.Vvivenciascorporais.com; na criacdo de um canal no Youtube com narrativas
digitais; e vem aceitando diversos convites para ministrar palestras a profissionais da
area de Educacdo Fisica e formacdo inicial de professores, além das postagens
constantes de aulas significativas nas redes sociais, em seu perfil pessoal no Facebook
e no perfil da escola Manoel;


http://www.vivenciascorporais.com/
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» Participante 5 - Os diferentes trabalhos com professores de variadas areas e a producao
de Narrativas Digitais sobre eles, propiciaram momentos de reflexdo que despertaram
seu interesse pelo estudo e aprofundamento no tema Interdisciplinaridade, area em que
pretende cursar o mestrado. A partir da publicagdo do trabalho desenvolvido em
conjunto com a participante 7, no IV Seminario Web Curriculo, uma editora teve acesso
ao resumo nos Anais do evento e as convidou a produzir um E-Book sobre as préticas,
que serd publicado em breve. A professora também vem recebendo convites para
ministrar palestras sobre suas praticas pedagogicas com uso de TDIC para alunos de
curso de Pedagogia;

» Participante 6 - A producdo de Narrativas Digitais tornou-se uma préatica constante
para registro e publicacdo das atividades desenvolvidas pela escola, nas palavras da
diretora: “As Narrativas Digitais tornaram-se o meio oficial de divulgacéo das praticas
da escola”, inclusive para compor material para as palestras que vem ministrando a
convite da SME e coordenacéo de cursos de formacao de professores;

» Participante 7 - Existe forte semelhanca com a trajetoria da participante 5, no entanto,

seu interesse pelo mestrado € na area do ensino de Geografia (da sua formacéo inicial).

Além desse crescimento apresentado pessoalmente, foi possivel identificar também o

empoderamento desses quatro participantes enquanto grupo. No presente ano, 2017, esta

prevista nova edi¢do do Seminario Internacional Web Curriculo. Novamente, esses professores

demonstraram interesse em participar do evento, mas, dessa vez, uniram-se para propor a oferta

de uma oficina, conforme mostra o resumo do Quadro 16.

Quadro 16 — Reproducéo do resumo da proposta de oferta de oficina

| SEMINARIO DE EDUCACAO: EU CONHECO A ESCOLA DO MEU FILHO?

EM Manoel Alexandre de Lima

A realizacao do semindrio justificou-se pela relevancia de apresentar aos responsaveis dos alunos
da unidade escolar as praticas pedagdgicas desenvolvidas na escola, ndo apenas pelos docentes,
mas também pela equipe diretiva, visando ampliar a articulagdo e a parceria entre a comunidade
escolar, com vistas a oferecer meios para a formacéo de cidad&os participativos e conscientes de
sua funcdo social na realidade a qual esta inserido, utilizando as narrativas digitais como
instrumento de informagdo. O seminario se construiu na apresentacdo de agbes pedagogicas
desenvolvidas no decorrer do 12 semestre do ano letivo de 2016 utilizando as narrativas digitais, a
ilustracdo das informacdes foi exibida através do recurso digital data show. A realizacdo do evento
logo de inicio provocou um impacto na relacdo entre os profissionais da escola pois os
compartilhamentos pedagégicos internos foram ampliados entre si.




188

Palavras-chave: Seminario, Narrativa Digital, Tecnologia, Praticas Pedagogicas e Comunidade
Escolar.
Fonte: Anais do IV Seminario Web Curriculo (2015)

Os quatro participantes da pesquisa uniram-se na elaboracéo, reflexdo e producéo de
material para submissao em uma oficina a ser oferecida durante o evento. Esse movimento pode
sinalizar que a formacdo desenvolvida na escola; foi significativa para tais participantes;
contribuiu para que integrassem o uso de tecnologias nas suas praticas pedagogicas; ajudou no
empoderamento do grupo com relagdo ao que é desenvolvido na escola, permitindo a préatica
de um novo olhar, fruto de uma reflex&o critica sobre seus fazeres pedagogicos cotidianos.

O movimento espiralado, sugerido por Valente (2002), a partir da DESCRICAO-
EXECUCAO-REFLEXAO-DEPURACAO-NOVA DESCRICAO, confirmou-se e pdde ser
observado durante o processo de formacéo na escola, no entanto, com nuances nao constantes
na teoria.

Na presente pesquisa, a espiral do processo de formacéo se pds em movimento partindo
de um ponto inicial marcado pela apresentacdo de uma DEMANDA REAL nascida da pratica
cotidiana dos professores e gerada pelo grupo de participantes a partir da reflexdo sobre suas
praticas, necessidades, seus pontos frageis. Assim, pode-se inferir que, na presente pesquisa,
foi a identificacdo e o respeito a Demanda Real, na proposi¢do do processo de formacéo, que
permitiu que a espiral entrasse em movimento.

A partir da reflexdo sobre o ponto inicial da espiral, foi possivel identificar que o
movimento espiralado aconteceu concomitantemente a um movimento reticular de
envolvimento de novos participantes no processo de formacao.

No processo de formacéo, nota-se que 0 movimento reticular influenciou 0 movimento
espiralado e fez com que se redesenhasse, ndo se comportando como o preconizado por Valente
(2002), ao defini-lo como um movimento em espiral ascendente a partir da interacdo do
individuo com o computador, mas, diferentemente, a presente pesquisa identificou um
movimento em espiral que acontece a partir de seu aumento em abrangéncia, em amplitude
horizontal. Um movimento espiralado que acontece horizontalmente na perspectiva de
conhecimentos que se alargam, se ampliam; que crescem em abrangéncia, a partir do
compartilhamento dos conhecimentos, da interagdo entre os participantes da pesquisa, da
atuacdo do formador como mediador, identificando as “Zonas de Desenvolvimento Proximal”
(Vygotsky) apresentadas pelo grupo nos momentos de interagdo e troca, intervindo para auxiliar
0 grupo na superacdo de obstaculos e para que possa, assim, atingir novos patamares do

conhecimento.
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CONSIDERACOES FINAIS

Nada é impossivel de mudar.

Desconfiai do mais trivial,

Na aparéncia singela.

E examinai, sobretudo, o que parece habitual.
Suplicamos expressamente:

N&o aceiteis o0 que é de habito

Como coisa natural,

Pois em tempo de desordem sangrenta,
De confusdo organizada,

De arbitrariedade consciente,

De humanidade desumanizada,

Nada deve parecer natural

Nada deve parecer impossivel de mudar.
(Bertold Brecht)

A presente pesquisa investigou como acontece 0 processo de integracdo de tecnologias
ao curriculo em um contexto onde hé& acesso aos recursos tecnoldgicos; os professores passam
por formac&o continuada para uso pedagdgico das TDIC; e a escola tem o tempo de implantacdo
de tecnologias indicado pela bibliografia como importante para a transformacdo do trabalho
pedagdgico. Apresentam-se, pois, as consideracfes sobre as analises dos dados, integrando 0s
elementos que emergiram de cada fase da pesquisa, a fim de cumprir o objetivo geral antes
citado.

Em relagdo ao primeiro objetivo especifico, que visa caracterizar o contexto da pesquisa,
foi possivel identificar que o fato de Pirai ser um Municipio Digital interfere no nivel de uso de
tecnologias pelos cidaddos, sobretudo em espacos publicos. A internet aberta e gratuita para
boa parte do territdrio contribui para a visdo das pessoas sobre as funcionalidades das
tecnologias, e as finalidades de acesso como potencializadoras de diminuicdo de distancias,
acesso a informacao, aos bens e servicos.

Pirai criou, ha 15 anos, seu projeto de cidade digital com caracteristicas inovadoras e de
vanguarda, no entanto, com o passar dos anos, o entusiasmo inicial foi perdendo forcas, embora
ainda caracterize o discurso oficial do poder publico. De acordo com a SME, nos ultimos anos,
ocorreram menos parcerias e, consequentemente, menos recursos foram destinados a efetivacdo
e sequéncia desse projeto. Um fato que chamou a atencdo e deve ser considerado é a necessidade
do estabelecimento de politicas publicas para manutencdo, atualizacdo e sequéncia de um
projeto da magnitude do Pirai - Municipio Digital. Dentre as necessidades do estabelecimento
dessas politicas, ganha destaque a importancia de existéncia do Setor de Tecnologias
Educacionais na SME como uma &rea com principios, func@es, finalidades, atividades e
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objetivos formalmente estabelecidos. Desse modo, as atividades do setor poderdo ser mais
focadas na aderéncia a formacdo de professores com vistas a integragdo de tecnologias ao
curriculo formal da rede.

De acordo com nossa perspectiva de desenvolvimento de pesquisa acdo, pautada em
compartilhar as analises e interpretacdes dos dados com os participantes da pesquisa, ao par e
passo das descobertas, muitas arestas identificadas com relagdo a aspectos da gestdo da
educacdo municipal puderam ser aparadas pelas coordenac6es, diretorias e setores da SME
durante o periodo da pesquisa. Um exemplo desse alinhamento relaciona-se ao volume de
atividades com o qual a escola era envolvida. A partir da apresentacao e discussao dos dados
que apontavam a reflexdo dos professores da Escola “Manoel” com relacdo a falta de “tempo”,
0s responsaveis da SME conseguiram, aos poucos, absorver 0s apontamentos e rever o volume
de atividades, reduzindo significativamente o nimero de eventos.

A imersdo na escola permitiu notar a importancia da gestdo e de sua intencionalidade
focada na composicao, preservacdo e no desenvolvimento do espirito de equipe. A diretora da
escola desempenha fundamental papel na gestdo escolar, com vistas a aprendizagem do aluno;
consegue articular todas as areas e os profissionais da escola em torno de categorias, como
participacao e unido.

A pesquisa mostra que o0s participantes tém formacdo na area pedagdgica em que atuam;
passam por formacao continuada; demostram interesse em dar sequéncia a sua formacdo em
nivel de p6s-graduacao (na maioria, mestrado); e ter conhecimento sobre uso de TDIC, com o
uso delas em seu cotidiano e também nas atividades pedagogicas (embora nao tivessem a pratica
de registrar as intenc¢fes, nem os usos efetivos de tais tecnologias em suas aulas)

Um fator limitador do uso mais intenso, significativo e inovador de tecnologias em sala
de aula, ainda ¢ a infraestrutura. Os participantes da pesquisa apresentaram receio em planejar
suas aulas contando com uso de tecnologias e as atividades tornarem-se inviaveis em
decorréncia da falta de acesso a rede de internet, ou, principalmente, pela limitacdo do tempo
de duracéo das baterias dos laptops para o trabalho desconectado da rede de energia elétrica.

A andlise dos dados levantados com a aplicagdo do questionario sinaliza usos
pedagogicos muito timidos, das TDIC, aquém do esperado de um contexto de “escola UCA”
de uma rede municipal em uma Cidade Digital. Os usos pedagogicos destacados pelos
participantes da pesquisa sdo equivalentes aos usos de TDIC dos cidaddos comuns, 0s quais
remetem a perspectiva de Web 1.0. Nela, os usuarios desenvolvem papeis calcados no consumo

de bens e servigos, acesso a teorias e contetdos disponiveis em bases de dados virtuais.
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O segundo objetivo especifico buscou identificar indicios de integracdo de tecnologias
ao curriculo por meio da leitura dos documentos formais, como planejamentos e planos de aulas
dos professores, PPP e Plano de AcOes da escola. A pesquisa mostrou que, entre tais
documentos, existem divergéncias, incompletudes e, no geral, ha baixa referéncia ao uso
pedagogico de TDIC, o que diverge das observacdes cotidianas que permitiram participar de
diferentes situacdes e atividades pedagdgicas com uso de TDIC.

Os planejamentos e planos de aulas dos professores ndo contemplam o uso de TDIC,
nem mesmo 0 uso que a imersdo da pesquisadora na escola permitiu acompanhar. Nesse
sentido, pode-se inferir que 0s usos pedagdgicos de TDIC observados durante a pesquisa foram
feitos de forma empirica e desvinculada do planejamento regular de atividades, frutos da
criatividade, inventividade e interesse momentaneos, sem a intencionalidade e criticidade
decorrentes de uma reflexdo sobre as possibilidades de integracéo.

Um possivel caminho para essa falta de planejamento e registro possa nascer, talvez, da
padronizacdo desses documentos formais pela SME, contemplando espagos para a previsao dos
recursos e estratégias de utilizacdo nas aulas. Dessa forma, a estrutura dos documentos poderia
direcionar os professores a reflexdo sobre as TDIC que, de fato, pretendem utilizar para o
desenvolvimento de suas aulas, tornando o momento do planejamento um espago para
desenvolvimento de reflexdo critica sobre as possibilidades pedagdgicas do uso de determinada
tecnologia e sobre as prdprias praticas pedagogicas, incentivando a integracdo de tecnologias
ao curriculo.

O PPP da escola também ndo apresenta os usos de tecnologias que a escola pretende;
ndo sinaliza sobre o0 uso pedagdgico de tecnologias; e ndo oferece direcionamento algum sobre
0 uso de TDIC que se espera; sua integracdo ao curriculo; ou a indicacdo de tecnologias para
fins pedagdgicos de que a escola dispde. Por outro lado, o Plano de AcBes da Escola, embora
apresente visdo limitada com relagdo as possibilidades de trabalho pedagdgico com uso de
tecnologias, permite inferir que é de interesse que as tecnologias sejam utilizadas pelos alunos,
professores e gestores, e direciona para a forma de fazer uso das TDIC.

Os resultados obtidos pela investigacdo relacionados ao terceiro objetivo especifico
permitiram documentar e analisar os processos de usos de tecnologias vinculadas as atividades
na escola por meio da observacdo cotidiana; e demonstraram que, de diferentes formas, 0s
professores utilizam as TDIC em suas aulas. Apesar das limitagcdes de infraestrutura (apontadas
pelos professores como fator preponderante no baixo uso das TDIC), os usos variam desde

acesso a videos, musicas, pesquisas em bancos de dados, até os mais imersivos e
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representativos, de acordo com as potencialidades das tecnologias e da intencionalidade de cada
atividade. Novamente, extrapolando os registros e as respostas ao questionario.

Em relacdo ao quarto objetivo especifico, foi possivel compreender as manifestagdes
que indicam como a escola entende o uso pedagogico das TDIC. A observacdo e o
acompanhamento do cotidiano da escola permitiram identificar diferentes usos das TDIC, de
forma integrada a projetos interdisciplinares e colaborativos, que traziam consigo indicios de
integracdo das TDIC ao fazer pedagdgico e as atividades cotidianas da escola. Dessa forma,
apesar da inexisténcia ou da baixa referéncia ao uso de tecnologias nos documentos formais de
producdo coletiva, a escola pretend uso de tecnologias de forma integrada ao curriculo, que se
concretiza tanto no fazer pedagdgico dos professores, quanto em iniciativas da equipe gestora
da escola.

Analisando o conjunto de dados levantados pelas entrevistas coletivas, pode-se inferir
que os participantes manifestaram conhecimento sobre o que se espera do uso pedagdgico das
TDIC; apontaram também as dificuldades de desenvolvimento de um trabalho com o uso
pedagdgico que gostariam, principalmente pela “falta de tempo” para preparagdao das aulas
contemplando usos de TDIC. No entanto, foram encontrados indicios de integracdo das TDIC
as atividades tradicionais, que fortalecem o pertencimento de cada um ao grupo, pois traz
sentidos e significados importantes para sua manutencao, para sua vinculagdo a instituicao e
equipe da escola.

O quinto objetivo especifico buscou oferecer, na escola, formacdo para uso de
tecnologias, visando a analisar o processo de sua utilizacdo pedagogica. Durante a investigacao,
entendeu-se que propor um processo de formacédo seria importante recurso metodolégico para
gerar e levantar dados; compreender como o0 grupo de professores participantes entende 0 uso
de tecnologias e como caminham no processo de integracdo das TDIC ao curriculo. Nesse
sentido, a pesquisa confirmou a importancia de se propor um trabalho de formacao que tenha
aderéncia as aspiracdes dos participantes. A partir da escuta atenta das demandas reais, foi
possivel identificar as demandas significativas para o grupo e, entdo, planejar a formacdo de
maneira colaborativa com a escola. A formacdo nédo foi prevista pela pesquisadora para ser
aplicada aos participantes, mas se deu como um processo colaborativo, estabelecido entre
escola e pesquisadora e, entdo, em conjunto, foram criados espagos para interagdes e trocas de
informagdes.

Dessa maneira, a formacdo assumiu uma relacdo menos hierarquizada; com contato
proximo e horizontal entre os participantes; uma das intencionalidades da pesquisadora. A

relacdo de parceria e proximidade pdde ser construida e potencializada com o uso das redes
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sociais, que ajudou a “humanizar” o processo de formagao, tornando-0 mais pessoal; ajudou a
estreitar as relagOes entre os envolvidos no processo; permitiu acompanhar, com mais
proximidade, o caminhar dos professores no processo de formacdo; perceber melhor suas
demandas; e redesenhar o curriculo de formacdo in loco com a participacdo ativa deles,
sugerindo temas, criando demandas, adequando espacos e tempos, enfim, empoderando suas
VOZes.

O processo de formacdo proposto dessa maneira apresentou nuances de
desenvolvimento profissional, e se tornou parte das proposicdes escolares, ndo so por ser um
dos pontos do Plano de Acgdo da Escola, mas também por fazer parte, durante o periodo da
pesquisa, da organizacdo da escola, que na pratica funciona como um sistema de varias
engrenagens.

O estabelecimento do clima de parceria e colaboracdao com a escola foi fundamental
para que os participantes percebessem que o intuito da investigagdo ndo era avaliar as suas
praticas, mas contribuir para o aprimoramento delas. Como destaca Fernandes (2012, p. 149),
“a partir desse clima de parceria, buscou-se criar espaco favoravel para dialogar sobre as
contradicGes presentes na trajetoria e buscar o ainda ndo, em termos de integracdo das
tecnologias ao curriculo”, movimento fundamental para atender ao objetivo geral da presente
pesquisa.

Compreender o processo de integracdo de TDIC ao curriculo em uma escola publica da
rede municipal de uma cidade digital e identificar se esse processo ocorre de forma espiralada,
demandou mergulho intenso no contexto da pesquisa, pois a integracdo de tecnologias no
curriculo ndo é um processo simples de acontecer nem de identificar. A presente pesquisa
mostra que ndo € apenas uma questao de identificar o uso ou 0 ndo uso pedagdgico de TDIC -
0 processo envolve outras nuances, como momentos de apropriacdo do préprio professor;
formacdo que contemple demandas especificas e pontuais; interesse e envolvimento da equipe
diretiva da escola e da SME; e, principalmente, parceria com a dire¢ao da escola.

Embora a pesquisa tenha destacado a importancia do registro das atividades com uso de
TDIC, tanto para memdria, quanto para ponto de partida de reflexdes, como também para 0s
planejamentos e planos de aula, também mostrou que apenas o registro € insuficiente para a
integracdo de tecnologias ao curriculo.

Assim, a compreensdo do processo de integracdo de TDIC nessa pesquisa é fruto
também da andlise do processo de formacéo, foco da pesquisa, e apresentou caracteristicas que
0 aproximam da proposta tedrica de espiral de Valente (2002). Durante as analises, foi possivel

notar que o movimento espiralado, proposto pelo autor, confirmou-se como um movimento
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espiralado horizontal, com crescimento em abrangéncia e amplitude, acompanhado por um
movimento reticular, que nasceu da interacdo entre os individuos mediados pela cooperacao,
interacdo e pelas possibilidades de trabalho interdisciplinar na escola.

No decorrer da formacdo, houve um movimento significativo de crescimento dos
professores com relacdo tanto a apropriacdo pedagdgica dos recursos tecnoldgicos, quanto ao
uso de Narrativas Digitais enquanto linguagem, como também a integracdo de tecnologias ao
curriculo. Esse crescimento deu-se de acordo com a interacdo e a troca entre os professores. A
pesquisa apontou que é no compartilhamento de conhecimentos que pode haver tanto o
crescimento dos professores no processo como também a integracdo de tecnologias ao
curriculo.

A analise do processo de formacdo apresentado no Capitulo 4 mostra que quatro
professores participaram de todo o processo, tornando-se 0s mais interessantes para a analise
do processo de integracdo de TDIC ao curriculo. Mesmo assim, eles apresentaram diferentes
niveis de integracdo de TDIC e variados tipos de integracao.

Tomando por base o trabalho de Sanchéz (2002), as analises da presente pesquisa
mostraram que o nivel de integracdo de tecnologias esta diretamente relacionado ao tipo de
componente curricular e também a proposta pedagdgica desenvolvida na escola. Assim,
classificar as praticas dos professores em niveis, torna estéril a discussdo acerca das muitas
variaveis que compdem o processo de integracdo e sdo determinantes para que aconteca.

De acordo com a fundamentacao teorica, a presente pesquisa sinaliza que, para analisar
a integracdo de TDIC ao curriculo, deve-se considerar cada situacdo, as nuances préprias de
cada contexto, as caracteristicas de cada componente curricular, e as possibilidades que o
curriculo apresenta para trabalhos interdisciplinares, contemplando projetos e atividades menos
estruturadas que permitam mais flexibilidade e desenvolvimento dos alunos.

Conclui-se este estudo com um olhar alargado acerca da integracdo de tecnologias ao
curriculo, destacando a importancia da pesquisa em um contexto vivo, por isso instavel, que se
movimenta e permite novos direcionamentos da investigacao cientifica, além do redesenho do
proprio objeto e problema de pesquisa (criando novas demandas de utilizagdo de diferentes
instrumentos de coleta de dados), recoloca a discussdo com o referencial teérico.

Esta pesquisa exigiu imersdo no contexto pesquisado, 0 que gerou momentos de
profunda reflexdo e discussdo sobre a escola, pratica pedagogica, o curriculo e uso pedagogico
de tecnologias. Proporcionou a construgcdo de um conhecimento significativo, permitindo a
articulacdo entre a teoria discutida pela literatura e o fazer préatico cotidiano como pesquisadora

e formadora de professores em uma atuacgéo reflexiva. Dessa articulacdo, emergiram elementos
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que podem contribuir para a melhoria da qualidade dos cursos de formacédo de professores,
voltados ao desenvolvimento profissional com base no empoderamento de suas préticas, e
contribuir, assim, para a atuacao critica e ativa na sociedade.

Alguns dos pontos frageis observados, e apresentados e analisados no correr desta tese,
indicam a importéncia do planejamento, da discussdo e da reflexdo sobre projetos de
implantacdo de tecnologias na educacdo. QuestGes como a falta de acesso a internet, de
manutencdo e reposicdo de laptop; falta de um fundo monetario destinado a atualizacéo e
manutencdo do projeto de implantacdo de tecnologias na educacdo; falta de um projeto de
formacdo de professores para integracdo de tecnologias ao curriculo, de forma articulada as
outras coordenacgdes de area, na SME, por exemplo, podem ter contribuido para que a equipe
da escola ndo se sinta confiante para inserir os usos de tecnologias em seus planejamentos e ndo
registre os usos efetivados.

Retomando a epigrafe “Nada ¢ impossivel de mudar”, ressalta-se que a presente
pesquisa ndo tem a pretenséo de apontar falhas ou erros, tdo pouco proferir solugdes ou indicar
receitas para promover a integracdo de TDIC ao curriculo, mas se ateve a observar, investigar,
analisar e discutir questdes particulares e contextualizadas. Muitas outras questfes, bem como
outros problemas de pesquisa, certamente poderdo emergir da leitura desta tese, como, por
exemplo: estudo aprofundado sobre politicas publicas de implantacdo de tecnologias na
educacdo; ou estudos destinados a entender como os professores avangam na apropriagdo
pedagdgica de TDIC. Esses outros aspectos, que comportam e exigem investigacdo, poderao

trazer novas contribuicdes e contextualizacdes relacionadas ao tema.
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