PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DE SAO PAULO — PUG- SP

Leandro Rodrigues da Silva

Protagonismo juvenil por meio de monitoria ha escola com o uso das novas
tecnologias de informag&o e comunicagdo no ensino médio

MESTRADO EM EDUCACAO: CURRICULO

SAO PAULO
2009



PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DE SAO PAULO — PUG SP

Leandro Rodrigues da Silva

Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com o uso das novas
tecnologias de informacgédo e comunicacdo no ensino médio

MESTRADO EM EDUCACAOQ: CURRICULO

Dissertagdo apresentada a Banca
Examinadora como exigéncia parcial para
obtencdo do titulo de Mestre em
Educacdo: Curriculo, pela Pontificia
Universidade Catolica de S&o Paulo, sob
orientacdo do Professor Doutor Fernando
José de Almeida.

SAO PAULO
2009



Banca Examinadora:



AGRADECIMENTOS

Ao meu orientador, Prof. Dr. FERNANDO JOSE DE ALMEIDA, pela
horas de convivéncia durante as aulas, pelos ensinamentos, apoio, presenca
amiga, firme e decidida em todos 0s momentos que precisavamos de

fundamentos e orientacdo e pelo grande homem que é.

As Profaés Dr2 MARIA LUIZA GUEDES e MONICA PICCIONE GOMES

RIOS, pelas valiosas reflexfes e auxilio no momento da qualificacao.

Aos Professores das Disciplinas desenvolvidas no Programa de Pés
Graduacao em Educacao: Curriculo da Pontificia Universidade Catolica de S&o
Paulo pelo exemplo de compromisso e empenho com que se dedicam a nossa
Educacdo e pelas apresentacbes enriquecedoras sobre o0s conceitos
norteadores do curso, apoio e orientagao.

Aos meus colegas do curso de mestrado principalmente: Adriana, Andre,
Francisco, Joana, Léia , Pedro, Renata, Simone e Sueli pelo prazer da

convivéncia dentro e fora da sala de aula.

Aos monitores, das escolas particular e publica, principalmente: Naira,
Nathalie, Juliana, Rémulo, Gabriel e Natalia que permaneceram durante um
ano inteiro auxiliando outros alunos e pela ajuda no desenvolvimento desse

projeto.

A Escola Estadual Prof. Jacob Casseb — SP., que abriu suas portas
para que eu desenvolvesse esta pesquisa e pela oportunidade que nela me
deram de acompanhar o projeto.

A Martha Bordin uma amiga especial.

Aos amigos Fernando, Monica e Aristeu que por coincidéncia nasceram

no dia 29 de outubro e contribuiram muito para o término desta pesquisa.



DEDICATORIA

Ao meu pai (in memoriam), ao meu irmao (in
memoriam) que para mim foi um filho e sempre
confiou na minha formacéo, a minha mae Célia e a
minha esposa Lilian pela paciéncia e incentivo,
durante todo o periodo da elaboracdo deste
trabalho.



“Toda Crianca me desperta dois
sentimentos: Ternura pelo que ela é e
Respeito pelo que podera vir a SER”.

Luis Pasteur



“Ninguém educa ninguém, ninguém
educa a si mesmo, 0os homens se
educam entre si, mediatizados pelo
mundo”.

Paulo Freire



RESUMO

O “PROTAGONISMO JUVENIL POR MEIO DE MONITORIA NA ES COLA
COM O USO DAS NOVAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E

COMUNICACAO NO ENSINO MEDIO”, Esta pesquisa é um estudo de caso

realizado em conjunto com vinte monitores que auxiliaram o professor
pesquisador de matematica e informatica do ensino médio em escolas publicas
e privadas do Estado de S&ao Paulo utilizando salas SAI (Salas Ambientes de
Informatica) no periodo de um ano. A pesquisa pretende demonstrar: 1. a forca
do protagonismo juvenil, através da monitoria escolar e com auxilio das novas
tecnologias de informacdo e comunicacdo; 2. que 0 ensino e a aprendizagem
de matematica sdo favorecidos quando ha a colaboracdo de outros jovens.
Defende que a aprendizagem pode se tornar significativa a partir do uso das
TIC, sob a forma de ferramentas cognitivas em ambientes de aprendizagem.
Demonstra que as relacfes interpessoais entre os alunos monitores, alunos e
professores sdo aproximadas quando ha diadlogo e respeito mutuo. Colabora
para a incluséo digital e social, tornando o aprendizado mais prazeroso fazendo
com que o jovem seja protagonista de sua propria educacao.

Palavras-chave: Protagonismo, monitoria, curriculo, aprendizagem, tecnologia,

ferramentas cognitivas, colaboracéao, inclusao.



ABSTRACT

“JUVENILE PARCIPATIVE ACTION IN THE COLLABORATIVE L EARNING
USING THE INFORMATION AND COMMUNICATION TECHNOLOGY TOOLS
IN COLLEGE”, This research is a case study carried out along with twenty
monitor students of a collaborative learning project who helped the college
researcher/teacher of mathematics and information technology at private and
public schools of Sao Paulo state using SAI (Information Technology Room)
rooms during one year. The research wants to demonstrate: 1. the juvenile
participative action strength through collaborative learning assisted by the
information and communication technology tools; 2. that the mathematics
teaching and learning process is favored when there is an effective student
involvement. It claims that the learning process can become expressive by
using the TIC (Information and Communication Technologies) through cognitive
tools within learning environments. It shows that the interpersonal relationship
among monitor students, students and teachers are enhanced when there is
dialog and mutual respect. It also contributes to the social and digital inclusion,
making the learning process more joyful and allowing the youth to be the

protagonist of their own educational process.

Key-words: participation, juvenile, collaborative, curriculum, teaching-

technology, cognitive-tools, inclusion.
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INTRODUCAO

Caminhos percorridos e inquietagdes

No ano de 1983, aos quatorze anos de idade, iniciei a minha formacgao
técnica, como aluno de mecanica geral dentro de uma multinacional alema,
uma industria de maquinas operatrizes robotizadas com alta tecnologia; tinha
uma metodologia de ensino “diferenciada” e eu estudava em periodo integral,
com duracdo de trés anos. A metodologia de ensino foi marcada pela forte
presenca do “protagonismo juvenil”. Os jovens mais experientes ensinando
outros jovens iniciantes. Era um ensino tecnicista, remunerado, mas com uma

aprendizagem significativa.

Em 1984 iniciei o ensino médio em uma ETE (Escola Técnica Estadual),
do Centro Paula Souza, no curso técnico em mecanica, durante o periodo
noturno, com duracdo de quatro anos. Nesse curso, com maquinas obsoletas e
um ensino tradicional tecnicista, sentia a auséncia do “protagonismo juvenil”

que vivenciava durante o dia, trabalhando na empresa.

Em 1990 fui em busca de algo novo e comecei o curso de graduagao em
ciéncias, com habilitacdo em matematica e énfase em andlise de sistemas,

pois tinha um fascinio por novas tecnologias.

Em 1993, aos 24 anos, deixei a area técnica e levei como experiéncia
um forte exemplo de protagonismo juvenil, vivenciado durante os 10 anos em
gue permaneci na empresa, com 0 conhecimento transmitido pessoa a

pessoa.

Em 1996, graduado em ciéncias, com habilitacdo em matematica, iniciei

a minha carreira na area de educacgao e percebi que seria possivel e prazeroso



conciliar os conhecimentos adquiridos na empresa com alunos de escolas
publicas e particulares, incentivando a participacéo ativa dos jovens educandos

no auxilio a outros jovens com dificuldades na disciplina.

No ano de 2000, com mais experiéncia na area educacional, ja
acumulava cargos em diferentes escolas do Estado de Sao Paulo, publica,
particular e SESI, com jornada de trabalho de 65 horas/aula semanais.
Trabalhava com materiais diversos e técnicas diferenciadas, conforme as
exigéncias de cada local de trabalho. Atuava como professor de ciéncias,
matematica, informéatica; orientador de aprendizagem de todas as disciplinas
para alunos dos ensinos fundamental e médio. Na educacdo de jovens e
adultos, nos telecursos de 1° e 2° graus, utilizava nas tele-aulas televisédo e
video cassete. As aulas eram gravadas por atores, com recursos graficos,
possiveis somente nesse meio de comunicacdo e apresentadas de maneira
lidica. Notava ai um interesse diferenciado por parte dos alunos e passei a
utilizar essa ferramenta nos outros locais de trabalho e adicionei também o

computador.

Em 2001 ansiava por aperfeicoamento e novas técnicas de ensino e
ingressei no curso de pés-graduacado lato sensu Didatica de Ensino Superior:
praxis pedagdgica. Com o curso, consegui levar para a sala de aula técnicas

de ensino inovadoras e percebi uma melhor integragdo com os alunos.

Em 2005 fui um dos professores-coordenadores do projeto Teia do
Saber, no qual o Governo de S&o Paulo, em conjunto com centros
universitarios, oferecia capacitacdo aos professores da rede de ensino
estadual; ministrei aulas para 120 professores de matematica, com carga
horaria de 120 horas, na modalidade de pos-graduacéo; experimentei com o0s
professores algumas técnicas de ensino e valorizei a participacdo do educando

em sua formacao para obter melhores resultados nas aprendizagens.

Em 2006, atuando somente na escola publica do Estado de Sdo Paulo,
constatei a velocidade do avanco tecnologico, principalmente com as TIC, e a

falta de interesse por parte dos alunos. Isso me fez novamente buscar um



curso de pos-graduacéo, na modalidade stricto sensu, Educacao: Curriculo, na
linha de pesquisa das tecnologias de informacdo e comunicacdo, abrindo
horizontes em relacdo a educacao. Nesse contexto, ja utilizava as TIC com um
grupo de monitores para auxiliar outros alunos com dificuldades de

aprendizagem em matematica.

ApOs ingressar nos cursos de pos-graduacao, verifiquei a importancia do
uso das novas tecnologias de informagdo e comunicacdo na formacao de
professores e a resisténcia de muitos, que acreditam serem estas mais um
modismo passageiro. Discordando dessa viséo e consciente da necessidade e
da obrigatoriedade do uso das TIC dentro e fora das salas de aula, continuei
com o meu projeto de monitoria incluindo ferramentas de Tl, como softwares

pedagdgicos, entre outras.

No ano de 2008, deixei a sala de aula para fazer parte da equipe
gestora. Passei a atuar como coordenador pedagoégico do ensino médio em
uma unidade escolar publica do Estado de Sao Paulo. Responsavel pela
aplicacao da base curricular, mantinha contato com os mais variados materiais
didaticos, como: livros, apostilas, videos, computadores, softwares
pedagogicos, videoconferéncias, Internet e outros recursos. Participava de
cursos de formacdo de professores a distancia para uso pedagoégico desses
materiais, em especial as Tecnologias de Comunicacao e Informacdo — TIC.
Tal trabalho me proporcionou flexibilidade para continuar atuando como

educador em diversas areas.

Enquanto coordenador pedagdgico, aumentava 0 meu campo de visao
em relacdo aos problemas que a escola publica enfrenta para experimentar a
realidade pedagodgico-administrativa do seu dia-a-dia. Responsavel pela
aplicacdo da base curricular da proposta pedagodgica, trabalhava diretamente
com 35 professores de todas as disciplinas, para atender a cerca de 600
alunos do ensino médio e todos os conflitos gerados por essa relagdo. Buscava
alternativas para a melhoria do relacionamento entre professores e alunos,

incentivava o protagonismo juvenil, a participacdo dos alunos na monitoria



escolar e o uso das tecnologias de informagdo e comunicacdo como

ferramenta para melhorar o ensino e a aprendizagem.

Em 2009, acumulando 14 anos na area educacional e apds 16 anos
afastado da empresa privada, recebo um convite e retorno a mesma empresa.
Novamente, observo que o protagonismo juvenil se faz presente. As técnicas
de ensino e a transmissdo do conhecimento sdo as mesmas utilizadas ha anos
e em varios outros paises onde essa empresa mantém suas filiais, com uma
diferenca: a tecnologia se tornou mais avancada. Retorno também a sala de
aula como professor de matematica e me pergunto: seria possivel aplicar uma
modalidade de ensino como a que ocorre na empresa nas escolas publicas
com auxilio dos monitores e utilizar a for¢ca do protagonismo juvenil, com auxilio
das TCI, para ndo ter que transformar o conhecimento, 0 ensino e a

aprendizagem em algo puramente tecnicista?

Em janeiro de 2009 presenciei uma experiéncia enriqguecedora, ao ir
para Cuba, conhecer o método de ensino da escola pré-universitaria de
exceléncia Lénin, em Havana, e as exigéncias necessarias para ingressar na
mesma. Levam em consideracdo, além da vida escolar do aluno, verificada
através de seu historico escolar; a nota de avaliagdo em conhecimentos gerais.
A média para ingressar na escola é de 98,5 pontos em um total de 100. Uma
avaliacdo semelhante aos vestibulares aplicados no Brasil, com uma diferenga
basica: a média deve se manter acima de 98,5 durante a permanéncia do aluno
nos anos de estudo; caso contrario, o aluno é transferido para outra escola, de

menor exigéncia.

Tal rigor se deve a grande procura e ao fato de que “os alunos seguirdo
para as melhores universidades do pais e, dali, sairdo seus futuros lideres”,

como comentou sua diretora.

Em conversa com a diretora e com alunos da escola sobre o meu
trabalho com monitores, a mesma informou fazer um trabalho similar e que o
protagonismo juvenil € muito forte em sua escola e passou a palavra aos

proprios jovens: “ha participacdo efetiva em todas as areas, com



departamentos de monitoria, grémios estudantis e até mesmo partidos politicos
atuantes dentro do ambiente escolar”. Percebi, entdo, que eu estava no
caminho certo, pois a participacdo efetiva dos jovens no ensino e na

aprendizagem de outros jovens € fundamental para o sucesso de uma escola.

O protagonismo juvenil est4d presente em todas as atividades
desenvolvidas em uma escola de exceléncia. Isto me reporta ao objetivo
central do livro de Escamez e Gil (2003): a educacdo voltada para a

responsabilidade individual e social.

Foi muito ilustrativa essa experiéncia em Cuba, onde, apesar de todos
os problemas enfrentados durante os 50 anos da Revolu¢do e do embargo
politico e econdbmico imposto pelos Estados Unidos, a educacdo é ainda
prioridade.

Entendo a educacdo como sendo uma das formas de liberdade. Neste
sentido, corroboro com Amartya Sen, prémio Nobel em economia 1998, que

defende a mesma idéia em seu livro Desenvolvimento como liberdade.

E neste sentido que entendo que um pais que nido tenha como
prioridade a educacdo de seu povo sofrera as consequéncias desse descaso
em todas as esferas da sociedade. No caso particular de Cuba, se néo
houvesse a prioridade na educacédo, o pais ja teria sucumbido numa guerra
civil, pois seria facilmente manobrado pela influéncia da politica externa e das
imposicdes de paises mais fortes. O que manteve o pais livre foi a coesdo do
povo, mantida através da sua educacdo formal e politica, fazendo-o exercer

sua cidadania através de suas escolhas.

A lembranca do vivido por mim em Cuba considero de fundamental
importancia na construgdo do meu texto, da minha pesquisa, pois me fez, como
ja mencionei, compreender que o caminho por mim percorrido, aqui, encontra
parceiros em Cuba e, portanto, me da esperanca na continuidade do mesmao,

posto que vale a pena percorré-lo e que vale a pena pesquisa-lo.



Como ha todo um historico que me levou a percorrer caminhos e a
desenvolver essa pesquisa, que me fez escolher o tema de pesquisa, além do
ja apontado por mim como sendo o meu historico pessoal com as TIC, também
€ importante fazer uma breve apresentacdo de algumas politicas publicas,

voltadas para TCI. O que farei a sequir.

Politicas publicas na educagdo em Sao Paulo que me conduziram a percorrer

esse caminho.

Alguns relatos de experiéncia vivenciados durante a minha trajetoria nas
Escolas Publicas do Estado de S&o Paulo, na Cidade de S&o Bernardo do
Campo, localizadas na periferia da cidade, em locais de classe média baixa,
sdo importantes para a feliz apresentacdo do percurso que fiz até chegar a
minha pesquisa. Durante a minha caminhada atuando na educacao, passei por
seis escolas, em 14 anos. Sempre busquei analisar criticamente o que
presenciei no cotidiano escolar em conversa com 0s agentes envolvidos na
area educacional e nos cursos de capacitacdo em que participei e os efeitos
causados, o que me possibilitou sempre uma leitura que nao fosse apenas

superficial da educacéo.

No ano de 1998 tive a oportunidade de participar do Programa de
Informatica - Proinfo na area de informatizacdo das escolas. Tratava-se de um
programa educacional que visava a introdu¢do das Novas Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo na escola publica como ferramenta de apoio ao
processo de ensino-aprendizagem. Foi o0 meu primeiro passo em direcdo as
novas tecnologias de informacdo e comunicacdo, onde encontrei uma

ferramenta poderosa no auxilio do ensino e da aprendizagem da matematica.

O Proinfo foi uma iniciativa do Ministério da Educacdo, por meio da
Secretaria de Educacao a Distancia — SEED, criado pela portaria n. 522, de 09
de abril de 1997, sendo desenvolvido em parceria com 0s governos estaduais e

com alguns governos municipais. As diretrizes do Programa eram



estabelecidas pelo MEC e pelo CONSED (Conselho Nacional de Secretérios
Estaduais de Educacéo). Em cada Unidade da Federacao havia uma Comissao
Estadual de Informética na Educacao cujo papel principal era o de introduzir as
Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo nas escolas publicas de

ensinos fundamental e médio.

O Programa de Informética foi um passo importante em direcdo da
melhoria na qualidade de ensino. Porém, as mudancas de governos e a falta
de manutencdo do programa geraram um sucateamento enorme de salas SAI
(salas ambientes de aprendizagem em informatica), atrapalhando o trabalho de
professores que ja vinham desenvolvendo suas disciplinas em conjunto com as
TCI. Sofri as consequiéncias desse descaso na unidade escolar onde atuava

como professor de ciéncias e matematica.

No ano de 2005, o Governo do Estado de Sao Paulo, através de suas
politicas publicas, subsidiou a compra de computadores para professores
efetivos para a melhoria da qualidade das aulas, deixando de lado professores
contratados (ACT), gerando um enorme desconforto para 0s quais se

encontravam nessa situ agéo.

No ano de 2007, o Governo Estadual de Sao Paulo iniciou uma reforma
nas unidades escolares para informatizar a escola, com as salas SAIl (Salas
Ambientes de Informatica) e sala dos professores com: computadores,

impressoras a laser, data show e computador portatil.

Em 2008, o Governo do Estado de Sao Paulo abriu uma oportunidade
para jovens monitores trabalharem nas escolas, reconhecendo a importancia
do protagonismo juvenil e a necessidade da dinamica de se ter jovens
ensinando a outros jovens e, ao mesmo tempo, da-se oportunidade ao primeiro
emprego remunerado — no caso, com uma bolsa estagio. Nesse contexto,
renovei as esperancas e continuei o trabalho com alunos monitores para

auxiliar o ensino e a aprendizagem em matematica com auxilio das TCI.



Ainda no ano de 2008, a Secretaria de Educacéo do Estado de S&o
Paulo elaborou um jornal e o distribuiu a todas as escolas publicas. A idéia foi a
de iniciar o ano letivo com uma recuperacao de conteudos: durante 40 dias, 0s
conteudos aplicados em sala de aula foram extraidos desse jornal. ApoOs o
término da recuperacao, o Governo de Sao Paulo implantou o curriculo Unico:
um “novo” documento para o ensino de conteddos no Estado de Séao Paulo,
denominado A Proposta Curricular do Estado de Sao Paulo. Trata-se de uma
proposta curricular padronizada e oferecida as 5.300 escolas de todo o Estado

de Sao Paulo, abrangendo 3.200.000 alunos.

A escolha do material, quase sem consulta aos professores, acabou
engessando o trabalho dos mesmos, um controle pouco presenciado na
histéria da educacéo do Estado de S&o Paulo. Foi entdo que, mais uma vez, o
Nnosso projeto passou por alteragcbes, embora sem perder o foco na

aprendizagem colaborativa através dos monitores.

No ano de 2009, a Proposta Curricular do Estado de Sao Paulo deixou
de ser proposta e passou a fazer parte do curriculo escolar. Foram distribuidos
para alunos e professores cadernos com conteudos divididos por disciplinas e

areas de conhecimento.

Em nome da melhoria da qualidade de ensino, estipula metas para as
Unidades Escolares individuais, a serem atingidas e superadas através de uma
politica de “premiacdo”. Ha um bénus pago a todos os funcionarios das escolas
que superaram o IDESP!, desconsideram-se niveis de aprendizagem e

localizag&o das unidades escolares, nivelando-as por baixo.

Ressalta-se que a politica de bonificacdo aos professores elaborada

pela Secretaria de Educacdo do Estado de S&o Paulo esta diretamente

! IDESP - indice de Desenvolvimento da Educacéo do Estado de So Paulo: é um indicador
que avalia a qualidade das escolas estaduais paulistas em cada ciclo escolar e permite fixar
metas anuais para o aprimoramento da qualidade da educacdo no Estado de Sao Paulo.
Assim, o IDESP e as metas norteiam o trabalho da equipe da escola na direcdo da melhoria da
qualidade do ensino e da gestdo escolar, com o apoio da Secretaria de Estado da Educagéo
(SEE/SP).



relacionada ao resultado do IDESP e que esse projeto contribuiu ndo sé para

atingir as metas e os indices estipulados, como ultrapassa-los.

Nesta mesma linha, a SEE/SP passou a oferecer cursos de capacitacao
on-line para gestores e professores no programa denominado Apoio e
continuidade de estudos, através de videos conferéncias. Uma vez que alguns
cursos para professores do Estado de Sdo Paulo sédo oferecidos na modalidade
a distancia, as TCI se tornam uma ferramenta indispensavel para todos os
envolvidos no processo educacional. Como coordenador pedagdgico,
acompanhava o processo, avaliava os professores de “apoio a continuidade de
estudos”, com notas e frequéncias, inserindo-as em uma plataforma

desenvolvida pela SEE/SP.

Deve-se considerar como um elemento muito importante, neste relato de
fatos, que, no ano de 2009, o Governo do Estado de Sao Paulo retomou a
politica para a compra de computadores, agora portateis, e estendeu o
beneficio para professores e funcionarios concursados das escolas publicas
estaduais paulistas, reconhecendo a importancia do uso das novas tecnologias
de informac&o e comunicacao para a melhoria da qualidade de ensino. Porém,
ainda exclui uma parcela de 80.000 professores contratados, agora

denominados OFA — Ocupac&o de Funcéo Atividade.?

2 A Secretaria do Estado de Educacdo de Sdo Paulo defende que, através do programa
Professor em Rede, serdo beneficiados cerca de 84 mil professores, a partir do més de marco
de 2009, na aquisicdo de computadores laptops:
“O Programa Computador do Professor foi desenvolvido junto com a Secretaria da
Educacao, Secretaria da Fazenda, Secretaria do Desenvolvimento e Banco Nossa Caixa.
Tem como objetivo facilitar a aquisicdo de laptops pelos professores efetivos da rede
estadual de ensino e pelos docentes permanentes do Centro Paula Souza, por meio de
compra centralizada pelo governo e linha de crédito subsidiada.” (SEE-SP, 2009)



CAPITULO |

Objetivo e metodologia

Os resultados do SARESP®, ENEM? e IDESP, ao longo dos anos,
demonstram uma baixa aprendizagem dos alunos da rede publica de ensino,
especialmente na area de matematica. Construir ambientes colaborativos de
aprendizagem, criar ferramentas que possam auxiliar e diminuir a distancia
entre educador e educando pode produzir uma melhora significativa no
desenvolvimento educacional de educandos, de forma que possibilita
aproximar teoria e pratica; possibilita, também, dar maior significado as
disciplinas, resolver um problema de ordem social, restabelecer e valorizar a
cooperacao entre os agentes envolvidos no processo de educacao e utilizar a

forca do protagonismo juvenil em beneficio do préprio educando.

® SARESP - Sistema de Avaliacdo do Rendimento Escolar do Estado de Sdo Paulo: trata-se de
uma avaliagcdo de multipla escolha, aplicada pela Secretaria da Educacdo do Estado de Sao
Paulo das 22, 43, 62 e 82 séries do Ensino Fundamental e para os alunos do 3° ano do Ensino
Médio.

* Enem — Exame Nacional de Ensino Médio: trata-se de um exame anual, criado pelo Governo
Federal, por meio do Ministério da Educacao e do INEP — Instituto Nacional de Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira , com a finalidade de avaliar a qualidade geral do Ensino Médio
no pais. Nos ultimos anos, a partir do ano de 2003, tem sido utilizado como instrumento para
acesso a Universidade, por meio do programa de concessdo de bolsas universitarias do
Governo Federal, o PROUNI — Programa Universidade Para Todos, ou como instrumento que
substitui ou se soma ao vestibular das Universidades Publicas e Privadas brasileiras.
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A experiéncia de monitoria objeto desta pesquisa, como mais adiante
ficara mais bem caracterizado, mostra a importancia das novas tecnologias
para o aprendizado das diversas disciplinas, visto que se tem a oportunidade
de inseri-las na pratica cotidiana junto aos alunos. Por ja vir utilizando o
computador como recurso de ensino na escola particular, no processo de
reflexdo e investigacdo, percebi que o aprendizado na sala SAl era mais

prazeroso para o aluno.

Atuando como professor de duas disciplinas na mesma escola,
informatica e matemética, pude constatar diferencas enormes de tratamento e
de relacionamento com os alunos, no uso das TCI, em relacdo a aula que néo
se configura como didlogo com alunos, em que 0s alunos sdo meros pontos
nos quais sao depositados os conhecimentos acumulados ao longo dos
séculos no Ocidente, o “conhecimento erudito”, o que se configura como

“educacao bancaria”, como bem assinala Paulo Freire (2005).

Identifiquei que, ao que parecia estava tratando com alunos que “eram
pessoas diferentes”, apesar de serem 0s mesmos; nas aulas de informatica se
comportavam de maneira totalmente diferente em relacdo ao como se
comportavam nas demais aulas. Nesta perspectiva, considerei fundamental
ampliar essa prética, oportunizando aos alunos da escola publica a mesma

vivéncia que tiveram os alunos da escola particular.

A partir dessas vivéncias pessoais e do contexto que me possibilitou as
referidas vivéncias, problematizando-o, é que este trabalho faz sentido como
uma pesquisa que visa a discussao de espacgos nos quais haja trabalho
educacional/educativo com monitoria, articulado as novas tecnologias, no
intuito de registrar um como foco primordial a forca do protagonismo juvenil em

ambiente escolar.
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1. Objetivo

O projeto Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com o
uso das novas tecnologias de informac¢do e comunicagdo no ensino médio tem
por objetivo geral: Comprovar que a préatica da monitoria com o auxilio das

novas tecnologias favorece a aprendizagem matematic  a.

Destacam-se, aqui, algumas caracteristicas desse favorecimento:

* Melhoria nas relagbes interpessoais: alunos que agiam de maneira
agressiva com 0s proprios colegas passaram a respeita-los a partir do

momento em que iniciaram as relagcdes entre aluno-monitor-aluno;

* Aumento na participacdo efetiva dos jovens em sua vida académica: por
meio de sugestbes sobre o0 que gostariam de aprender, foi possivel

contextualizar o conteudo aplicado em sala de aula com seu dia-a-dia;

* Facilitacdo da aprendizagem colaborativa: por meio da troca de
conhecimentos, alunos com maior dominio em uma determinada disciplina

ensinavam a outros com dificuldades na mesma; e

» Utilizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem: pela criacdo de horario
extra-classe e criacdo de comunidade em um sitio de relacionamento, onde

se podia observar as caracteristicas pessoais de cada participante.

1.1 Metodologia

A construcdo desta pesquisa se deu tendo por base a abordagem
qualitativa sem, no entanto, desprezar dados que sejam passiveis de
quantificacdo. Foi realizada nos ambientes em que atuo, em escolas publica e
particular, tendo em mim, como pesquisador, o principal instrumento, de forma

que estive atento a descricdo dos dados coletados durante o processo.

12



Segundo Bogdan e Biklen (1994: 16), “os dados recolhidos sao designados por
gualitativos, o que significa ricos em pormenores descritivos relativamente a

pessoas, locais e conversas, e de complexo tratamento estatisticos”.

Vale anotar que, em fungdo do trabalho com monitoria que se
desenvolveu nas escolas, realizar esta pesquisa nestes ambientes favoreceu

um contato no cotidiano com 0s sujeitos e suas manifestacoes.

No processo de investigacdo utilizei, para a coleta de dados, o
qguestionario dirigido a vinte monitores que auxiliaram no ensino e na
aprendizagem de matematica na entrevista semi-estruturada; também foi um
instrumento para a construgcdo desta pesquisa a observacdo, com vistas a
descricdo de como o trabalho com monitoria se manifestava na pratica escolar.
No que concerne a entrevista, tive como apoio Trivinos, que afirma ser a
entrevista semi-estruturada “um dos principais meios que tem o investigador

para realizar a Coleta de Dados” (1987: 145-146).

Os sujeitos da pesquisa sao os alunos monitores. Em cada série do
ensino médio foram convidados alunos para auxiliar a outros alunos no ensino
e na aprendizagem matematica, para atendimento individualizado de alunos

com dificuldades na disciplina.

Foi utilizado, ainda, como procedimento de pesquisa, a analise
documental, posto que assim foram tratados os relatorios de avaliacéo
produzidos a partir da avaliacdo dos alunos, de pais e da coordenacdo
pedagogica sobre o Projeto de Monitoria. No que concerne a analise
documental, a base de apoio é Ludke e André, que afirmam: “A analise
documental pode se constituir numa técnica valiosa de abordagem de dados
qualitativos, seja complementando as informacgdes obtidas por outras técnicas,

seja desvelando aspectos novos de um tema ou problema” (1986: 38).

A diversidade de procedimentos para a coleta de dados possibilitou
realizar a triangulacdo, confrontando-se o olhar de pesquisador-observador

com olhar dos sujeitos envolvidos na pesquisa, por meio das entrevistas e da

13



analise documental, bem como possibilitou o tratamento dos dados, por meio
de interpretacdo. Conforme bem assinala Antonio Chizzotti (1991: 79), “o
conhecimento ndo se reduz a um rol de dados isolados, conectados por uma
teoria explicativa; o0 sujeito-observador € parte integrante do processo de

conhecimento e interpreta os fendmenos atribuindo-lhes um significado”.

Para o registro da pesquisa de campo, foram utilizados questionarios
dirigidos aos monitores, gravador e filmadora; esta dltima, a fim de registrar

momentos de integragdo no processo de monitoria.

A fotografia esta intimamente ligada a investigacdo qualitativa
e, como iremos explorar aqui, pode ser usada de maneiras
muito diversas. As fotografias ddo-nos fortes dados descritivos,
sdo muitas vezes utilizadas para compreender o subjectivo e
sdo frequentemente analisadas indutivamente. (BOGDAN e
BIKLEN, 1994: 183)

Tais procedimentos viabilizaram as andlises e as interpretacdes dos
dados coletados com vistas a responder o problema em questdo. Também é
fruto de tais procedimentos os graficos, as tabelas, as planilhas, todos
construidos a partir do que fora coletado em campo, a partir dos elementos

extraidos do campo de pesquisa.
Cabe anotar, por fim e como que adiantando-se a dissertacao, que por

meio dos registros de filmagem foi possibilitada a observacdo do protagonismo

juvenil em pratica, sendo este 0 objeto desse estudo.
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CAPITULO I

Protagonismo juvenil — ensino de matematica — apren  dizagem

colaborativa

2. Protagonismo juvenil

O termo “protagonismo” vem de protagonistés, que significava o ator
principal do teatro grego, ou aquele que ocupava o lugar principal em um

acontecimento.

As Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Médio (DCNEM)
constituem o meio legal mais importante para a difusdo do protagonismo juvenil

no Ensino Médio.
O contato desses jovens com a informatica e com aquilo que Costa
(2001) chama de “ambiéncia pés-moderna”, que penetraria as varias esferas

da vida de jovens e adolescentes, cria novas formas de ser, viver e consumir.

Esse conjunto de circunstancias indicaria uma urgente necessidade

social de promover, de maneira sistematica, a formacdo de valores e de
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atitudes cidadas que permitam a esses sujeitos conviver de forma autbnoma
com o mundo contemporaneo. Essa formacdo para a chamada “moderna
cidadania”, além de atender uma exigéncia social, viria responder as angustias
de adolescentes e jovens diante da efemeridade, dos desafios e das exigéncias
das sociedades p6s-modernas e, também, perante as novas configuragées do
trabalho.

O protagonismo € encarado, nesse sentido, como via promissora para
dar conta tanto de uma urgéncia social quanto das angustias pessoais dos

adolescentes e jovens.

Nesse sentido, atribui ao aluno a condicdo de protagonista desse
processo e, por essa razao, considera-o “como fonte de iniciativa (agéo),

liberdade (opc¢ao) e compromisso (responsabilidade)”.

E possivel encontrar uma forte aproximacdo das idéias de Costa,
Escamez e Gil com os elementos centrais das Diretrizes Curriculares Nacionais
para o Ensino Médio — DCNEM —, especialmente no que se refere a educacéo

para a cidadania.

Ao explicitar as razOes para a aproximagao entre protagonismo e
cidadania, o documento das Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio — DCNEM deixa claro que elas, as Diretrizes, se assentam sobre o
humanismo como componente essencial da reforma, como forma de evitar o
esgarcamento social, entendido este “como busca de saidas para possiveis
efeitos negativos do pés-industrialismo (...)", entre os quais se incluem, de
acordo com o documento, a “(...) fragmentacdo gerada pela quantidade e
velocidade das informacgdes, a violéncia, o desemprego...” (Brasil, 1998: 17),
cabendo a escola, em particular, a responsabilidade pelo ensino médio, na
linha da promocédo de valores, crenca e acdes de carater adaptativo, contribuir

para

.) a aprendizagem de competéncias de carater geral, visando
c

a constituicdo de pessoas mais aptas a assimilar mudancas,
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mais autbnomas em suas escolhas, mais solidarias, que
acolham e respeitem as diferencas, pratiquem a solidariedade
e superem a segmentacao social. (BRASIL, 1998: 17)

Ainda em Costa, destaca-se a mencéao que o autor faz ao “paradigma do
desenvolvimento humano” como a referéncia basica para o protagonismo

juvenil:

(...) o desenvolvimento do potencial do educando, criando
oportunidades e condicbes para que as potencialidades
presentes no ser de cada jovem transformem-se, a medida que
ele se procura e se experiéncia na acdo, em competéncias,
habilidades e capacidades para viver e trabalhar numa
sociedade cada vez mais complexa, competitiva e exigente [ou
seja] o Paradigma do Desenvolvimento Humano. (2001: 10)

E possivel encontrar, no documento DCNEM, postura semelhante,
quando o texto considera que a reforma do ensino médio ndo s6 promove a
formacao geral e profissional de forma unificada, como também a alinha com a
perspectiva do desenvolvimento humano. Tal perspectiva referenda-se nas
manifestacbes da Unido Européia que, por sua vez, buscou apoio no

empresariado, segundo o qual:

(...) a missdo fundamental da educacédo consiste em ajudar
cada individuo a desenvolver todo o seu potencial e a tornar-se
um ser humano completo, e ndo um mero instrumento da
economia; a aquisicdo de conhecimentos e competéncias deve
ser acompanhada pela educacéo do carater, a abertura cultural
e o despertar da responsabilidade social. (apud Brasil, 1998:
16)

Morin (2003) expbe, ndo como um credo a ser cumprido acriticamente,
mas como um desafio cognitivo a todos os pensadores empenhados: repensar
0S rumos que as instituicbes educacionais terdo de assumir na inércia da
fragmentacdo e da excessiva disciplinarizacdo caracteristicas dessas ultimas

décadas de mundializacdo neoliberal.
Imbernén (2000) e outros autores e autoras refletem sobre algumas

questdes fundamentais a educacdo atual: que nova educacgdo sera essa? O

que devemos manter e o que devemos abandonar da educagédo atual? Que
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papel assumird a sociedade na aprendizagem de criancas e adolescentes?
Que tipo de conhecimentos deverdo ser trabalhados nas instituicbes

educativas?

Todas estas questfes sdo necessarias para uma futura educacao que ja
tenta buscar sua presenca.

No entanto, ndo é somente lancando propostas de nova educacédo que
“implantaremos” uma nova educacdo, democratica, participativa e na qual os
alunos sintam-se bem. E preciso compreender o campo da educacio a partir
de sua historia, de sua historicidade. E neste sentido que Moreira (1990), a
partir de um resgate historico dos curriculos e programas, mostrando a linha de
varios pesquisadores da area, identifica que a compreensado do surgimento e
do desenvolvimento do campo curricular como plano de curso no Brasil
somente pode ser obtida se superarmos as falhas de interpretacdes
reducionistas do fenbmeno da transferéncia educacional e da historia do

curriculo.

Assim, portanto, € que uma educacdo que objetive o protagonismo
juvenil, por meio das ferramentas das TCI, devera compreender-se como um
instrumento de formacdo do cidadao ativo e participante socialmente, como
bem assinala Tenodrio (1998), ao dirigir-se aos educadores e as educadoras
que se interessam pelas relacbes entre informatica e a educacdo em sentido

amplo.

E na compreensdo do campo da educacdo em todos oS seus
componentes que devemos identificar as TCIl, bem como o protagonismo
juvenil. A participacdo da juventude em seus proprios processos de ensino-
aprendizagem, como podem ser possibilitados com as TCI, também ja fazem
parte da historia da educacédo. Ou seja: a proposta do protagonismo juvenil é
inovadora frente ao modelo de educacdo que temos, mas ela € parte
constituinte da historia da educacdo, ou do modo como se dava a educacéao,

por exemplo, na Grécia Antiga. Assim, portanto, como protagonista, o jovem
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pode e ira contribuir com uma sociedade melhor, o que ndo é possivel dizer-se

caso se dé o contrario, como se vé acontecer mais comumente.

Na Grécia Antiga, principalmente em Atenas, cidade onde foi originada
a palavra democracia®, politicos e filosofos utilizavam a Agora® para a
educacdo mutua, para a interagcdo e para a discussdo dos mais diversos

assuntos.

Reportando-nos a historia, perceber-se-a que a educacdo mutua e a
pratica da monitoria para auxiliar o ensino e a aprendizagem surgiram na
Inglaterra do final do século XVII, sendo contemporanea a atuacédo de Johann
Heinrich Pestalozzi (1746-1827) e do pastor anglicano Andrew Bell (1753-
1832), na area da educacéo, e se propagou pelo mundo todo como um método
revolucionario de ensino, denominado Método de Ensino Lancasteriano,

também conhecido como método de ensino mutuo ou monitorial.

Francisco Larroyo (1970: 620) assim explica o método lancasteriano:

Os alunos de toda uma escola se dividem em grupos que ficam
sob a direcdo imediata dos alunos mais adiantados, os quais
instruem seus colegas na leitura, escrita, calculo e catecismo,
do mesmo modo como foram ensinados pelo mestre horas
antes. Estes alunos auxiliares se denominam monitores (donde
0 nome também de sistema monitorial).

A necessidade de alunos monitores surgiu pela falta de professores e
para solucionar o problema de educacéo popular, semelhante ao sistema de
trabalho fabril.

Ainda no que tange a propagac¢do do ensino mutuo, Chizzotti (1996: 36)

observa que

5 . . . . -

(demo=povo e kracia=governo) Embora tenha sido o ber¢co da democracia, nem todos podiam participar:
mulheres, estrangeiros, escravos e criangas ndo participavam das decisdes politicas da cidade. Sdo os
limites da compreensao antiga de democracia de fato.

® Espaco publico de debate politico
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(...) disseminara-se como um novo e revolucionario método de
multiplicar a difusdo da instrucdo, espalhando-se em alguns
paises europeus como meio mais rapido e eficaz de estender a
educacdo gratuita, associando-se ao método a idéia de que
fora um dos fatores de sucesso do capitalismo inglés.

Essa realidade muitas vezes dificultava o acompanhamento do
desenvolvimento da aprendizagem dos alunos pelo professor, por se tratar de
um numero enorme de educandos em sala de aula para apenas um professor,
como cita o grande filosofo italiano defensor da escola publica voltada para
uma educacao igualitaria, Antonio Gramsci: “0 corpo docente, particularmente,
deveria ser aumentado, pois a eficiéncia da escola é muito maior e intensa

quando a relacéo entre professor e aluno € menor” (1998: 121).

A aprendizagem em ambientes colaborativos, como toda aprendizagem
problematizadora, ndo se da sem a apropriacdo do conhecimento, de forma
que é a acao sobre o objeto a ser apreendido que resulta no aprender.

Ciente disso, é necessario que o professor se mobilize na direcao de
tornar o aprendizado possivel e prazeroso. A orientacdo da acdo docente deve,
portanto, pautar-se em uma concepg¢ao de conhecimento que tenha como
principio a sua construcdo. Superar a Vvisao cartesiana e construir a visao
critica: eis um grande desafio aos educadores. Como bem afirma o educador
Paulo Freire, “a educacgéo auténtica, repitamos, néo se faz de A para B ou de A
sobre B, mas de A com B, mediatizados pelo mundo” (2005: 97).

2.1 Ensino de matemaética

Historicamente, a matematica foi levada a sala de aula apds a
Revolucao Industrial, devido a necessidade de producéo, de administracao das
empresas e do sistema bancéario, com uma linguagem de dificil compreenséao e
a partir do raciocinio dedutivo de Euclides (Grécia séc. Ill a.C), nem sempre
bem adaptado pelos professores as especificidades de suas classes e de seu

alunado.
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No periodo poés-Primeira Guerra, o conhecimento comecou a ser
socializado e mais criancas passaram a ter acesso a escola e ao ensino de
matematica, porém a maneira com que o conhecimento era passado ndo era
satisfatoria e adaptado as fases cognitivas e as motivagbes imediatas das

criangas.

Com os avancos tecnologicos dos anos de 1930, os Estados Unidos
reformularam o seu curriculo e passaram a adotar nas escolas a matematica
moderna, que, devido a didatica na aplicacéo, néo surtiu os efeitos desejados.
Nos anos ‘70, matematicos estudiosos do mundo inteiro se reuniram e
passaram a pesquisar maneiras diferenciadas de avaliacdo e de aplicacao de
conceitos matematicos, uma tentativa de contextualizar os conteudos a

realidade das criancas.

Depois de muitos estudos e analise de tais impasses por investigadores
e tedricos de matemética, o Brasil cria uma politica publica para enfrentar tais
dificuldades, foi proposto os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) que
apontam competéncias e habilidades a serem desenvolvidas em matematica,

gue norteiam o trabalho dos professores nos ensinos fundamental e médio.
A divisdo que os PCN (1999: 259) nos trazem, no que se refere as

competéncias e habilidades a serem desenvolvidas em matematica no ensino

meédio sdo demonstradas no quadro a seguir.
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Representacao

e comunicacao

* Ler e interpretar textos de matematica.

* Ler interpretar e utilizar representag6es matematicas (tabelas, graficos, expressdes ect).
* Transcrever mensagens matematicas da linguagem corrente para a linguagem simbdlica
(equacdbes, gréficos, diagramas, formulas, tabelas etc.) e vice-versa.

* Exprimir-se com correcdo e clareza, tanto na lingua materna, como na linguagem

matematica, usando a terminologia correta.

* Utilizar adequadamente os recursos tecnolodgicos como instrumentos de producao e de

comunicacao.

* Utilizar corretamente instrumentos de medicéo e de desenho.

Investigagdo

e compreenséo

* |dentificar o problema (compreender enunciados, formular questdes e etc).
* Procurar, selecionar e interpretar informacdes relativas ao problema.

* Formular hipéteses e prever resultados.

* Selecionar estratégias de resolucéo de problemas.

* Interpretar e criticar resultados numa situacao concreta.

* Distinguir e utilizar raciocinios dedutivos e indutivos.

* Fazer e validar conjecturas, experimentando, recorrendo a modelos, esbocos, fatos

conhecidos, relacdes e propriedades.

* Discutir idéias e produzir argumentos convincentes.

Contextualizacéo

sécio-cultural

* Desenvolver a capacidade de utilizar a matematica na interpretagéo e intervencao real.

* Aplicar conhecimentos e métodos matematicos em situacfes reais, em especial em

outras areas de conhecimento.
* Relacionar etapas da histéria da matematica com a evolugcédo da humanidade.

* Utilizar adequadamente calculadoras e computador, reconhecendo suas limitacdes e

potencialidades.

Quadro 1 — Competéncias e habilidades desenvolvidas em matematica no ensino médio
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A linguagem matematica € uma linguagem simbdlica de dificil
compreensao para muitas pessoas e, por ser de dificil compreensao, acaba se
tornando excludente, de tal forma que € comum ver-se alunos que “fogem” de
cursos de graduacao que contém calculos e, ndo raras as vezes, isto se da por
terem passado por alguma experiéncia traumdtica na infancia ou na
adolescéncia ou, até mesmo, por heranca dos pais, pois cresceram ouvindo 0s

pais dizerem: “eu odeio matematica”, “eu odeio célculo” etc.’

Contextualizar contetdos, dar significado ao aluno, utilizar ferramentas
que facilitam a compreensédo, contribuir para o desenvolvimento do raciocinio
l6gico-matematico, criar ambientes de aprendizagem colaborativa: tudo isso

continua sendo um grande desafio para cientistas, matematicos e professores.

2.2 Ambientes de aprendizagem colaborativa

Os ambientes de aprendizagem colaborativa favorecem o ensino e a
aprendizagem, pois 0s agentes envolvidos se inter-relacionam discutindo

assuntos comuns a todos, permitindo a troca de experiéncias e vivéncias.

Segundo Franca (2007: 43), para que sejam considerados ambientes
hipermidiaticos de aprendizagem, descritos por ele como (AHA), devemos
observar alguns fatores relevantes: “(...) sdo espacos planejados para dar
condicOes de alteracdo de comportamentos, habitos de trabalho, viabilizar o

dialogo, a reflexdo e o registro critico de percursos cognitivos”.

A aprendizagem em ambientes colaborativos se torna mais rica e
atrativa & medida que o conhecimento é construido e compartilhado com outros

participantes envolvidos no processo de ensino.

" E evidente que ndo se pode, de maneira alguma, generalizar tal situacdo, mas a

apresentacdo serve como maneira ilustrativa e, ainda, é fruto da experiéncia que temos em
sala de aula.
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A incorporacdo de computadores no ensino ndo deve ser
apenas a informatizacdo dos processos de ensino ja
existentes, pois ndo se trata de uma aula com "efeitos
especiais”. O computador permite criar ambientes de
aprendizagem que fazem surgir novas formas de pensar e
aprender. (PCNs, 1998: 147)

Escamez e Gil (2003) enfatizam a formacdo para a assuncdo da
responsabilidade individual e social como elemento da formacé&o ético-moral e
cidada dos jovens e adolescentes. Nesse sentido, temos a afirmagéo de Costa,
segundo a qual, dado o ambiente da pds-modernidade em que se movem 0s

jovens,

(...) a proposta de protagonismo juvenil com que trabalhamos
(...) pressupde um novo modelo de relacionamento do mundo
adulto com as novas geragdes. Esse relacionamento baseia-se
na nao imposi¢ao a priori aos jovens de um ideario em funcao
do qual eles deveriam atuar no contexto social. Ao contrario, a
partir das regras basicas do convivio democrético [demarcado
pela cidadania assentada no didlogo], o jovem vai atuar, para
em algum momento de seu futuro posicionar-se politicamente
de forma mais amadurecida e ldcida, com base n&o s6 em
idéias, mas, principalmente, em suas experiéncias e vivéncias
concretas em face da realidade. (2001: 26)

E dever do educador permitir e oferecer aos jovens um ambiente de
aprendizagem colaborativa, dar significado a esta aprendizagem, dar énfase e
incentivar o protagonismo juvenil, preparando o jovem para assumir 0 seu
papel em sociedade de modo autbnomo.

Cabe a educacao a formagéo do jovem para a cidadania. Esta pesquisa
corrobora com esta assertiva e a tem como principio basico do processo de
ensino-aprendizagem de matematica. Diferente disto ndo pode ser a
aprendizagem por meio das TCI, posto que sdo ferramentas socialmente

construidas e € a sociedade que devem servir, sendo, portanto, elementos

indispensaveis a educacéo, de fato, para a cidadania.
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CAPITULO Il

Tecnologia de Informacédo e Comunicacdo: sua naturez  a

inclusiva

As politicas publicas responsaveis pela capacitacao e formacgao continua
de docentes nas novas tecnologias devem abrir novos caminhos para a
educacgdo, contribuindo para os alunos construirem conhecimentos e

ampliarem os seus horizontes, preparando-os para um futuro melhor.

As novas tecnologias de informag¢do e comunicagdo vém somar com 0s
recursos que ja possuiamos antes, contribuindo para praticas pedagdgicas
inovadoras. Isso nédo significa que resolverdo todos os nossos problemas em
sala de aula, visto que sdo de naturezas diversas, exigindo do professor
competéncia técnica, humana, politica, social, ética e estética. Segundo
Almeida (2000), esse processo de preparacdo do professor deve mobiliza-lo e

prepara-lo para incitar seus educandos a:

. ter autonomia para selecionar as informacdes pertinentes a
sua acao;
. refletir sobre a situacao-problema e escolher a alternativa

adequada de atuacédo para resolve-la;
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. refletir sobre os resultados obtidos e seus depurar seus
procedimentos, reformulando suas acoes; e
. buscar compreender os conceitos envolvidos ou levantar e

testar outras hipéteses.

Ademais, com o auxilio dos computadores, os professores poderédo ser
capazes de organizar sua propria vida, dentro e fora do ambiente escolar;
poderdo, também, monitorar, pesquisar, orientar, elaborar e avaliar o

desempenho de seus alunos.

Porém, esbarramos em problemas antigos, pois o0s professores
treinados apenas para 0 uso de certos recursos computacionais Sao
rapidamente ultrapassados por seus alunos, que tém condi¢cdes de explorar o

computador de forma mais criativa, como cita Almeida (Ibidem: 109):

(...) mesmo o professor preparado para utilizar o computador
para a construgdo do conhecimento é obrigado a questionar-se
constantemente, pois com frequéncia se vé diante de um
equipamento cujos recursos ndo consegue dominar em sua
totalidade.

Observei que um dos maiores conflitos gerados entre professores e
alunos € a discrepancia entre 0 que se ensina e o que se quer aprender: ha um
afastamento do educando, bem como ha uma caréncia de protagonismo

juvenil.

A contribuicdo do jovem a sua propria educacdo, por meio de suas
vivéncias, experiéncias e conhecimentos adquiridos da relacdo com o outro
(pais, amigos, professores), considera-o agente do processo educativo,
apontando para conteudos que sdo importantes e necessarios a formacédo do
jovem como ser autonomo e cidadao. A participagcdo dos jovens em sua vida

académica é de suma importancia, pois da sentido ao seu proprio aprendizado.

Dentro deste contexto e consciente da forca do protagonismo juvenil,
experimentei montar um grupo de monitores para auxiliar no ensino e na

aprendizagem de matemaética.
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Constatei resultados muito positivos nessa relagcdo, como: reducao da
indisciplina em sala de aula, respeito matuo, colaboracdo na aprendizagem,
além do interesse dos educandos em novamente participar das aulas. Criou-se
aqui um vinculo entre professor-aluno e aluno-aluno e algumas mudancas

simples puderam auxiliar na retomada da funcao da escola.

Criar oportunidades para que o0 jovem participe ativamente de sua
educacao é condicdo sine qua non para a melhoria do ambiente escolar, ja que
estamos cansados de ouvir que a escola esta a 200 anos parada no tempo e

gue as aulas séo ensinadas da mesma maneira.

Proporcionar ao jovem essa participacdo ativa e oferecer novos
ambientes de aprendizagem colaborativa se faz necessario e, segundo
Almeida (2000),

as novas tecnologias da informacdo e comunicacdo podem
contribuir decisivamente pra o trabalho daqueles educadores
que vislumbram, no futuro, a escola com novas
responsabilidades diante de uma nova sociedade do
conhecimento.

O Governo do Estado de S&o Paulo 2008 reconhece, mesmo que
timidamente, que o protagonismo juvenil se faz necessario, quando resolve
contratar mais de 800 jovens experientes em informética, através de uma bolsa
estagio para ensinar outros jovens e cuidar da sala SAl, transformando-as em

lan houses.

Construcédo de ambiente de aprendizagem colaborativa

Na construcdo do ambiente de aprendizagem colaborativa, que acima
aludimos, tivemos como pressuposto que o trabalho com jovens monitores,
articulado com novas tecnologias, consolida a aprendizagem matematica,

tornando-a significativa por meio uma amplitude que atinge toda a diversidade
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em sala de aula, entendendo-se que a aprendizagem significativa € uma
aprendizagem que deixa um signo, uma marca, onde o individuo leva essa

aprendizagem por toda sua vida.

E por isso que os agentes principais do nosso trabalho, bem como da
nossa pesquisa, foram os jovens monitores. No trabalho com os monitores,
para auxiliar na compreensédo dos contetudos aplicados em sala de aula, os
alunos com maiores dificuldades em uma determinada disciplina sédo auxiliados
por alunos-monitores capazes de sanarem suas duvidas. O professor
responsavel pelos monitores auxilia na escolha dos pares, tira as duvidas dos
alunos-monitores, elabora exercicios complementares, modera as discussdes
presenciais e em ambientes virtuais e acompanha o desenvolvimento dos
alunos em sala de aula, auxiliando o ensino - aprendizagem dos alunos do

ensino médio.

O respeito as diversidades nao implica submissao. Implica a capacidade
de enxergar o outro e reconhecé-lo como um ser em si mesmo e em sua
singularidade. A formacdo da cidadania se d& na superacdo de projetos
individuais de ordem pessoal, na direcdo de projetos coletivos construidos com

a participacao de todos os envolvidos no processo educativo.

Os Parametros Curriculares Nacionais - PCNs, concebidos a partir da
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional LDB n. 9394/96, sao
propostas elaboradas com apoio do governo para respeitar diversidades
regionais, culturais, politicas existentes no pais, considerando as necessidades
de construcdo de referéncias nacionais comuns ao processo educativo em
todas as regides brasileiras, criando condi¢ées nas escolas que permitam aos
Nnossos jovens terem acesso ao conjunto de conhecimento socialmente

elaborados e reconhecidos como necessarios ao exercicio da cidadania.

No Art. 1° da LDB, que trata da educacgao destaca-se:

A educacdo abrange o0s processos formativos que se
desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no
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trabalho, nas instituicbes de ensino e pesquisa, nosS
movimentos sociais e organizacfes da sociedade civil e nas
manifestacdes culturais.

A realidade hoje requer que a escola ressignifique o seu papel, deixando
de cumprir a tarefa de transmissdo de conhecimentos, o que contribui para a
manutencdo das desigualdades, para assumir a sua parte no processo de
transformacdo social, pois, como afirma Freire (1986), o processo de
transformacao social ndo se da s6 a partir da escola, mas também néo se da

sem a participacao dela.

Na perspectiva de formar cidad&os criticos, a escola tem que se voltar
para as questdes do aluno. Se ontem o aluno aprendia por meio de aulas
marcadas pela auséncia de participacdo, 0s tempos eram outros. A
passividade gerada por meio desse tipo de aprendizado ndo comprometia a
vida do cidaddo que a sociedade era adaptado. Hoje, em uma sociedade em
constantes transformacgdes, ha necessidade de o individuo ser critico e criativo
a fim de ter possibilidade de insercdo no mundo. Superar questbes, como
analfabetismo tecnologico, aculturacdo, constitui-se para nos educadores um
grande desafio para este século, marcado pela velocidade em que as

mudancas estao ocorrendo.

Antes se questionava a presenca ou ndo do computador nas escolas.
Hoje, esses questionamentos sdo menos freqlentes, porém o que se questiona
€ 0 uso do computador nas escolas, em plena era da informacédo. O que se
torna relevante € que se construam significados que de fato contribuam para
um ambiente participativo e estimulante de aprendizagem, gerador de

guestionamentos, problematizacdes e solugcdes de problemas.

Almeida (2004) nos chama a atencédo para que as dificuldades dos
alunos, manifestadas pelos seus erros, constituem elemento de reflexdo para o
professor voltar-se para a promoc¢ao da aprendizagem, gerando a construcao
ou desconstrugdo do conhecimento. E ai que a intervencdo do professor se
torna fundamental para que ocorra a equilibracdo, a qual se refere Piaget

(2001), contribuindo para o aluno aprender a aprender.

29



Em relacdo a isto, afirma claramente Masetto (2003: 29),

precisamos de um professor com o papel de orientador das
atividades que permitirdo ao aluno aprender, que seja um
elemento motivador e incentivador do desenvolvimento dos
seus alunos, que esteja atento para mostrar o progresso deles,
bem como corrigi-los quando necessario (...).

Para que o professor possa utilizar o computador como ferramenta de

aprendizagem € necessario que ele tenha formacéao para tal.

A formacdo de professores critico-reflexivos e investigadores
da propria acdo altera o l6cus da formacdo, colocando-o em
relacdo direta com a pratica e acentuando o papel do professor
como um agente de mudanca, responsavel pela sua formagéo.
(ALMEIDA, 2004: 89)

As resisténcias ao uso das novas tecnologias sao minimizadas na
medida em que o professor € inserido no mundo digital. Porém, ndo basta ao
professor o dominio do computador e a quebra de resisténcias quanto ao seu
uso. O que faz a diferenca na sala de aula € o uso pedagodgico dessa

tecnologia tendo como objetivo a construgdo do conhecimento.

Em uma abordagem construtivista, cabe ao professor promover a
aprendizagem do aluno para que este possa construir 0 conhecimento dentro
de um ambiente que o desafie e o motive para exploracdo, a reflexdo, a
depuracéo de idéias e a descoberta. O professor, nos processos de ensino e
aprendizagem, atua como um mediador, orientador de aprendizagem. Para que
atue nessa direcao é necessario que também seja, enquanto professor, levado

a construir conhecimento.

A introducdo da informatica na educacao, segundo a proposta
de mudanca pedagdgica, como consta no programa brasileiro,
exige uma formacdo bastante ampla e profunda dos
governadores. Nao se trata de criar condi¢cdes para o professor
simplesmente dominar o computador ou o software, mas sim
auxilid-lo a desenvolver conhecimento sobre o préprio
conteudo e sobre como o computador pode ser integrado no
desenvolvimento desse contetudo. (VALENTE, 1999: 65).
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A exploragdo do computador de forma mais criativa, pelo aluno, com
vistas a utilizacdo do computador na construgdo do conhecimento exige dos
professores constante reflexdo de suas praticas pedagdgicas. No entanto,
temos consciéncia que a ma formacéo ou a falta de dominio sobre estas novas
tecnologias podem causar frustraces, blogueios nos alunos e nos proprios
professores, que acabam por abandonar esta nova ferramenta, retornando ao

uso de midias tradicionais.

Devemos planejar toda e qualquer acdo em conjunto com todos o0s
docentes, tracando planos e metas a serem atingidos, para obtermos um
envolvimento geral e alcancarmos nossos objetivos, desenvolvendo o pensar, 0
agir e refletir. Como bem afirma Rios (2000: 302), “a reflexdo e investigacéo
propiciam o exercicio da autocritica, gerando mudancas que visem a melhorias,
somente o professor critico tem condicdes favoraveis de desenvolver
criticidade nos seus alunos”, pois leva os mesmos a reflexdo e a importancia
sobre o que estdo realizando, tornando o0s jovens protagonistas de sua

aprendizagem.

O ensino e a aprendizagem tornam-se mais prazerosos quando ha
seriedade e responsabilidade, revelando compromisso do professor e do aluno.

Como aprendemos com Freire (1996: 96),

o fundamental € que o professor e os alunos saibam que a
postura deles, do professor e dos alunos, € dialogica, aberta,
curiosa, indagadora e ndo apassivada, enquanto fala ou
enguanto ouve. O que importa é que o professor e alunos se
assumam epistemologicamente curiosos.

No trabalho com os monitores, no caso de nossa pesquisa, essa relacao
se mostrou aberta e dialégica, onde cada jovem € protagonista de sua

aprendizagem e todos aprendem e se beneficiam nas discussoes.

No que concerne a politicas publicas, vale anotar que o Governo do
Estado de S&o Paulo reconhece a forga do protagonismo juvenil e, em conjunto
com a Nova Proposta Curricular do Estado de S&o Paulo, abre uma

oportunidade para o primeiro emprego, por meio da qual os jovens monitores
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serdo capacitados por modulos de ensino a distancia, oferecidos pela
Secretaria de Educacéo a partir de julho de 2008.

O projeto, em fase inicial, planejou a aplicacdo em duzentas e cinquenta
escolas, no més de agosto de 2008, abrindo vagas para quatro mil estudantes,
através do Programa Acessa Escola, criado pela Resolugdo n. 37/2008 da
Secretaria da Educagcdo. Também iniciou a implantacéo de estagio nas escolas
que possuem as salas SAI (Sala Ambiente de Informatica) para alunos da rede
publica de ensino com 16 anos ou mais e que estejam cursando os 1° e 2°
anos do ensino médio, com remuneracdo de R$ 340,00 por um periodo de
quatro horas por dia e durante seis meses, prorrogaveis por mais um ano.
Serdo trés vagas por escola, uma por periodo: manhd, tarde ou noite,

priorizando alunos da prépria escola.

Esse projeto apresenta os seguintes objetivos:

. Disponibilizar a comunidade escolar (alunos, professores e
servidores) os recursos do ambiente web, criado pelo Programa,;

. Promover a criagdo e o fortalecimento de uma rede de
colaboracéo e troca de informacbes e conhecimentos entre professores
e alunos da propria escola, ou de outras unidades, de modo a contribuir
para producao de novos conteudos;

. Universalizar as atividades de incluséo digital, otimizando
0S usos dos recursos da internet pelos alunos, professores e servidores,
nos periodos de funcionamento das escolas;

. Promover e estimular as acbes de protagonismo,
vivenciadas pelos alunos do ensino meédio, voltadas as areas de

Tecnologia da Informacéo e da Comunicacéo — TIC.

Valorizar o protagonismo juvenil, onde jovens capacitam outros jovens
através do ensino e da aprendizagem colaborativa, fortalecer as relacdes
interpessoais, combater o analfabetismo tecnolégico e utilizar um espaco,
muitas vezes ocioso, sdo acdes importantes para melhoria da qualidade de

ensino na escola publica.
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As relagdes professor-aluno e aluno-aluno em um ambiente cooperativo
favorecem a interacdo social, indo ao encontro da esséncia do ser humano,

que € um ser social.

Vygotsky (1984) afirma que a organizagdo do pensamento € favorecida
na relacdo com o outro em funcdo da formacdo de uma zona de
desenvolvimento proximal, que consiste na distancia entre o que a pessoa ja
conhece e aquilo que ela podera vir a conhecer a partir das relacdes
interpessoais. O processo de construgdo ocorre em uma complexa rede,
dindmica e interativa, da qual participam trés elementos essenciais: 0 aluno

como sujeito do conhecimento, os conteudos e os significados.

Em nossa pesquisa, isso ocorreu quando alguns alunos que estavam
reunidos em pequenos grupos assumiam um papel de monitores de forma
voluntaria, auxiliando os colegas nas suas dificuldades. Essas aproximacdes
de alunos que tém prazer no aprendizado da matematica e dos que se

distanciam de tal aprendizado.

Ainda segundo Vygotsky (1984: 112), "as praticas pedagogicas
deveriam por énfase nesta zona, de modo a favorecer a apropriacdo por parte
do individuo de praticas sociais que o conduzissem a um desenvolvimento

cognitivo".

Essas relacbes estabelecem confianca muatua marcada pela

amorosidade e rigorosidade, no sentido freireano.

Aqui também se evidencia o significado do curriculo. O curriculo, como
area de conhecimento, deve contemplar as expectativas dos educandos,
levando em consideracao seu meio social, politico e historico, contribuindo para

a evolugéao do ser.

Sujeitos em interacdo com o0s objetos geram uma pratica, uma cultura e
uma teoria sobre esse conhecimento. Esse conhecimento pode ser

guestionado filosoficamente por uma capacidade do ser humano, que é a
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busca pelo conhecer, gerando um dialogo, que pode ser com ele e com os

outros, com ele e 0 objeto e com ele e a situag&o vivenciada.

O aprendizado da matematica €, pois, favorecido pelo trabalho com
monitoria, que tem como principio fundante a relacdo com o outro, que

necessariamente ndo é o seu igual, acrescentando-se a essa vivéncia o

exercicio da compreensao e tolerancia.

Nessa direcdo, o professor, como o monitor também, aprende a ser mais
tolerante e compreensivo na medida em que, como observador, incorpora as
acOes de cooperacdo estabelecidas no grupo e da mesma forma permite aos
alunos intensificarem as relacbes em funcdo de observarem no professor a

“corporificacéo da palavra pelo exemplo”, como bem afirma Freire (1996).

Na monitoria, observa-se o resgate de principios basicos da educacéo:

1. Respeito ao proximo, respeito aos saberes dos educandos - refere-se a:
discussdes sobre a razdo de ser de alguns saberes trazidos pelo
alunado em relacdo ao conteudo que se esta trabalhando ou que sera
trabalhado, aproveitamento das  experiéncias dos  alunos,
estabelecimento de relacdo entre os saberes selecionados no curriculo e
a experiéncia social dos educandos, proporcionar discussfes referente
as implicacdes politicas e ideoldgicas destes saberes.

2. O dialogo é troca ou discusséao de idéias, de opinides, de conceitos, com
vista a solucéo de problemas, ao entendimento ou a harmonia. Este &€,

ainda, um ponto central na obra de Paulo Freire (1987: 122-123):

o didlogo pertence a natureza do ser humano, enquanto ser de
comunicacgdo. O didlogo sela o ato de aprender, que nunca &
individual, embora tenha uma dimensdo individual. (...) o
didlogo deve ser entendido como algo que faz parte da propria
natureza historica dos seres humanos. E parte do nosso
progresso historico, do caminho para nos tornarmos seres
humanos. Isto €, o didlogo € uma espécie de postura
necessaria na medida em que o0s seres humanos se
transformam em seres criticamente comunicativos. (...) 0
dialogo sela o relacionamento entre 0s sujeitos cognitivos,



podemos a seguir atuar criticamente para transformar a
realidade.

3. A interatividade e a troca de experiéncias. A interatividade € um tipo
singular de interacdo com uma “dinamica expiralada”, “desenvolvimento
imprevisivel”, “criacdo aberta” e “comuns aos participantes” — uma
transmutacdo. Para Freire, no que concerne a troca de experiéncias,
“ninguém educa ninguém, ninguém educa a si mesmo, os homens se
educam entre si, mediatizados pelo mundo” (2005: 78). O homem como
um ser sociavel que é vive em diferentes comunidades, participa e
interage com seu meio, adquire conhecimento a todo momento que se
relaciona com o mundo.

4. O prazer pelo aprendizado. Que se da pela curiosidade, pelo estimulo
da pergunta, “a reflexdo critica sobre a propria pergunta” (Freire, 1996:

95).

As representacdes que o aluno das séries finais do ensino fundamental
e médio tem da matematica muitas vezes contribuem para a criacdo de
obstaculos relativos ao aprendizado em funcdo de fracassos anteriores.
Normalmente esse fracasso é advindo de praticas pedagogicas de professores
que privilegiam a memorizagcdo com énfase nas técnicas e ndo em situacdes
problemas que desenvolvam o raciocinio logico, possibilitando ao aluno sentir
prazer em aprender. Ao vivenciar o fracasso reiteradamente, compromete a
auto-estima e o aluno é levado a um processo de culpabilizagdo por néo

aprender.

Em uma sociedade que tem o aprendizado de matematica como
indicador de “capacidade” e “inteligéncia”, as consequéncias podem ser
danosas e transcender os aspectos cognitivos, estendendo-se para outros
aspectos da vida do aluno, enquanto cidadao que é. Ciente disso, é necessario
que o professor se mobilize na direcdo de tornar o aprendizado de matematica

possivel e prazeroso.

Utilizar o computador integrado com atividades de sala de aula
constitui um desafio tanto para instituicbes educacionais e
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educadores quanto para 6rgaos coordenadores e responsaveis
pelos sistemas de ensino publico e privado no sentido da
conscientizagcdo da importancia de investir na formacdo de
professores, cujas diretrizes gerais e operacionalizacdo se
realizam por meio de parcerias com instituicbes de
capacitacdo, principalmente universidades ou com a

N

participacdo de assessoria externa a organizagdo escolar.
(ALMEIDA, 2004: 94)

Entretanto, verificamos que o computador veio somar-se a recursos que
ja possuiamos antes, e ndo substitui-los, tratando-se de uma ferramenta capaz
de despertar no aluno o interesse pela descoberta, agu¢cando todos os seus
sentidos. Justifica-se sua presenca nas escolas por aumentar a motivacao e
possibilitar a criacdo de novas atividades, antes impossiveis de serem

executadas.

O experienciar de praticas inovadoras que otimizem as aprendizagens e
utilizem recursos que estejam articulados a linguagem do aluno consiste em
atuar em prol de que o aluno apreenda. A orientacdo da acdo docente deve,
portanto, pautar-se em uma concepg¢ao de conhecimento que tenha como

principio a sua construcao.

Seréo trazidos a seguir alguns exemplos de utilizacdo do protagonismo
juvenil através dos monitores em varias esferas da sociedade e a importancia
das novas tecnologias de informacdo e comunicacdo na vida escolar e sua

interatividade.

Costa (2001: 9), um dos poucos autores a tratar da relacéo
protagonismo/educacdo formal no Brasil, utiliza o termo protagonismo para
designar “a participacdo de adolescentes no enfrentamento de situacdes reais
na escola, na comunidade e na vida social mais ampla”, concebendo-o como

um método de trabalho cooperativo fundamentado.

Na pedagogia ativa “cujo foco € a criacdo de espacos e condi¢cdes que
propiciem ao adolescente empreender ele proprio a constru¢do de seu ser em
termos pessoais e sociais”, atribuindo ao professor basicamente as fungdes de

orientador, mais do que a de divulgador de conteudos disciplinares, trata-se de
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um elemento muito significativo. Trago singular, aqui, € situar o aluno no centro
do processo educativo, deslocar o eixo desse processo para a aprendizagem,

de modo a minimizar, assim, a dimensao do ensino.

Podemos citar a utilizagdo de monitores pelo Governo do Estado de Sao
Paulo que contrata estudantes de graduacdo para monitorarem acdes aos
finais de semana em escolas publicas estaduais em troca de uma bolsa de
estudos em cursos de licenciatura, através Resolucdo SE 82, de 11-12-2006

em seu artigo 2° paragrafo Unico:

O Programa Escola da Familia poder4d também receber a
adesdo de estudantes universitarios, em especial 0s egressos
da rede publica de ensino do Estado de Sdo Paulo que,
mediante a concessdo de bolsas de estudo, através do
Programa Bolsa-Universidade, atuardo, aos finais de semana,
nas unidades escolares designadas, exercendo atividades
compativeis com a natureza de seu curso de graduacado e/ou
de acordo com suas habilidades pessoais.

A Microsoft, empresa em tecnologia de desenvolvimento de softwares,
utiliza monitores em um de seus programas sociais, por meio do projeto
denominado Microsoft Aluno Monitor, que € um Programa de Formacado para
alunos de toda rede publica de ensino brasileiro. O Aluno Monitor € um novo
conceito de aluno aprendiz de informatica e foi desenvolvido para tornar as
escolas publicas auto-suficientes no gerenciamento dos seus laboratorios, com
os conhecimentos adquiridos. O Aluno Monitor poderd instalar e desinstalar

programas, solucionar problemas com virus, arquitetar uma rede, entre outras.

Projetos como OLPC (sigla em inglés para Um Laptop por Crianca) tém
como objetivo emprestar computadores portateis aos estudantes da rede
publica nos paises, como: Brasil, China, Nigéria, Tailandia e Egito, tendo sido
implantado a partir de 2007, o que objetiva contribuir para a incluséo digital, a

fim de trazer beneficios para nosso pais em um curto espaco de tempo.

Vemos, portanto, com inovacdes desse tipo, elementos de uma
significancia sem igual na historia da humanidade, de forma que, num

curtissimo espaco de tempo, a tecnologia ganhou contornos inimaginaveis.
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Acerca disso, Sevcenko (2001: 23) assim se refere ao século anterior:

O que distinguiu particularmente o século XX, em comparacao
com qualquer outro periodo precedente, foi a tendéncia
continua e acelerada de mudanca tecnoldgica, com efeitos
multiplicativos e revolucionarios sobre praticamente todos os
campos da experiéncia humana e em todos os ambitos da vida
no planeta.

O mundo estda em velocidade de banda larga enquanto a escola
permanece no tempo do telégrafo. Os educandos sdo bombardeados de
informacdo, imagens, sons, mas a escola continua com o quadro negro,

ignorando todos os sinais de que é preciso adaptar-se.

O homem deixou de ser um mero receptor de informacdes e passou a
interagir com as maquinas, Marcos Silva, em seu livro Sala de Aula interativa,
busca a origem do conceito para evitar reducionismos, analisando suas

categorias, diferenciando reatividade e bidirecionalidade.

As novas tecnologias interativas renovam a relagdo do usuario
com a imagem, com o texto, com o conhecimento. S&o de fato
um novo modo de producdo do espaco visual e temporal
mediado. Elas permitem o redimensionamento da mensagem,
da emissdo e da recepcdo. Na modalidade comunicacional
massiva (radio, cinema, imprensa e TV), a mensagem é
fechada uma vez que a recepcao estd separada da producéo.
(2000: 11)

A interatividade, hoje presente na relacdo homem-maquina-homem, é
intensa e elevada a niveis exponenciais jamais pensados anteriormente.
Podemos identificar nessa relacdo o crescimento de sitios que hospedam
videos amadores feitos por pessoas comuns para pessoas comuns, usuarios
que produzem videos dos mais diversos assuntos disponibilizados na rede
mundial de computadores para serem vistos por qualquer pessoa em qualquer
parte do planeta. Essa interatividade rompe fronteiras e independe de qualquer
gue seja o idioma falado ou escrito.
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O interesse de grandes empresas por esses sitios, a exemplo da
Google, desenvolvedor do maior mecanismo de busca da web com mais de
100 milhdes de consulta por dia, que recentemente adquiriu por cifras
bilionarias o YouTube, refor¢ca que a interatividade esta sendo a grande fatia do
e-commerce (comércio eletrdnico). Outro exemplo de interatividade é a casa do

futuro, apresentada pela Microsoft, de Bill Gates.

E importante, portanto, utilizar-se dessas redes para criar um canal de
comunicacado entre alunos e alunos e professores. Anexa-la a rede de protecao
ja existente, que conta com a participagdo do governo e suas secretarias e de
entidades privadas, é possivel. Desse modo, dissemina-se a informacéo
protegida com hiper-velocidade entre adolescentes através de chats e foruns,

aproveitando 0s monitores para essa comunicacgao.

Desenvolver atividades de ensino e aprendizagem no meio
digital implica lidar com a complexidade de situacbes
educacionais evidenciadas por esse meio, enfrentar novos
desafios relacionados as especificidades da comunicagéo
multidirecional. Implica também utilizar o potencial de
interatividade com os objetos de conhecimento, quer oriundo
das informacgBes pré-definidas para orientar o trabalho dos
alunos, quer das interacbes entre participantes e suas
respectivas producgdes. (ALMEIDA, 2005: 99)

A aprendizagem colaborativa pode ser significativa se realizada de
diferentes formas, através do trabalho em grupo, da utilizacdo do protagonismo
juvenil, de ferramentas disponiveis na Internet, como comunidades virtuais, e

moderada por um educador.
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CAPITULO IV

A Pesquisa

Este trabalho descreve a pratica pedagdgica de acompanhamento,
observacéo e investigacao sobre protagonismo juvenil por meio da monitoria de
matematica em escolas publicas e particulares durante um ano. Elaborado e
planejado em conjunto com vinte monitores, trata-se de um trabalho para
atendimento de diferentes niveis de dificuldades de aprendizagem em

matematica.

Inicialmente, nossa proposta de monitoria foi advinda da nossa
observacdo em sala de aula, quando os alunos estavam reunidos em
pequenos grupos e constatavamos que alguns assumiam um papel de
monitores, de forma voluntaria, auxiliando os colegas nas suas dificuldades.
Esses grupos eram heterogéneos, formados por alunos que tinham prazer no
aprendizado da matematica e por aqueles que se distanciavam de tal

aprendizado.
Dessa forma, a organizacdo dos grupos passou a ser fundante para que

colegas assumissem a condi¢do de ajudar colegas. Essa pratica desencadeou

em sala de aula um clima cooperativo, no lugar da competi¢cdo caracteristica da
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sociedade individualista que favorece a exclusdo em funcdo da sua ldgica

seletiva.

Na monitoria, buscou-se desenvolver um trabalho sistematizado com o
uso das novas tecnologias de forma que estivessem articulados com um
mesmo objetivo, ou seja, otimizar as aprendizagens. A articulagdo dessas duas
praticas tornou o aprendizado da matematica mais prazeroso, tanto para os
alunos que apresentavam dificuldades quanto para aqueles que néo as
apresentavam, posto que um dos maiores desafios no processo de construgéo
do conhecimento € que a problematizagdo considera o nivel de
desenvolvimento do aluno, e sabe-se que os alunos se encontram em

diferentes momentos, pois sdo serem Unicos e singulares.

Com o0s monitores trabalhando e se relacionando com outros
adolescentes, através da Internet (e-groups) e de plataformas educacionais,
criamos uma rede interna de comunicacdo entre 0S mesmos, com a
contribuicdo de professores de diversas areas de conhecimento sobre 0s mais
variados assuntos. Observamos também que através de um sitio de
relacionamento que exige idade minima de 18 anos para que possam fazer
parte, embora ndo tenha controle algum sobre as informacdes, se sao
verdadeiras ou ndo, que nossos alunos estavam vulneraveis, pois:

1) trocavam informacdes e ofensas sobre professores;
2) expunham suas fotos na internet de biquini;
3) passavam informac¢des confidenciais como, nome completo, endereco e

telefone.

Conversamos com a diregcdo da escola e marcamos uma reunido de
pais, mestres e alunos para solucionar o problema, informando que néo se
tratava da tecnologia disponivel e sim da maneira como estava sendo utilizada.
Depois de sanados os problemas existentes, utilizamos o mesmo sitio de uma
maneira pedagogica, sempre com a moderacdo de um professor, para a
construcdo de algumas comunidades virtuais de aprendizagem, como:

1) Monitoria de matematica, composta pelos monitores e fechada ao publico

em geral, elaborada para resolucdo de exercicios e plantdo de duvidas;
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2) Feras em desenho geométrico; composta pelos alunos que gostam da
disciplina de desenho geométrico e aberta ao publico, elaborada para desafios
de raciocinio l6gico e moderada pelos préprios participantes;

3) Redes de protecdo, composta por alunos da escola fechada, com contetdo

do sobre o Estatuto da crianca e do adolescente e Estatuto do ldoso.

Por meio das atividades praticas e contextualizando o conteudo aplicado
em sala de aula, os alunos desenvolveram algumas acdes simples de analise,
como, por exemplo, simulamos: quando os pais fazem uma compra financiada,
qual seria a melhor op¢éo e com menor custo, a vista com desconto ou a prazo
em um determinado numero de prestacbes? Ou, quando entram em um
restaurante, o que € mais vantajoso: o rodizio cobrado por pessoa ou duas

pizzas?

Os programas, como planilhas eletrbnicas, demonstram na pratica a
utilizacado de férmulas matematicas para a resolucdo de questdes basicas do
dia a dia do aluno. Podemos, aqui, citar outros exemplos: qual o melhor
desempenho do carro na estrada e na cidade e a que velocidade isso ocorre?;
a escolha do veiculo pelo melhor custo beneficio, levando-se em conta as
taxas e a desvalorizacdo de mercado; a projecao da aposentadoria através de
fundos de pensdo que se comeca a pagar na juventude; gréaficos que
demonstram desempenho nas matérias curriculares através da geometria e
que aparecem na tela através da insercdo de dados matematicos, entre outros
inUmeros exemplos, que poderiam ser realizados sem o auxilio do computador
por um professor criativo, mas que se tornam muito mais ilustrativos e reais se

realizado com computador.

4. Objetivos da pesquisa

Como um trabalho de monitoria e de pesquisa do ensino-aprendizagem
de matemética e do protagonismo juvenil nesse processo, esta pesquisa se
deu tendo em vista 0s objetivos a seguir apresentados: acompanhar o
desempenho dos agentes envolvidos no processo; atender as dificuldades de

aprendizagem dos alunos do ensino médio; demonstrar que o0s alunos
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desenvolvem aprendizagem colaborativa; aplicar conceitos matematicos de
forma lGdica; utilizar as notas dos alunos na construgdo de gréaficos, para

demonstrar resultados obtidos nas avaliacdes.

Um exemplo pratico de como é possivel tornar a aprendizagem de
matematica prazerosa se deu na monitoria, na qual foram separados os alunos
monitores em trés grupos e passamos a explicar para cada grupo em separado
um mesmo assunto, relacionado ao conteudo do 1° ano do ensino meédio, de
maneira diferente. O primeiro grupo deu uma aula tradicional, dialogada com
exemplos no quadro, com o auxilio do professor sobre fungcdo quadratica, que
envolve a resolucdo de equacbes do 2° grau (alunos auditivos). O segundo
grupo utilizou uma tele-aula, com exemplos relacionados ao contetudo e
apresentados por atores de televisdo (visual). O terceiro grupo utilizou-se de
um programa de computador que, ao ser alimentado com as informacdes
corretas, gera uma parabola automaticamente, com concavidade voltada para

cima ou para baixo.

Em conversa com os alunos, comparamos as trés maneiras de ensinar
um mesmo conteudo e chegamos a algumas conclusdes interessantes:
. Os alunos que estdo acostumados com uma aula tradicional e sao
auditivos aprendem normalmente;
. Os alunos que sao mais auditivo-visuais se adaptaram melhor as
explicacdes no video através da televisdo; e
. Os alunos que se utilizam todos os dias de computadores perceberam

gue era possivel aprender matematica através de programas educacionais.

Demonstrou-se que no computador eram exigidos célculos prévios, que
antes eram motivos de muitos erros, mas que agora sao resolvidos quase que
automaticamente por eles, pois necessitavam dessas informacdes para

alimentar o programa com os dados corretos e gerar uma parabola.

Os alunos monitores passaram a utilizar as trés maneiras para auxiliar
os outros alunos. Os professores foram questionados por alunos se seria

possivel, no dia da avaliacdo, a utilizacdo do laboratério de informética para a

43



resolucdo da prova. Como a nossa resposta foi positiva, houve certa
tranquilidade sobre o conteudo.

Os monitores foram convidados a participar desse projeto por se
destacarem na disciplina. Inicialmente, apresentou-se a proposta de monitoria
para 120 alunos. O grupo era composto de 12, 22 e 32 séries do ensino médio,
sendo duas turmas de cada série do periodo da manhd, dos quais 25 alunos se
apresentaram de maneira espontanea, por terem maior afinidade e se
destacarem na disciplina. Marcamos uma reunido e nessa reuniéo foi lancado o
desafio ao grupo, atendimento a todos os alunos que apresentassem
dificuldades em matematica. A escola era composta de um corpo discente de
aproximadamente 320 alunos de classe média baixa, situada em Santo André

e aqui denominada Escola A .

Os ganhos dessa vivéncia tém sobressaido as nossas expectativas,
pois, inicialmente, estdvamos centrados no aprendizado voltado mais para os
conteudos conceituais, sem levar em conta 0 quao enriquecedor seria todo
esse processo, que teve desdobramentos relacionados ao saber, saber fazer,

saber conviver e saber ser.

Mas houve também dificuldades que s6 puderam ser superadas em

funcdo do projeto de monitoria que se desenvolveu nas escolas.

Na escola particular, os obstaculos transpostos foram o da
incompreensdo de alguns pais dos alunos que atuavam como monitores, que
se manifestaram contrarios a essa préatica em fungédo da preocupag¢do com um
possivel prejuizo de aprendizagem dos seus filhos. Essas manifestacdes
permitiram recorrer ao principio da ética da libertacdo, que aborda Dussel
(2000). Os pais inseridos em uma sociedade excludente ndo percebem que o
ato de compartilhar conhecimento é solidario e agrega valor, a medida que o
crescimento ndo € unilateral. O aluno que ajuda o colega na superacao das

dificuldades contribui para o seu aprendizado e também aprende.

Tal entendimento € também sustentado por Freire (1993: 58):



Na medida em que tenho mais e mais clareza a respeito de
minha opg¢do, de meus sonhos, que sdo substantivamente
politicos e adjetivamente pedagdgicos, ha medida em que
reconheco que, enquanto educador, sou um politico, também
entendo melhor as razdes pelas quais tenho medo e percebo o
guanto temos ainda de caminhar para melhorar nossa
democracia. E que, ao por em pratica um tipo de educacéo que
provoca criticamente a consciéncia do educando,
necessariamente trabalhamos contra alguns mitos que nos
deformam. Ao contestar esses mitos enfrentamos também o
poder dominante pois que eles sdo expressbes desse poder,
de sua ideologia.

Ao longo desse processo, a visao dos pais foi se modificando e o
trabalho foi sendo aperfeicoado, contando com um novo cenario institucional e

com o consequente apoio da coordenacao pedagdgica e da direcéo.

N&o podemos deixar de salientar que o sucesso do trabalho realizado
implicou na criacdo de um departamento de monitoria com o proposito de
reunir todas as disciplinas dos ensinos fundamental e médio, favorecendo o

didlogo e a interacdo entre as disciplinas, nos levando a repensar o curriculo.

Os monitores atuaram, sob nossa orientagdo, em horario diferenciado ao
da aula. Foram organizados grupos de alunos de 5% a 82 séries do ensino
fundamental e 12 a 32 série do ensino medio, de modo a compor por série um
grupo com até 10 alunos que apresentem dificuldades sob atencdo de dois a

trés monitores.

Na escola publica, aqui denominada Escola B , buscou-se a implantacao
desse mesmo projeto. No entanto, ainda foi preciso enfrentar problemas
antigos, como, por exemplo: salas de aula super lotadas com naumero médio de
45 alunos para a utilizacdo de, no maximo, 10 computadores, além de recursos
obsoletos, auséncia de manutencdo, insuficiéncia de recursos e
indisponibilidade de espaco fisico fora do horéario de aula, para a formacéo dos

grupos.
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Depois de superados o0s obstaculos fisicos, conseguimos adaptar o
projeto, durante um ano, na escola, no momento como coordenador

pedagogico, o que facilitou e viabilizou todos os entraves burocraticos.

A justificativa, a construcdo e o desenvolvimento desse projeto deram-se
em fungéo do baixo desempenho em sala de aula e de indicadores externos
que apontam a aprendizagem matematica como uma das piores das ultimas
décadas. Fato que nos levou a criar uma ferramenta para atender e garantir
uma aprendizagem bem sucedida para todos os alunos do ensino fundamental
e do ensino médio, incentivando o trabalho em grupo e a permanéncia na
escola. Os principais objetivos que se definiram foram baseados na nossa

experiéncia acumulada, sustentada por um aporte tedrico, a saber:

. Melhorar o desempenho escolar e sanar duvidas a respeito das
disciplinas;
. Criar departamento de monitoria através do grémio estudantil,

garantindo e fortalecendo o protagonismo juvenil, despertando a lideranca e

fazendo com que o jovem encontre solucbes para um problema de ordem

social;
. Certificar alunos monitores (a cada 30 horas, um certificado de
monitoria);
. Incentivar o trabalho em grupo e a permanéncia na escola;
. Favorecer a interagéo social;
. Criar um polo de estudos que envolvam todas as disciplinas; e
. Transformar o projeto em uma acao social, estendendo-o para a
comunidade.

Como metas a serem atingidas, foram definidas as a seguir
apresentadas:
. Melhorar e fortalecer o desempenho no SARESP/ENEM/IDESP,
justificando e valorizando a importancia dos mesmos;
. Melhorar o rendimento escolar;
. Maior integracéo social;

Atenuar o problema de evaséo escolar;
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. Criar um po6lo de estudos centralizado na Escola da Familia, aos
finais de semana;
. Melhorar a qualidade de ensino; e

. Contribuir para a incluséao.

A vivéncia dessa experiéncia tem nos permitido sonhar sonhos
possiveis, pois, parafraseando Freire, “ai de nds educadores se deixarmos de
sonhar sonhos possiveis”. Criar um pélo de estudos, que envolva todas as
disciplinas, na busca da interdisciplinaridade e transformar o projeto em agéo
social estendido para a comunidade, constitui-se como nossa meta

fundamental para nés.

Com o amadurecimento do projeto e, particularmente, 0 nosso, enguanto
professor pesquisador, realizou-se 0 que para muitos se constitui uma utopia,
mas que, sem ingenuidade, toma-se como utopia provisoria realizar os sonhos
que sinalizamos acima, em funcdo do nosso compromisso social de educador,

atuante em escolas da rede de ensino particular e publica estadual.

Ao desenvolver este projeto e aplica-lo a nossa pratica pedagdgica
durante um ano, com o objetivo de atender as diferentes dificuldades de
aprendizagem, visando romper com a légica da formacdo de hierarquias de
exceléncia (Perrenoud, 1999), incentivando-se o trabalho em grupo, levamos a
apreciacdo dos pesquisadores da Catedra de Paulo Freire da Pontificia
Universidade Catdlica de S&o Paulo—-PUC/SP e alguns questionamentos

importantes foram surgindo, 0s quais apresentamos a seguir:

. Monitoria sera mais um instrumento de dominagao?

. Porque a monitoria da certo?

. Estou a servigo da informatica ou ela esta a meu servigo?

. Em que medida este aluno vai intervir na sociedade para melhorar

suas relacdes?
. O que se aprende? Quem ensina?

. Uso social critico ou ndo dessa tecnologia?
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O que nos fez refletir sobre nossa praxis pedagdgica e irmos a busca de
respostas e encontrarmos em Paulo Freire um aporte tedrico para nossos

guestionamentos.

Norteados em Freire (1996), que enfatiza a inconclusdo do ser,
colocamo-nos na condicdo de professor em construgcdo, investigador e
observador da nossa pratica pedagdgica, para nao transformar o computador
em um quadro eletrénico, e sim entendé-lo como uma ferramenta para auxiliar
0 ensino e a aprendizagem da matemética, transformando o laboratério de
informatica em uma extensdo da sala de aula, como um espaco pedagdgico
que deve ser explorado e incorporado a pratica diaria do professor, assim como
outros ambientes da escola; por exemplo: porque ndo ensinar trigonometria no

patio da escola?

Os monitores elaboravam exercicios em folhas formatadas, planilhas
eletrGnicas, que passavam pelos professores e depois eram encaminhadas aos
alunos e distribuidas conforme sua respectiva série. Depois de feitas, eram
sanadas as duvidas e feita a resolugdo com os monitores. Caso estes tivessem

duvidas na resolucao de exercicios, estas eram passadas aos professores.

As explicacbes eram realizadas na propor¢cao de um monitor para um
aluno. Sendo esse um acompanhamento individual, facilitou a compreenséo e

a assimilacao do conteudo aplicado nas aulas de monitoria.

Os professores desenvolveram uma comunicagcdo com 0S monitores
através das tecnologias de informacdo e comunicacéo, inicialmente por e-mail,
mas percebeu-se que 0s mesmos demoravam a respondé-los e passou-se a
utilizar outras ferramentas, como msn e o0 skype, para mensagens
instantaneas. Também foi criada uma comunidade virtual hospedada em um

sitio de relacionamento, onde se mantinha contato constante.

As ferramentas utilizadas ndo foram criadas para fins pedagdgicos,
porém, se intermediada por educadores, podem ser facilmente adaptadas para

este fim.
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A utilizagédo o sitio da escola para passar comunicados aos pais sobre
provas e reunides, ficando o mesmo para fins burocréaticos, uma vez que o

acesso dos alunos ao sitio oficial era minimo, foi também de muito valia.

De maneira ludica, objetivos simples foram atingidos, como uma melhora
de relacionamento entre professores e alunos, uma melhora no desempenho
dos alunos e a diminuicéo da destruicdo de patriménio publico, uma vez que 0s
alunos passaram a ver o equipamento como uma ferramenta para auxiliar sua

aprendizagem.

4.1 Levantamento de dados e respectiva validacéo

No intuito de coletar dados que validem a pesquisa do trabalho de titulo
Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas
tecnologias de informacdo e comunicacdo no ensino medio, foi elaborado um
instrumental para tal investigacdo que é feita aqui com base tedrico-empirica. A
epistemologia, extraida dos acervos referenciados ao longo de todo o trabalho,
recorreu-se ao levantamento perceptivo e de opinido da amostra pesquisada,
mediante a aplicacdo da técnica de pesquisa, referenciada como “questionario
anico” de cunho ao mesmo tempo qualitativo e quantitativo perante uma
amostra de 20 colaboradores que tinham atuado como monitores, dentro da
proposta deste trabalho, colaboradores que encontravam-se em fase escolar

(ensino médio).

O questionario € composto de 10 (dez) questdes, sendo elas enunciadas
de 01 a 05, buscando dados classificaveis sob a forma qualitativa (perguntas
abertas dissertativas), e de 06 a 10, buscando dados classificaveis sob a forma
guantitativa (perguntas de cinco respostas em multipla escolha, sendo a ultima
das respostas aberta inclusive para a néo-concordancia com nenhuma das

anteriores postulada).
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4.2 Questionario

E, portanto, no contexto descrito anteriormente que o questionario a
seguir foi inserido e que nos foi possivel fazer a nossa pesquisa, aqui
apresentada.

O questionario, com as perguntas abertas abaixo transcritas, foi aplicado
aos 20 monitores, pois € parte integrante desta pesquisa. Sao, pois, as
perguntas:

1) O trabalho como monitor melhorou seu relacionamento com 0s outros
alunos? Expliqgue dando exemplos.
2) Como vocé viu que o dialogo aconteceu? Dé dois exemplos.
3) Explique se sua experiéncia como monitor foi prazerosa e se trouxe
beneficios para seu futuro?
4) A interatividade, seja ela virtual ou presencial, trouxe algum beneficio
para a aprendizagem das disciplinas estudadas durante a monitoria?
5) Dé exemplos de interatividade e troca de experiéncias ocorridos na
monitoria.
6) Em sua opinido, qual € a coisa mais importante no projeto monitoria?
() aprender brincando
() utilizar o computador
( ) é diferente da aula normal
( ) com a ajuda de outro aluno eu entendo melhor
( ) outro:
7) Ainteratividade esteve presente, na troca de experiéncias com 0s outros
alunos quando:
( ) estava ensinando o outro aluno
() utilizava msn, skype ou orkut
( ) naresolucéo de exercicios

() estudava em dupla
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8) A resolugéo de exercicios no laboratorio de informatica melhorou seu
aprendizado em matematica?

() n&o mudou em nada

() consegui associar e resolver melhor os exercicios

() sim melhorou muito

() prefiro a aula tradicional

(D o 10 1 (o
9) O relacionamento com seus professores e colegas de sala:

() melhorou com o projeto monitoria

() néo se alterou

() ficou pior

( ) néo sei dizer

10) Vocé achou que os alunos que faziam parte do projeto:
( ) melhoraram as notas
() resolveram mais exercicios
( ) passaram a participar mais das aulas

( ) ficaram na mesma

4.3 Exposi¢do, analise e interpretacdo de resultado s

Os dados das cinco questbes de profundidade foram organizados e
classificados de forma sistematica, a partir de selecdo de dados pertinentes, e
a partir dai codificados na qual sdo classificados os dados, agrupando-os sob
determinadas categorias e atribuindo-se cddigos, numero e letras, de forma
que a cada um deles (codigos) foi atribuido um significado. Salienta-se aqui
que a codificacdo foi feita no intuito de possibilitar a transformacéo do que é

qualitativo em quantitativo.

Foram dispostos todos os dados coletados em tabelas e graficos,
classificados pela divisdo em subgrupos relativos aos enunciados das

questdes, sendo que um campo para a citacdo de exemplo(s) foi aberto em
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trés das cinco questdes quantificaveis pela multipla escolha — questées 08 a 10
-, além de possibilitar dentre as cinco respostas possiveis a ultima delas como

“diversa” (resposta “outro”, com teor de nenhuma das anteriores).

Diante da efetivagcdo do método misto com dados qualifichveis tanto em
profundidade quanto numericamente, procedeu-se a decomposicdo dos
questionarios como um todo em suas partes constitutivas, tornando simples o
grau de composicdo em complexidade maior inerente aos dados qualitativos. O
montante de informagOes desdobradas em suas categorias puras foi entdo
recomposto a fim de exibir e validar a sua totalidade, possibilitando assim uma

visdo de conjunto.

4.4 As categorias

A partir dos 83 (oitenta e trés) grupos ou sub-categorias gerados (G0001
a G0083) pelo rol total de respostas advindas de cada um das cinco questdes
dissertativas, resultaram 12 (doze) categorias finais, codificadas pelas letras de
“A”a “L”, que figuram e sintetizam os resultados finais, a saber:

A. AMIZADES / RELACOES INTERPESSOAIS AMPLIADAS

Relagdes vivenciadas pelos alunos monitores, com possibilidade de
aproximacéo de outros alunos, reforco no conceito de amizade, valor e
respeito, melhoria nas relacoes interpessoais aluno monitor- aluno e aluno —
professor, contato continuo se transformando em verdadeiros

relacionamentos de amizade.

B. EXPRESSAO DE NOVAS FORMULAS DE ENSINAR E APRENDER,
PERSONALIZADAS

Liberdade de expressao potencializada em novas maneiras de ensinar,

ritmo e regras ditadas pelo aluno mediante sua forma e teor de aprendizado

absorvivel, métodos personalizados individuais de ensino e transmissdo do

conhecimento e revisdo de conteudo ja estudado.
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C. ACESSIBILIDADE E INCLUSAO SOCIAL

Facilidade no acesso ao esclarecimento de duvidas, compartilhando
informacgdes, formacdo de grupos com maior insercdo de individuos e
menores diferencas entre os mesmos, potencializacdo da exposicdo da

pessoal em nucleo social escolar e maior integragao.

D. APRENDIZAGEM COLABORATIVA

Didlogo potencializado pelo exercer conjunto de atividades escolares,
compreensao das diferentes necessidades de cada aluno e ou grupo de
alunos, troca de informacdes beneficiada no ato de ensinar como no ato de

aprender, voluntariado, sentir-se util e cooperacao dentro e fora da escola.

E. POTENCIALIZAQAO DO APRENDIZADO E DO CONHECIMENTO

Potencializagdo do conhecimento, reforco no aprendizado, melhoria das
respostas reagentes ao longo do tempo com absor¢cdo do conhecimento,
desenvolvimento de habilidades, facilidade na resolucdo de exercicios,

questionamentos melhores formulados e com maior argumentacao.

F. PROTAGONISMO JUVENIL
Receptividade encontrada entre os alunos, valorizacdo da persona monitor,

monitor visto como exemplo a ser seguido.

G. POTENCIALIZACAO DO USO DA TECNOLOGIA DE INFORMACAO E
COMUNICACAO (TIC)
Dialogo potencializado com o uso das TCI, otimizacdo do tempo e troca de

vivéncias nos meios eletronicos.
H. MAXIMIZACAO DA INTERATIVIDADE PELO MEIO VIRTUAL

Conhecimento e experiéncia através da tecnologia e da comunicacao

informatizada (meio virtual).
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|. PERPETUACAO DA EXTENSAO DE RELACOES EXTRA-CLASSE
Demanda por orientacoes e atencdo extra-classe, problemas extra-

académicos trazidos pelos alunos.

J. FIXACAO DE CONCEITOS MORAIS: RESPEITO,
RECONHECIMENTO, RESPONSABILIDADE, TOLERANCIA E
PACIENCIA

Respeito e conhecimento crescente, responsabilidade evidenciada,
tolerancia, paciéncia ao ensinar o proximo, saber escutar , responsabilidade

e respeito mutuo.

K. AUTO-CONFIANCA E SEGURANCA (AUTO-VALORIZACAO)

Auto-desenvoltura, auto-confianga.

L. PROMOGAO DO DIALOGO EFETIVO
Didlogo potencializado pela atividade de tira-duvidas, conceito de convivio

com aspectos psicoldgicos dos envolvidos.

Parte | - Fase de pesquisa de ambito qualitativo

Agrupamento de dados em questionario de profundidade

Diversas sub-categorias foram geradas a partir da ocorréncia de
eventos/respostas semelhantes e/ou de mesmo sentido quanto ao enfoque
enunciado dentre as 05 questbes de livre resposta (impressdes sob cunho
descritivo) das questdes. A tais sub-categorias, realizadas em um total de 83
(oitenta e trés), denominamos Grupos (G’s)?, codificados conforme o disposto
na sequéncia, relacionados mediante as respostas levantadas de cada uma

das questdes respondidas:

® Tais sub-categorias encontram-se no apéndice — A p.1




Abaixo encontra-se as respostas dadas pelos alunos monitores, a

organizacdo em forma de sub-categorias. No caso foram encontradas 16 sub-

categorias.

Questao 01: O trabalho como monitor melhorou seu relacionamento com

0s outros alunos? Explique dando exemplos.

GO0001 - "Resposta Positiva" da questéo 1 = SIM

GO0002 - Reforgo do conceito de amizade (ampliacdo de rol e aprofundamento

das relacdes)

GO0003 - Liberdade de expresséao potencializada

GO0004 - Melhoria nas relagdes interpessoais

GO0005 - Facilidade no acesso ao esclarecimento de duvidas
GO0006 - Acesso a todos: compatrtilhar informacdes
GO0007 - Potencializacédo do conhecimento

GO0008 - Melhoria nas relagbes aluno x professor

GO0009 - Reforgo no aprendizado

GO0010 - Receptividade encontrada dentre os alunos
GO0011 - Valorizacdo da persona do monitor

GO0012 - Formacéao de grupos

GO0013 - Demanda por orientacdes e atencao extra-classe

G0014 - Respeito e reconhecimento

GO0015 - Novas maneiras de "fazer coisas” (novas formas, sugestdes surgidas)

GO0016 - Maior insercao de individuos e menores diferencas dentre 0s mesmos
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O quadro abaixo representa o nimero de respostas absolutas por grupo

total de 59 respostas agrupadas em 16 grupos de modalidades diversas

encontra-se em documento apéndice®.

Quantidade de citagGes pertinentes

Q1: O trabalho como monitor melhorou seu relacionamento com os outros alunos? Explique dando
exemplos.
(No. de respostas por cédigo de agrupamentos)

18

16

14

12

10

O No. de respostas por cédigo de agrupamentos

2

0
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Grafico 1 Q1: O trabalho como monitor melhorou seu relacionamento com os outros alunos? Explique dando exemplos.

(No. de respostas por codigo de agrupamentos)

° Vide apéndice A p. 2 - Planilha de dados qualitativos
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O quadro abaixo representa a frequéncia sobre total de modalidades /
respostas a andlise foi feita levando-se o percentual relativo ao numero total de
respostas que formaram os grupos pertinentes a questao 01 (G0001 a G0016),
59 modalidades de respostas diferentes que geraram 16 grupos, encontra-se
em documento apéndice™.

Q1: O trabalho como monitor melhorou seu relacionamento com os outros alunos? Explique dando
exemplos.
(Frequéncia sobre total de modalidades / respostas)

30,00%

27,12%

25,00% -

20,34%

20,00% -

15,00% OFrequéncia sobre total de modalidades / respostas

10,00%

5,00%

Frequéncia - qualificagéo de respostas do mesmo grupo

0,00%

Agrupamentos (G0OOn)

Grafico 2 Q1: O trabalho como monitor melhorou seu relacionamento com os outros alunos? Explique dando exemplos.
(Frequéncia sobre total de modalidades / respostas)

1% Vide apéndice A p.2 - Planilha de dados qualitativos
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O quadro abaixo representa a frequéncia sobre total de entrevistados
sobre o total de questionarios respondidos efetivamente, a andlise foi feita
levando-se o percentual relativo ao numero total de respostas que formaram os
grupos pertinentes a questao 01 (G0001 a G0016), a incidéncia da aparicao de
respostas agrupaveis frente a um total de 20 (vinte) questionarios. Tais
modalidades de respostas diferentes, que geraram esses 16 grupos, encontra-

se em documento apéndice™®.

Q1: O trabalho como monitor melhorou seu relacionamento com os outros alunos? Explique dando
exemplos.
(Frequéncia sobre total de entrevistados)

90,00%

80,00%

80,00% A

70,00% -

60,00%

60,00% -

50,00% -

O Frequéncia sobre total de entrevistados

40,00%

30,00%

20,00%

Frequéncia - qualificacéo de respostas x 20 questionarios

10,00%

0,00%

N\ 2 %3 3 )

O \) N ) N \)
O \) O \) O \)
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Agrupamentos (G0On)

Gréfico 3 Q1: O trabalho como monitor melhorou seu relacionamento com os outros alunos? Explique dando exemplos.
(Frequéncia sobre total de entrevistados)

Nota-se pela analise dos graficos 1, 2 e 3, referente a questdo 1 que a
resposta dos 20 entrevistados, foi unanime em relacdo a melhora do
relacionamento entre os agentes envolvidos no trabalho com monitoria,
potencializa o conceito de amizade, refor¢ca as rela¢des interpessoais e amplia

0 acesso no compartilhamento de informacdes.

" Vide apéndice A p.2 - Planilha de dados qualitativos
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Abaixo encontra-se as respostas dadas pelos alunos monitores, a
organizagcdo em forma de sub-categorias. No caso foram encontradas 15 sub-
categorias.

Questdo 02: Como voceé viu que o didlogo aconteceu? Dé dois exemplos.

GO0017 - Didlogo potencializado / aumentado pela "TI" (meios eletrbnicos)
GO0018 - Diadlogo potencializado / aumentado pela atividade de tira-duvidas
G0019 - Novas formas e novas sugestdes aplicaveis as tarefas escolares do
dia-a-dia

GO0020 - Simbiose / integracdo entre os participantes do projeto

G0021 - Inicio da aplicacdo do projeto com dificuldades de manifestacdo de
papéis (aluno e monitor)

G0022 - Melhoria das respostas / reagentes ao longo do tempo

G0023 - Pautas de problemas extra-académicos trazidos pelos alunos

G0024 - Absorcéo do conhecimento

GO0025 - Respeito crescente

G0026 - Proximidade do monitor (acesso facil, convivio em nivel igual)

G0027 - Didlogo potencializado pelo exercer conjunto de atividades escolares
G0028 - Compreenséao das diferentes necessidades de cada aluno e / ou grupo
de alunos

G0029 - Ritmo e regras ditadas pelo aluno mediante sua forma e teor de
aprendizado absorvivel

GO0030 - Potencializacdo / aumento da exposicdo pessoal em nucleo social
escolar

GO0031 - Troca de informacdes beneficiada
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Quadro abaixo representa 0 nimero de respostas absolutas por grupo —

total de 44 respostas agrupadas em 15 grupos de modalidades diversas®?.

Q2: Como vocé viu que o didlogo aconteceu? Dé dois exemplos

(No. de respostas por cédigo de agrupamentos)

O No. de respostas por cédigo de agrupamentos

Quantidade de citagbes pertinentes

Agrupamentos (GOOn)

Grafico 4 Q2: Como vocé viu que o didlogo aconteceu? Dé dois exemplos
(No. de respostas por cédigo de agrupamentos)

'2 Vide apéndice A p.3 - Planilha de dados qualitativos
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O quadro abaixo representa a frequéncia sobre total de modalidades /
respostas, a andlise foi feita levando-se o percentual relativo ao nimero total
de respostas que formaram o0s grupos pertinentes a questdo 02 (G0017 a
GO0031), ou seja, 44 modalidades de respostas diferentes que geraraml5

grupos encontram-se em documento apéndice®.

Q2: Como vocé viu que o didlogo aconteceu? Dé dois exemplos
(Frequéncia sobre total de modalidades / respostas)

20,00% ~

18,18%

18,00%

16,00% -

14,00%

12,00% -

10,00% O Frequéncia sobre total de modalidades / respostas

8,00%

6,00%

4,00%

Frequéncia - qualificag&o de respostas do mesmo grupo

2,00%

Agrupamentos (G0On)

Grafico 5 Q2: Como vocé viu que o diadlogo aconteceu? Dé dois exemplos
(Frequéncia sobre total de modalidades / respostas)

'3 Vide apéndice A p.3 - Planilha de dados qualitativos
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O quadro abaixo representa a frequéncia sobre total de entrevistados
sobre o total de questionarios respondidos efetivamente, a andlise foi feita
levando-se o percentual relativo ao numero total de respostas que formaram os
grupos pertinentes a questdo 02 (G0017 a G0031) a incidéncia da apari¢do de
respostas agrupaveis frente a um total de 20 (vinte) questionarios. Tais
modalidades de respostas diferentes que geraram esses 15 grupos encontram-

se em documento apéndice™”.

Q2: Como vocé viu que o didlogo aconteceu? Dé dois exemplos
(Frequéncia sobre total de entrevistados)

45,00%

40,00%

40,00%

35,00%

30,00%

25,00%
25,00%

25,00%

O Frequéncia sobre total de entrevistados

20,00%

15,00%

10,00%

5,00%

Frequéncia - qualificagio de respostas x 20 questionarios

0,00%

Agrupamentos (G0On)

Grafico 6 Q2: Como vocé viu que o didlogo aconteceu? Dé dois exemplos
(Frequéncia sobre total de entrevistados)

Nota-se pela analise dos graficos 4, 5 e 6, referente a questdo 2 que o
didlogo foi potencializado por meios eletrénicos, na integracdo com os alunos,

na resolucéo de atividades escolares, devido a proximidade com o monitor.

* Vide apéndice A p.3 - Planilha de dados qualitativos
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Abaixo encontra-se as respostas dadas pelos alunos monitores, a
organizacdo em forma de sub-categorias. No caso foram encontradas 21 sub-

categorias.

Questédo 03: Explique se sua experiéncia como monitor foi prazerosa e se

trouxe beneficios para seu futuro?

G0032 - "Resposta Positiva" da questao 3 = SIM

GO0033 - O ato de ensinar como ato de (re) aprender (Conhecimento em mao-
dupla)

G0034 - Inicio do projeto com dificuldades e descréditos na "entrega" dos
papéis pessoais de cada um

GO0035 - Auto - desenvoltura

G0036 - Aprendizado de alunos e monitores potencializado, conhecimento
expandido

GO0037 - Auto - confianga, segurangca em si mesmo

GO0038 - Resultados ampliados em todos os aspectos

GO0039 - Conceitos ressaltados de amizade, valor e respeito

G0040 - Beneficios imediatos colhidos

G0041 - Importancia real no cenario académico futuro

GO0042 - Desenvolvimento de habilidades

G0043 - Conceito de convivio com aspectos psicologicos dos envolvidos
G0044 - Responsabilidade evidenciada

G0045 - Aprendizado de "ensinar”

G0046 - Métodos personalizados individuais de ensino (diversos, e néo
somente um)

G0047 - Tolerancia

G0048 - Preocupacao e interesse pelo colega

GO0049 - Experiéncia e curriculo

GO0050 - Sentir-se util

GO0051 - Dificuldades iniciais sanadas /ou diluidas ao longo do projeto

G0052 - Descoberta de novos potenciais
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O quadro abaixo representa 0 niumero de respostas absolutas por grupo
— total de 55 respostas agrupadas em 21 grupos de modalidades diversas
encontram-se em documento apéndice™.

Q3: Explique se sua experiéncia como monitor foi prazerosa e se trouxe beneficios para seu futuro?
(No. de respostas por cédigo de agrupamento)

18 17

16

14

12

10

O No. de respostas por cédigo de agrupamento

Quantidade de citagdes pertinentes
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Gréfico 7 Q3: Explique se sua experiéncia como monitor foi prazerosa e se trouxe beneficios para seu futuro?
(No. de respostas por cddigo de agrupamento)

'® Vide apéndice A p.4 - Planilha de dados qualitativos




O quadro abaixo demonstra a frequéncia sobre total de modalidades /
respostas, a andlise foi feita levando-se o percentual relativo ao numero total
de respostas que formaram o0s grupos pertinentes a questdo 03 (G0032 a
G0052), com 55 modalidades de respostas diferentes que geraram 21 grupos

encontram-se em documento apéndice®®.

Q3: Explique se sua experiéncia como monitor foi prazerosa e se trouxe beneficios para seu futuro?
(Frequéncia sobre total de modalidades / respostas)

35,00% 1

30,91%

30,00% -~

25,00%

20,00%

O Frequéncia sobre total de modalidades / respostas

15,00%

10,00%

5,00%

Frequéncia - qualificagéo de respostas do mesmo grupo

0,00%
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Grafico 8 Q3: Explique se sua experiéncia como monitor foi prazerosa e se trouxe beneficios para seu futuro?
(Frequéncia sobre total de modalidades / respostas)

'® Vide apéndice A p.4 - Planilha de dados qualitativos
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O quadro abaixo a demonstra a frequéncia sobre total de entrevistados
sobre o total de questionarios respondidos efetivamente, a andlise foi feita
levando-se o percentual relativo ao numero total de respostas que formaram os
grupos pertinentes a questao 03 (G0032 a G0052), a incidéncia da aparicao de
respostas agrupaveis frente a um total de 20 (vinte) questionarios. Tais
modalidades de respostas diferentes que geraram esses 21 grupos encontram-

se em documento apéndice’’.

Q3: Explique se sua experiéncia como monitor foi prazerosa e se trouxe beneficios para seu futuro?
(Frequéncia sobre total de entrevistados)

90,00% 1

85,00%

80,00% -~

70,00% +

60,00% -

50,00% -

O Frequéncia sobre total de entrevistados

40,00%

30,00%

20,00%

10,00%

Frequéncia - qualificagdo de respostas x 20 questionarios

0,00%
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Grafico 9 Q3: Explique se sua experiéncia como monitor foi prazerosa e se trouxe beneficios para seu futuro?
(Frequéncia sobre total de entrevistados)

Nota-se pela analise dos graficos 7, 8 e 9, referente a questdo 3 que
guestiona se a experiéncia como monitor foi prazerosa e se trouxe beneficios
para o futuro, as repostas quase que em sua totalidade foram positivas, 0
conhecimento quando compartilhado € expandido e potencializado.

" Vide apéndice A p.4 - Planilha de dados qualitativos
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Abaixo encontra-se as respostas dadas pelos alunos monitores, a
organizacdo em forma de sub-categorias. No caso foram encontradas 11 sub-

categorias.

Questdo 04: A interatividade seja ela virtual ou presencial trouxe algum

beneficio para a aprendizagem das disciplinas estudadas durante a monitoria?

G0053 - "Resposta Positiva" da questao 4 = SIM

G0054 - Facilidade e clareza no desenvolvimento das tarefas

GO0055 - Memorizacao otimizada

GO0056 - Maior acesso as informacdes e ao aprendizado

GO0057 - Otimizacao do tempo / agilidade

G0058 - Potencializacdo de resultados positivos no aprendizado e na
comunicacao

GO0059 - Aproximacao entre os participantes

G0060 - Monitor visto como padrao a espelhar, pelos alunos

GO0061 - Revisao de matérias do passado tomam novo ar para 0s monitores
GO0062 - Personalizacado de métodos de transferir conhecimento

G0063 - Acesso a maior numero de idéias diferentes
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O quadro abaixo representa 0 niumero de respostas absolutas por grupo
— total de 46 respostas agrupadas em 11 grupos de modalidades diversas

encontram-se em documento apéndice™®.

Q4: A interatividade, seja ela virtual ou presencial trouxe algum beneficio para a aprendizagem das
disciplinas estudadas durante a monitoria?
(No. de respostas por cédigo de agurpamento)

18

16

14

O No. de respostas por cédigo de agurpamento

Quantidade de citagGes pertinentes

G0053 GO0054 GO0055 GO0056 GO0057 G0058 GO0059 G0060 GO0061 GO0062 G0063
Agrupamentos (G0On)

Grafico 10 Q4: A interatividade, seja ela virtual ou presencial trouxe algum beneficio para a aprendizagem das
disciplinas estudadas durante a monitoria?
(No. de respostas por cédigo de agrupamento)

'8 Vide apéndice A p.5 - Planilha de dados qualitativos
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O quadro abaixo representa a frequéncia sobre total de modalidades /
respostas, a andlise foi feita levando-se o percentual relativo ao numero total
de respostas que formaram o0s grupos pertinentes a questdo 04 (G0053 a
G0063), 46 modalidades de respostas diferentes que geraram 11 grupos
encontram-se em documento apéndice™.

Q4: A interatividade, seja ela virtual ou presencial trouxe algum beneficio para a aprendizagem das
disciplinas estudadas durante a monitoria?
(Frequéncia sobre total de modalidades / respostas)

40,00%

X
o
~
3
35,00% -
30,00% -
25,00% -

20,00% O Frequéncia sobre total de modalidades / respostas

15,00%

10,00%

5,00%

Frequéncia - qualificacéo de respostas do mesmo grupo

0,00%
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Grafico 11 Q4: A interatividade, seja ela virtual ou presencial trouxe algum beneficio para a aprendizagem das
disciplinas estudadas durante a monitoria?
(Frequéncia sobre total de modalidades / respostas)

% Vide apéndice A p.5 - Planilha de dados qualitativos
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O quadro abaixo representa a frequéncia sobre total de entrevistados,
sobre o total de questionarios respondidos efetivamente, a andlise foi feita
levando-se o percentual relativo ao numero total de respostas que formaram os
grupos pertinentes a questdo 04 (G0053 a G0063), a incidéncia da aparicao de
respostas agrupaveis frente a um total de 20 (vinte) questionarios. Tais
modalidades de respostas diferentes que geraram esses 11 grupos encontram-

se em documento apéndice?®.

Q4: A interatividade, seja ela virtual ou presencial trouxe algum beneficio para a aprendizagem das
disciplinas estudadas durante a monitoria?
(Frequéncia sobre total de entrevistados)

90,00% +

80,00%

80,00% -

70,00% +

60,00% -

50,00% +

O Frequéncia sobre total de entrevistados

40,00%

30,00%

20,00%

Frequéncia - qualificagdo de respostas x 20 questionarios

10,00%

0,00%

G0053 GO0054 GO0055 GO0056 GO0057 G0058 GO0059 GO0060 GO0061 GO0062 G0063
Agrupamentos (G0On)

Gréfico 12 Q4: A interatividade, seja ela virtual ou presencial trouxe algum beneficio para a aprendizagem das
disciplinas estudadas durante a monitoria?
(Frequéncia sobre total de entrevistados)

Nota-se pela analise dos graficos 10, 11 e 12, referente a questédo 4 que
a interatividade seja virtual ou presencial trouxe beneficios para aprendizagem
nas disciplinas estudadas durante a monitoria, ressalta maior acesso a
informacéo e ao aprendizado e evidéncia que a proximidade entre os
participantes é fundamental para desempenho dos alunos.

2% Vide apéndice A p.5 - Planilha de dados qualitativos
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Questdo 05: Dé exemplos de interatividade e troca de experiéncias

ocorridos na monitoria.

Abaixo encontra-se as respostas dadas pelos alunos monitores, a

organizacdo em forma de sub-categorias. No caso foram encontradas 20 sub-

categorias.

G0064 - Conhecimento e experiéncia através da tecnologia e da comunicacéo

informatizada (meio virtual)

GO0065 - Facilidade e rapidez na resolucao de exercicios
G0066 - Perguntas melhores qualificadas / formuladas
GO0067 - Apresentacao de sugestdes

GO0068 - Revisao de antigos aprendizados

GO0069 - Paciéncia

GO0070 - Saber ouvir

GO0071 - Melhor argumentacéo

G0072 - Amizade: relacbes amplificadas

G0073 - Despertar do aprendizado real e com interesse
GO0074 - Melhores notas

GO0075 - Voluntariado

GO0076 - Cooperacao dentro e fora da escola

GO0077 - Duvidas com nova abordagem

G0078 - Troca de experiéncias

GO0079 - Responsabilidade

GO0080 - Menores hiatos / diferencas

GO0081 — Integracéo

G0082 - Maximizacao da atencao

GO0083 - Respeito matuo
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O quadro abaixo representa 0 niumero de respostas absolutas por grupo
— total de 47 respostas agrupadas em 20 grupos de modalidades diversas
encontram-se em documento apéndice®.

Q5: Dé exemplos de interatividade e troca de experiéncias ocorridos na monitoria.
(No. de respostas por cédigo de agrupamentos)

16

14

12

O No. de respostas por cédigo de agrupamentos

Quantidade de citagdes pertinentes

® 0 > &L
Q' & Q¥ & N
S

Agrupamentos (G0On)

Grafico 13 Q5: Dé exemplos de interatividade e troca de experiéncias ocorridos na monitoria.
(No. de respostas por codigo de agrupamentos)

?! Vide apéndice A p.6 - Planilha de dados qualitativos
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O quadro abaixo demonstra a frequéncia sobre total de modalidades /
respostas, a andlise foi feita levando-se o percentual relativo ao numero total
de respostas que formaram o0s grupos pertinentes a questdo 05 (G0064 a
G0083), 47 modalidades de respostas diferentes que geraram 20 grupos

encontram-se em documento apéndice?®.

Q5: Dé exemplos de interatividade e troca de experiéncias ocorridos na monitoria.
(Frequéncia sobre total de modalidades / respostas)

35,00%

29,79%

30,00% -

25,00% -

20,00%

O Frequéncia sobre total de modalidades / respostas

15,00%

10,00%

Frequéncia - qualificagdo de respostas do mesmo grupo

5,00%

0,00%
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Grafico 14 Q5: Dé exemplos de interatividade e troca de experiéncias ocorridos na monitoria.
(Frequéncia sobre total de modalidades / respostas)

%2 Vide apéndice A p.6 - Planilha de dados qualitativos
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O quadro abaixo refere-se a frequéncia sobre total de entrevistados,
sobre o total de questionarios respondidos efetivamente, a andlise foi feita
levando-se o percentual relativo ao numero total de respostas que formaram os
grupos pertinentes a questao 05 (G0064 a G0083), a incidéncia da aparicao de
respostas agrupaveis frente a um total de 20 (vinte) questionarios. Tais
modalidades de respostas diferentes que geraram esses 20 grupos encontram-
se em documento apéndice?.

Q5: Dé exemplos de interatividade e troca de experiéncias ocorridos na monitoria.
(Frequéncia sobre total de entrevistados)

80,00% 1

70,00%

70,00% -

60,00% -

50,00% -

40,00% O Frequéncia sobre total de entrevistados

30,00%

20,00%
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Frequéncia - qualificagdo de respostas x 20 questionarios

0,00%
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Gréfico 15 Q5: Dé exemplos de interatividade e troca de experiéncias ocorridos na monitoria.
(Frequéncia sobre total de entrevistados)

Nota-se pela analise dos graficos 13, 14 e 15, referente & questdo 5 que
a interatividade e a troca de experiéncia ocorridas na monitoria foram
beneficiadas pelas TIC, que as relacdes de amizade foram ampliadas, e que a
troca de experiéncias gera uma maior integracao entre os agentes envolvidos.

Assim, nota-se que 0s grupos sao, por seus graus de afirmacao

absolutos, independentes de suas consideracfes relativas as questdes em

%% Vide apéndice A p.6 - Planilha de dados qualitativos

74




separado, perfeitamente condensaveis por sua vez no que chamamos de
Focos / Categorias de interpretacdo, os quais trazem a tonica de resultados

desta pesquisa em sua totalidade.

A cada uma das cinco questdes dissertativas, resultaram 12 (doze)
categorias finais, citadas anteriormente e retomadas agora para interpretagéo
final da andlise qualitativa, codificadas pelas letras de “A” a “L”, que figuram e

sintetizam os resultados finais?*.

A. AMIZADES / RELACOES INTERPESSOAIS AMPLIADAS

B. EXPRESSAO DE NOVAS FORMULAS DE ENSINAR E APRENDER,
PERSONALIZADAS

C. ACESSIBILIDADE E INCLUSAO SOCIAL

D. APRENDIZAGEM COLABORATIVA

E. POTENCIALIZACAO DO APRENDIZADO E DO CONHECIMENTO

F. PROTAGONISMO JUVENIL

G. POTENCIALIZACAO DO USO DA TECNOLOGIA DE INFORMACAO E
COMUNICACAO (TIC)

H. MAXIMIZACAO DA INTERATIVIDADE PELO MEIO VIRTUAL

|. PERPETUACAO DA EXTENSAO DE RELACOES EXTRA-CLASSE

J. FIXACAO DE CONCEITOS MORAIS: RESPEITO, RECONHECIMENTO,
RESPONSABILIDADE, TOLERANCIA E PACIENCIA

K. AUTO-CONFIANCA E SEGURANCA (AUTO-VALORIZACAO)

L. PROMOCAO DO DIALOGO EFETIVO

* Vide apéndice A p.7 focos / categorias de interpretacéo final
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O quadro abaixo refere-se aos dados absolutos e a frequéncia de dados

por categoria final.

Q1 a Q5 - Dados Absolutos: nimero de respostas dentro da mesma legenda e /ou foco

@ Frequéncia de dados por categoria

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Gréfico 16 Q1 a Q5 - Dados Absolutos: nimero de respostas dentro da mesma legenda e /ou foco

O quadro abaixo refere-se aos dados relativos e ao percentual de

respostas dentro da mesma legenda / foco de dados por categoria final.

Q1 a Q5 - Dados relativos: % de respostas dentro da mesma legenda e /ou foco

L 2.05%
i 2.56%
—— LT
[’ 1.54%

@ % de respostas pertencentes a cada foco/categoria

0,00% 5,00% 10,00% 15,00% 20,00% 25,00%

Grafico 17 Q1 a Q5 - Dados relativos: % de respostas dentro da mesma legenda e /ou foco
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Nota-se pela analise dos graficos 16 e 17, referentes as questdes 1 a 5
sobre as categorias finais agrupadas de “A” a “L”, que as relacdes
interpessoais foram ampliadas e houve uma potencializacdo do aprendizado e
do conhecimento, que a aprendizagem colaborativa favorece a inclusdo, que o
protagonismo juvenil através da pratica da monitoria com o auxilio das novas
tecnologias de informacdo e comunicacdo favorece a aprendizagem

matematica.

Parte Il - Fase de pesquisa de ambito quantitativo

Agrupamento de dados em questionario de multipla escolha

Os dados a seguir foram gerados a partir da ocorréncia de
eventos/respostas idénticas quanto ao enfoque enunciado dentre as 05
guestdes de multipla escolha (questbes de 06 a 10, com 5 alternativas cada
uma, sendo a ultima delas do tipo “nenhuma das anteriores”, abrindo espaco
para a citacdo da impressao correta).

O quadro abaixo refere-se & questdo 6 de ambito quantitativo®®>, com

total de respostas dadas pelos 20 entrevistados em valor absoluto e percentual.

%> Referéncias: vide Apéndice A p.8 - planilha de dados quantitativos
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Q6 - Em sua opinido, qual é a coisa mais importante no projeto
monitoria?

14

W total de respostas

o total de respostas (%)

NUmero de respostas

A) aprender B) utilizar o C)é D) com a E) outro
brincando computador diferente da  ajuda de
aula normal outro aluno
eu entendo
melhor

Respostas assinaladas por cada alternativa

Grafico 18 Q6 - Em sua opinido, qual é a coisa mais importante no projeto monitoria?

Nota-se pela analise do grafico 18 que o mais importante em relacao ao
projeto monitoria é que com a ajuda do outro eu entendo melhor e que é
diferente da aula normal, sendo a utilizagdo do computador secundéria
passando a ser uma simples ferramenta para auxiliar o ensino e a

aprendizagem matematica.

O quadro abaixo refere-se & questdo 7 de ambito quantitativo®®, com

total de respostas dadas pelos 20 entrevistados em valor absoluto e percentual.

%6 Referéncias: vide Apéndice A p.9 - planilha de dados quantitativos
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Q7 - A interatividade esteve presente na troca de experiéncias com
os alunos quando:

| total de respostas
m total de respostas (%)

Numero de respostas

00%  50.00%

A) estava  B) utilizava C) na D) estudava E) outro
ensinando o msn, skype resolugdo em dupla
outro aluno  ou orkut de
exercicios

Respostas assinaladas por cada alternativa

Grafico 19 Q7 - A interatividade esteve presente na troca de experiéncias com os alunos quando:

Nota-se pela analise do grafico 19 que o conceito de interatividade
esteve presente principalmente na relagdo com o outro e que as novas
tecnologias de informacdo e comunicacdo serviram para auxiliar nessa

interatividade.

O quadro abaixo refere-se & questdo 8 de ambito quantitativo?’, com

total de respostas dadas pelos 20 entrevistados em valor absoluto e percentual.

*" Referéncias: vide Apéndice A p. 10 - planilha de dados quantitativos
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Q8 - A resolucéo de exercicios no laboratério de informatica
melhorou seu aprendizado em matematica? Cite um exemplo

| total de respostas

o total de respostas (%)

Numero de respostas

00,00% 00,00%

A)ndo  B) consegui C) sim D) prefiroa  E) outro

mudou em associare  melhorou aula
nada resolver muito tradicional
melhor os

exercicios

Respostas assinaladas por cada alternativa

Grafico 20 Q8 - A resolucéo de exercicios no laboratério de informatica melhorou seu aprendizado em matematica?
Cite um exemplo.

Nota-se pela analise do grafico 20 que o aprendizado de matematica foi
ampliado com a resolucdo de exercicios no laboratério de informatica, o que
facilitou a compreensao e resolucdo de exercicios, apesar de aparecer que 3
dos 20 monitores preferem a aula tradicional eles se encontravam na funcao de
ensinar, o que ndo ocorre na aula tradicional, pois sdo agentes receptores do

conhecimento.

O quadro abaixo refere-se & questdo 9 de ambito quantitativo®®, com

total de respostas dadas pelos 20 entrevistados em valor absoluto e percentual.

?8 Referéncias: vide Apéndice A p. 11 - planilha de dados quantitativos
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Q9 - O relacionamento com seus professores e colegas de sala:
Cite um exemplo.
25
20

20 -
g
g8 15
o
[%)]
o m total de respostas
3 o total de respostas (%)
o
[} i
g 10
S
pa

5 m
0,00%
0 0,00% 0 0,00% 0 0,00%
O T T T
A) melhorou B) néo se C) ficou pior D) n&o sei dizer
com o projeto alterou
monitoria
Respostas assinaladas por cada alternativa

Grafico 21 Q9 - O relacionamento com seus professores e colegas de sala: Cite um exemplo.

Nota-se pela andlise do grafico 21 que todos os alunos mencionaram
gue o relacionamento com professores e colegas de sala de aula foi melhorado
com o projeto monitoria, ndo houve nenhuma manifestacdo que contraria tal

afirmacao.

O quadro abaixo refere-se & questdo 10 de ambito quantitativo®®, com

total de respostas dadas pelos 20 entrevistados em valor absoluto e percentual.

?% Referéncias: vide Apéndice A p. 12 - planilha de dados quantitativos
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Q10 - Vocé achou que os alunos que faziam parte do projeto: Cite
um exemplo.

| total de respostas
o total de respostas (%)

Numero de respostas

,00%
00,00% 00,00%

A) B) C) passaram D) ficaram E) outro
melhoraram resolveram a participar na mesma
as notas mais mais das
exercicios aulas

Respostas assinaladas por cada alternativa

Grafico 22 Q10 - Vocé achou que os alunos que faziam parte do projeto: Cite um exemplo.

Nota-se pela analise do grafico 22 que a participacao efetiva em sala de
aula foi potencializada, resolveram mais exercicios e como consequéncia

houve uma melhora na notas dos alunos que participaram do projeto monitoria.

Com ultimo conjunto de gréficos apresenta-se a tabulacdo dos dados

absolutos e dados relativos.
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O quadro abaixo refere-se & todas as questdes de ambito quantitativo®,
6 a 10, com total de respostas dadas pelos 20 entrevistados em valor absoluto

e a frequéncia de respostas por alternativa.

Tabulacédo de Dados Absolutos
Frequéncia de Respostas por Alternativa

25
O Questéo 06
0O Questéao 07
20 O Questéo 08
20 A m Quest&o 09
O Questéo 10
8
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[%]
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9 —
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3 3
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1
0 r 00 I 000O
0 T T
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Respostas assinaladas por cada alternativa

Grafico 23 Tabulag&o de Dados Absolutos Frequéncia de Respostas por Alternativa

O quadro a seguir refere-se a todas as questbes de ambito
quantitativo®, 6 & 10, com total de respostas dadas pelos 20 entrevistados em
valor relativo ao percentual de frequéncia de respostas versus nameros da

guestionarios da amostra coletada.

%0 Tabulacdo de dados quantitativos gerais vide Apéndice A p.13 planilha de dados
quantitativos

8L Tabulacdo de dados quantitativos gerais vide Apéndice A p.13 planilha de dados
quantitativos
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Respostas assinaladas por cada alternativa

Gréfico 24 Tabulagéo de Dados Relativos % de Frequéncia de Respostas X Nimeros de Questionarios

Ref.: Tabulacdo de dados quantitativos gerais (vide Apéndice: planilha de dados quantitativos)

Nota-se pela andlise dos graficos 23 e 24, com os dados sobrepostos que o
relacionamento com professores e colegas de sala de aula melhorou com o
ensino e a aprendizagem colaborativa e esteve presente através do

protagonismo juvenil com o auxilio das TIC na resolucdo de mais exercicios,

houve uma melhora nas notas com maior participacdo em sala de aula.




4.5 Algumas consideragoes

As consideracfes abaixo refere-se ao presente estudo que revelou a
convergéncia dos dados validados segundo a relevancia destacada na
compilacdo de respostas gerais, por dissertacdo em profundidade, os
resultados da monitoria gerando / ressaltando os seguintes ganhos para os
envolvidos:

* Amizades / Relagfes interpessoais ampliadas

* Expressao de novas férmulas de ensinar e aprender, personalizadas

» Acessibilidade e Incluséo Social

» Aprendizagem colaborativa

» Potencializacdo do aprendizado e do conhecimento

* Protagonismo juvenil

» Potencializacdo do uso da tecnologia de informacdo e comunicacao
(TIC)

* Maximizacao da interatividade pelo meio virtual

* Perpetuacéo da extensao das relagoes extra-classe

» Fixacao de conceitos morais: respeito, reconhecimento,
responsabilidade, tolerancia e paciéncia.

* Auto-confianca e seguranca (auto-valorizacao)

* Promocéo do didlogo efetivo.

As afirmacbes que compdem as categorias relativas as relacbes
interpessoais ampliadas (21,03%) e a potencializagdo do aprendizado e do
conhecimento (20,51%) sao responsaveis pela maioria absoluta das respostas
que ressaltam a importancia do projeto (41,54% das respostas enquadram-se

na importancia galgada em tais premissas, dentro do projeto).

Seguidamente, de igual/similar importancia aparecem os resultados

relacionados a acessibilidade e a inclusdo social (10,26% das modalidades

gerais de respostas), a aprendizagem colaborativa (igualmente, 10,26%) e a

85



valorizagdo da expressao de novas férmulas de ensinar e aprender, de forma

personalizada (8,72% das respostas).

Maximizacdo da interatividade pelo meio virtual, protagonismo juvenil,
fixacdo de conceitos morais como respeito, reconhecimento, responsabilidade,
tolerancia e paciéncia e potencializacdo do uso da TIC seguem em patamar
semelhante de relevancia, respectivamente, com 7,18%, 5,64%, 5,64% e
4,62% .

A perpetuacdo da extensédo das relacdes extra-classe, a auto-confiangca

e a seguranca (auto-valorizacdo), bem como a promocédo do didlogo efetivo

complementam 6,15% dos resultados.
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CONCLUSAO

A experiéncia com o grupo de monitores foi muito gratificante, em
especial com a 12 turma de 2005, na escola particular, quando iniciamos o
nosso trabalho. Tudo era novo e estdvamos trilhando por caminhos que ainda
nado conheciamos muito bem, estavamos nos adaptando uns aos outros e
rompendo algumas barreiras que existem entre professores e alunos para

atendermos um terceiro grupo de alunos, que era o objetivo de nosso trabalho.

Alguns meses depois do trabalho iniciado, comegamos a receber bons
frutos de todo nosso esforco, principalmente no que diz respeito a atingir 0s
objetivos a que nos propomos, que era a melhoria do rendimento escolar. Em
paralelo, também comecamos a receber elogios da direcdo, dos outros
professores, que acompanhavam, inicialmente a distancia, o nosso trabalho, e
dos pais de alunos. Esse reconhecimento rompeu as fronteiras da escola,

sendo o nosso projeto divulgado pela midia escrita e falada.

O principal dessa relacdo é que crescemos juntos, O respeito entre
professores e alunos aumentou, iSso trouxe uma convivéncia mais harmoniosa
no ambiente escolar e fora dele, nos fez sentir o que vinha a ser, pela primeira
vez, um professor de verdade; estavamos sentindo prazer em ensinar, sempre
buscando novos desafios, algo novo para levar aos alunos. Percebemos a
forca do protagonismo juvenil nas atividades realizadas na escola; passamos a
conversar com outros professores e a mostrar que seria uma prética possivel

também em outras disciplinas.

O projeto inicial era composto de duas disciplinas da grade curricular,
matematica e informatica, pois éramos responsaveis pelas duas areas, 0 que
facilitou seu desenvolvimento. Alguns meses depois, com o interesse de outros
professores, ganhamos mais espaco e passamos a fazer reunides frequentes,
criamos entdo o departamento de monitoria, com mais duas disciplinas:

portugués e espanhol.
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Hoje, & distancia e gracas as novas tecnologias de informagédo e
comunicacdo, acompanhamos a vida académica dos alunos que
protagonizaram o projeto. Alguns deles ingressaram em universidades
estaduais e federais e muitos deles buscaram os departamentos de monitoria
existentes no ensino superior para auxiliar a outros alunos. Acompanhamos
também seus fracassos e sucessos, suas vidas profissionais e de alguns até
mesmo suas vidas pessoais. Essa relacdo teve seu comeco la atras, mas vem
se perdurando, pois, apesar de ainda nos chamarem de professor, todos
conseguiram abrir seus proprios caminhos e sao hoje cidaddos conscientes da

sua capacidade e responsabilidade social!
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Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas tecnologias de informac&o e comunicacdo no ensino médio

Agrupamento de dados em questionario de profundidade

Sub-categorias agrupaveis

G0001 - "Resposta Positiva” da questéo 1 = SIM

G0002 - Reforgo do conceito de amizade (ampliagéo de rol e aprofundamento das relagdes)
G0003 - Liberdade de expresséao potencializada

G0004 - Melhoria nas relagdes interpessoais

G0005 - Facilidade no acesso ao esclarecimento de davidas

G0006 - Acesso a todos: compartilhar informagdes

G0007 - Potencializagao do conhecimento

G0008 - Melhoria nas relagdes aluno x professor

G0009 - Reforgo no aprendizado

G0010 - Receptividade encontrada dentre os alunos

G0011 - Valorizagdo da persona do monitor

G0012 - Formagao de grupos

G0013 - Demanda por orientagdes e atengéo extra-classe

G0014 - Respeito e reconhecimento

G0015 - Novas maneiras de "fazer coisas" (novas formas, sugestdes surgidas)

G0016 - Maior inser¢ao de individuos e menores diferengas dentre os mesmos

G0017 - Didlogo potencializado / aumentado pela "TI" (meios eletrdnicos)

G0018 - Dialogo potencializado / aumentado pela atividade de tira-ddvidas

G0019 - Novas formas e novas sugestdes aplicaveis as tarefas ecolares do dia-a-dia

G0020 - Simbiose / Integragao entre os participantes do projeto

G0021 - Inicio da aplicagéo do projeto com dificuldades de manifestagdo de papéis (aluno e monitor)
G0022 - Melhoria das respotas / reagentes ao longo do tempo

G0023 - Pautas de problemas extra-académicos trazidos pelos alunos

G0024 - Absorg&o do conhecimento

G0025 - Respeito crescente

G0026 - Proximidade do monitor (acesso fécil, convivio em nivel igual)

G0027 - Didlogo potencializado por exercer conjunto de atividades escolares

G0028 - Compreenséo das diferentes necessidades de cada aluno e / ou grupo de alunos
G0029 - Ritmo e regras ditadas pelo aluno mediante sua forma e teor de aprendizado absorvivel
G0030 - Potencializagéo / aumento da exposi¢&do pessoal em niicleo social escolar

G0031 - Troca de informagdes beneficiada

G0032 - "Resposta Positiva” da questéo 3 = SIM

G0033 - O ato de ensinar como ato de (re)aprender (conhecimento em mé&o-dupla)

G0034 - Inicio do projeto com dificuldades e descréditos na "entrega” dos papéis pessoais de cada um
G0035 - Auto-desenvoltura

G0036 - Aprendizado de alunos e monitores potencializado, conhecimento expandido

G0037 - Auto-confianga, seguranga em si mesmo

G0038 - Resultados ampliados em todos os aspectos

G0039 - Conceitos ressaltados de amizade, valor e respeito

G0040 - Beneficios imediatos colhidos

G0041 - Importancia real no cenario académico futuro

G0042 - Desenvolvimento de habilidades

G0043 - Conceito de convivio com aspectos psicilégicos dos envolvidos

G0044 - Responsabilidade evidenciada

G0045 - Aprendizado de "ensinar”
G0046 - Métodos personali: indi
G0047 - Tolerancia

G0048 - Preocupagéo e interesse pelo colega

G0049 - Experiéncia e Curriculo

G0050 - Sentir-se Gtil

G0051 - Dificuldades iniciais sanadas ou diluidas ao longo do projeto
G0052 - Descoberta de novos potenciais

G0053 - "Resposta Positiva” da questéo 4 = SIM

G0054 - Facilidade e clareza no desenvolvimento das tarefas

G0055 - Memorizagao otimizada

G0056 - Maior acesso as informagdes e ao aprendizado

G0057 - Otimizag&o do tempo / agilidade

G0058 - Potencializagao de resultaodos positivos no aprendizado e na comunicagao
G0059 - Aproxi &o entre 0s p:

G0060 - Monitor visto como padréo a espelhar, pelos alunos

G0061 - Revisdo de matérias do passado tomam novo ar para 0s monitores
G0062 - Personalizagdo de métodos de transferir conhecimento

G0063 - Acesso a maior niimero de idéias difernetes

is de ensino

e ndo somente um)

G0064 - Conhecimento e experiéncia através da tecnologia e da comunicag&o informatizada (meio virtual)

G0065 - Facilidade e rapidez na resolugéo de exercicios
G0066 - Perguntas melhores qualificadas / formuladas
G0067 - Apresentagéo de sugestdes

G0068 - Revisao de antigos aprendizados

G0069 - Paciéncia

G0070 - Saber ouvir

G0071 - Melhor argumentagao

G0072 - Amizade: relagdes amplificadas

G0073 - Despertar do aprendizado real e com interesse
G0074 - Melhores notas

G0075 - Voluntariado

G0076 - Cooperagéao dentro e fora da escola

G0077 - Davidas com nova abordagem

G0078 - Troca de experiéncias

G0079 - Responsabilidade

G0080 - Menores hiatos / diferengas

G0081 - Integragéo

G0082 - Maximizag&o da ateng&o

G0083 - Respeito mituo

OBS.: As sub-categorias acima foram geradas a partir da ocorréncia de postas elou de mesmo sentido quanto ao enfoque enunciado

dentre as 05 questdes de livre resposta (impressdes sob cunho dissertativo) das entrevistas.

Mestrando: Leandro Rofrigues da Silva

Dados de Amostra - cédigos qualitativos - grupos



Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas tecnologias de informag&o e comunicag&o no ensino médio

QUESTAO 01
Enunciado
da questao
0 trabalho como monitor melhorou seu relacionamento com os outros alunos? Explique dando exemplos.
Modalidades de respostas para a Q1 6digo | agrupamentos

Sim (geral -001a 000:

Posibilidade de conhecer mais pessoas (com maior proximidade -002a 000!

Sim (geral| -001b 000

Maior liberdade para esclarecer dividas -002b 000!

Melhoria no contatc -003b 0004

Maior facilidade para esclarecer davidat -004b 000!

Oportunidade de transmitir conhecimento a outros aluno: -001c 000!

Oportunidade de aprender com outros alunos -002¢ 000!

Propiciou conhecimentos para tratar diversos problemas trazidos pelos aluno -001d 000

Troca de informagdes aluno - monito -002d 0006

Melhorou muito o relacionamento com todot -001e 0004

Melhoria na relagdo com os professores cujas matérias tinha dificuldad -00: 000

Passar conhecimento adiante reforca o aprendizadc -00. 000!

Passar conhecimento adiante reforca os lagos de amizade na escol -00: 0002

Passar conhecimento adiante reforca os lagos de amizade extra-escola (prolongamentc -00: 0002

Mais prazer em relacionamento cujo conhecimento é compartilhado na escola e na vida pesso. -004 0006

Destaque para circulo de amizades ampliado entre monitore: -005f 0002

Destaque para circulo de amizades ampliado entre aluno: -006f 0002

Sim (geral! -001g 0001

Os alunos demonstram maior receptividade -002g 0010

Muitos dos colegas deram mais valor & pessoa do monitor depois desta experiénci -003g 001,

Sim (geral| -001h 000

Maior atengéo para esclarecimentos de duvidas -002h 000!

Melhora na aproximag&o e no relacionamento dentro da sala -003h 0004

Sim (geral! -00 0001

Maior aproximagao dos colegas das demais turma: -00: 0004

Sim (melhorou muito} -00: 000:

Fizeram-se novas amizadas -002j 000!

Criaram-se grupos de estudc -003j 001.

Sim (geral! -00 000

Participar da monitoria tornava os alunos mais proximos do monitor, melhorando o contato para ambc -00: 0004

Criou-se um elo de amizade e ajuda mdtua_que anteriormente inexisti: -00: 000!

Sim (geral| -00; 000

Quem néo era ainda conhecido passou a conversar e trocar experiéncia -00: 000:

O intervalo comegou a ser marcado por grupo cada vez maior (integragéo promovida pela monitorie -00: 001!

Procura pela monitoria por parte dos alunos mesmo fora do horério designad: -004 001!

Sim (geral 1-001m 000:

0 contato continuo facilita o relacionamento interpessoz 1-002m 0004

Sim (geral -001n 000:

0 conhecimento pode ter se tornado uma "nuvem" comum - em torno de todos, acessiivel a todos em senso comul -002n 000!

Sim (geral -0010 000:

Aproximou pela procura ao ensino (pelo aluno -0020 0004

Aproximou por transmitir algo que se sabe (pelo monitor -0030 0004

Sim (geral| -001p 0001

Evoluiu o respeito mituc -002p 0014

Houve reconhecimento das necessidades mtuat -003p 0014

Sim (geral! -001q 000

Enriquecimento das idéias - acesso a todos envolvidos pela partilha de informagé -0029 000

Descobrimento de novas formas de se fazer algo habitue -003q 001

Sim (geral 1-001r 000:

Diminuiu as diferencas 1-002r 001!

Contatos pasaram de um “oi" a verdadeiros relacionamentos de troca (ambiente escole 1-001s 0002

Contatos pasaram de um “oi” a verdadeiros relacionamentos de amizad: 1-002s 0002

Sim (geral 1-001t 0001

Maior insergao no grupc 1-002t 0016

Codificag&o:

5": represemtam-se as 05 questdes de profundidade analitica
"00n": representam-se, de acordo com cada uma das questdes em profundidade, a modalidade respondida
representam-se os 20 monitores entrevistados
Agrupamentos / subcategorias: Numero de respostas Frequéncia Frequéncia
por cédigo sobre total de sobre total de
de agrupamentos modalidades / respostas | _entrevistados

000 1 27,12% 0,00
000: 1 20,34% 0,00
000 3,39% 0,00
0004 13,56% 40,00
0005 3,39% 10,00
0006 10,17% 30,00
0007 ,69¢ ,00¢
0008 ,69¢ ,00¢
0009 ,69¢ ,00¢
0010 ,69¢ ,00¢
00: ,69¢ ,00¢
00: ,39¢ 10,00%
00: ,69¢ 5,00%
0014 ,39¢ 10,00%
0015 ,69¢ 5,00%
0016 ,39¢ 10,00%

Total de modalidades de respostas 59

Total de questionarios (entrevistados) | 20]

onde:

0001 - "Resposta Positiva” da questdo 1 = SIM *

0002 - Reforgo do conceito de amizade (ampliagao de rol e aprofundamento das relagoes,

0003 - Liberdade de expresséo potencializada
0004 - Melhoria nas relagdes interpessoais
0005 - Facilidade no acesso ao esclarecimento de duvidas

0006 - Acesso a todos: compartilhar informacdes

0007 - Potencializacdo do conheci

0008 - Melhoria nas relagdes aluno x professor

0009 - Reforco no aprendizado

0010 - Receptividade encontrada entre os alunos

G0011 - Valorizag&o da persona do monitor

0012 - Formac&o de grupos

0013 - Demanda por orientacdes e atencao extra-classe

0014 - Respeito e reconhecimento

0015 - Novas maneiras de "fazer coisas” (novas formas, sugestdes surgidas)
0016 - Maior insercao de individuos e menores diferencas entre 0s mesmos
*(citagao da palavra "sim")

Mestrando: Leandro Rodrigues da Silva

Dados da Amostra - q1



Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas tecnologias de informagéo e comunicagéo no ensino médio

QUESTAO 02

Enunciado
da questéo
Como vocé viu que o dialogo aconteceu? Dé dois exemplos
Modalidades de respostas para a Q2 6digo | agrupamentos
O didlogo se deu através de e-mails -001a G0017
O didlogo se deu através de msn -002a G0017
Diélogo gerado pela divida deu espaco para curiosidades (correlatas -001b 50018
Diélogo gerado pela divida muitas vezes deu espago para sugestdes (correlatas -002b G0019
Resolugéo de problema matematico potencializada pela simbiose monitor-aluno -003b G0020
Problema matemético dispondo de novas formas de resolugéo pela simbiose monitor-aluno -004b GO0
Inicio dificil com resisténcia dos alunos -001c GO0
Adaptou-se a situagdo com o passar do tempo -002¢ GO0
-001d GOO:
-002d GOO:
-003d GOO:
-00. GOO:
Primeiro momento:o dialogo acontece de forma mais timida (aluno pergunta a outro aluno "monitor"): barreira para o aluno -00:. GO0
Segundo momento: o didlogo se torna mais aberto (cumplicidade entre o aluno e o monitor): maior aceitagéo pelo aluno -00: GO0
|Aluno absorve mais conhecimento -00: 50024
Aluno adquire maior respeito ao monitor -004 GO0
Relag&o aluno x monitor mais acessivel e amistosa em contrapartida & do aluno x professor, geralmente -0051 GO0
Dificuldade no inicio pelo fato dos alunos enxergarem o monitor como "puxa-saco” e "nerd" -001g GO0
Evolugéo no relacionamento com o passar do tempo: perdeu o apelido de "nerd" e passou a ser bem tratada. -002g GO0
Desabafo dos alunos em relagao aos pi -001h GOO:
Liberdade em esclarecer duvida por serem alunos (monitores) -002h GO0
O didlogo durante o ato de tirar duvidas -00; GO0
O dialogo aconteceu durante a resolugao de exercicios em conjunto -00: GO0
O didlogo por trocas de e-mails -00! G0017
O didlogo através do Skype -00: G0017
Quando o monitor dava total liberdade ao aluno para tirar suas duvidas 2-001k GO0
Quando o monitor procurava estar por dentro do assunto abordado 2-002k GO0
Primeiramente o aluno ficou com receio em demonstrar as dificuldades -00. GOO:;
Comegar do basico desprendeu o aluno para o dialogo fluir e fez ele mesmo colocar o ritmo do aprendizado -00: GOO:;
O proprio aluno passou a direcionar o ritmo para as dividas -00: GO0
Dialogo ocorreu no questionamento (tirar dvidas) 2-001m GO0
Dialogo ocorreu na resolugdo de problemas 2-002m GO0
Durante a checagem da resolugéo de exercicios aumentou o didlogo -001n G0027
Dialogo potencializado por mais gente sem medo de apresentar seus resultados -002n G0030
Pela dificuldade no aprendizado, o aluno procura o monitor preferivemente que ao professor -0010 GOO:
O monitor estava mais proximo (receio de procurar o professor); era a solugéo frente & dificuldade para aprender -001p GOO:
Ampliou muito a proximidade -001q GO0
Atecnologia_utilizada acelerou a troca de informagdes -002q GOO!
a resolugéo de problemas, principalmente, houve o dialogo -001r G0027
Houve dialogo pelo pessoal perguntar mais -002r G0030
Diélogo por mais gente falando a0 mesmo tempo -001s G0030
-002s G0025
-001t G0030
-002t G0031
Codificagéo:
onde "1" : represemtam-se as 05 questdes de profundidade analitica
onde "001"... "00n": representam-se, de acordo com cada uma das questdes em profundidade, a modalidade respondida
onde "a" representam-se os 20 monitores entrevistados
onde "G0001"..."G000N" representam-se as modalidades agrupadas em sub-categorias de respostas
Agrupamentos / subcategorias: Namero de respostas Frequéncia Frequéncia
por codigo sobre total de sobre total de
de agrupamentos modali / respostas | entrevistados
G0017 5 11,36% 25,00%
G0018 3 6,82% 15,00%
G0019 2 4,55% 10,00%
G0020 1 2,27% 5,00%
G0021 5 11,36% 25,00%
G0022 4 9,09% 20,00%
G0023 2 4,55% 10,00%
G0024 1 2,27% 5,00%
G0025 2 4,55% 10,00%
G0026 8 18,18% 40,00%
G0027 4 9,09% 20,00%
G0028 1 2,27% 5,00%
G0029 1 2,27% 5,00%
G0030 4 9,09% 20,00%
G0031 1 2,27% 5,00%
Total de modalidades de respostas 44 |
[Total de questionarios (entrevistados) [ 20]
onde:

G0017 - Didlogo potencializado / aumentado pela "TI" (meios eletrnicos)

G0018 - Didlogo potencializado / aumentado pela atividade de tira-ddvidas

G0019 - Novas formas e novas sugestdes aplicveis as tarefas escolares do dia-a-dia

G0020 - Simbiose / Integracao entre os participantes do projeto

G0021 - Inicio da aplicag&o do projeto com dificuldades de manifestagéo de papéis (aluno e monitor)
G0022 - Melhoria das respotas / reagentes ao longo do tempo

G0023 - Pautas de problemas extra-académicos trazidos pelos alunos

G0024 - Absorcéo do conhecimento

G0025 - Respeito crescente

G0026 - Proximidade do monitor (acesso facil, convivio em nivel igual)

G0027 - Didlogo potencializado por exercer conjunto de atividades escolares

G0028 - Compreensao das diferentes necessidades de cada aluno e / ou grupo de alunos
G0029 - Ritmo e regras ditadas pelo aluno mediante sua forma e teor de aprendizado absorvivel
G0030 - Potencializag&o / aumento da exposicéo pessoal em niicleo social escolar

G0031 - Troca de informacdes beneficiada

Dados da Amostra - 2

Mestrando: Leandro Rodrigues da Silva 3



Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas tecnologias de informagao e comunicagao no ensino médio

QUESTAO 03

Enunciado
da questdo

Explique se sua experiéncia como monitor foi prazerosa e se trouxe beneficios para seu futuro?

Modalidades de respostas para a Q3 6digo_|agrupamentos
Sim (muito prazerosa) -001a G0032
| Através da monitoria aprimorou-se o conhecimento -002a G0033
[Ensinar faz com que também se aprenda junto -003a G0033
Inicio dificultado por preocupar-se com acertar sempre as respostas -001b G0034
Ao longo da experiéncia houve maior auto-desenvoltura, o que tornou o trabalho "divertido" -002b G0035
[ Tomada de gosto por poder repetir o feito de monitoria futuramente (ex.: na faculdade) -003b G0036
Sim (muito prazerosa) -003¢ G0032
[Experiencia de passar o conhecimento ja adquirido anteriormente a outros alunos gratificante -004c G0033
Valorizago do conhecimento e aprendizagem transmitida -005¢ G0036
Experiéncia rica e desafiadora -001d G0032
[Relagdo com os alunos aumentou o grau de seguranga para relacionar-se com as pessoas -002d G0037
|Adorei, foi gratificante -001 G0032
Sim (extremamente) -00: G0032
[Passar conhecimento é um "dom" de alta conveniéncia -002f | G0033
[Resultado ampliado (mais que um reforco na matéria) -00! G0038
Criagdo de vinculos de amizades e respeito -004f | G0039
Beneficio no para o futuro, mas imediato -00! G0040
Efeito da experiéncia monitoria extremamente importante hoje: (no curso atual / faculdade) -006 G0041
Sim (geral] -001g G0032
Tera_beneficios através das habilidades desenvolvidas -002g | G0042
Sim (geral] -001h G0032
[Monitoramento em disciplina com a qual eles se identificavam acabou beneficiando -002h G0036
Dedicagao por parte dos monitores para melhoria no desempenho dos alunos. -003h G0036
Experiéncia vivida de como lidar com a psicologia das pessoas. -004h | G0043
Sim (muito bom] -001] G0032
[Ajudou no relacionamento com pessoas diferentes do monitor -002i | GO039
Sim (6tima -001] G0032
Possibilitou aprender muito mais -002] | G0036
|A matéria ficou mais fresca na mente (renovada/recente) -003) G0033
Sim (geral] -001k G0032
|A experiéncia deixa o também o monitor mais préximo dos estudos -002k G0036
Evidenciou o fator responsabilidade (a0 compromisso da monitoria e enquanto extenséo para a vida futura, como um todo) -003k | G0044
|Gosto por participar da monitoria -00. G0032
[Aprender como ensinar as pessoas -0021 | G0045
O intervalo comegou a ser marcado por grupo cada vez maior (integragao promovida pela monitoria) -00: G0046
Foi importante na escolha académica futura, de um modo pessoal -0041 | G0041
Sim (muito prazerosa) -001m G0032
[Ajudou o monitor a ser mais tolerante -002m G0047
|Ajudou o monitor a ser mais interessado pelo préximo -003m G0048
Sim (gratificante) -001n G0032
[Ajudou na desenvoltura do monitor, preparando-o para necessidades de exposicao futura -002n G0035
Sim (muito prazerosa e benéfica) -0010 G0032
|Acrescentou experiéncia ao curriculo -0020 G0049
[Mostrou que posso ser Util -001p G0050
Ressaltou a auto-confianga para ajudar outros -002p | G0037
[No inicio houve diivida em conseguir liderar o papel e a exposicéo das idéias -001q G0034
|Ao longo, foi bem mais fécil -0029 | G0OO51
Vai ajudar no futuro, a partir desta experiéncia -003q | G0049
Sim (geral] -001r G0032
Sentir-se (til em cendrios futuros, aplicando o conceito aprendido de monitoria -002r G0050
Sim (geral] -001s G0032
Foi descoberto um -002s | G0052
Sim (geral] -001t G0032
Sentimento de utilidade em poder acrescentar algo aos outros -002t | G0050
Possibilidade de repetir o modelo em outros ambientes no amanhd, dando maior seguranga a tal -003t G0037

Codificacéo:
onde "1

epresemtam-se as 05 questdes de profundidade analitica

onde "001

representam-se os 20 monitores entrevistados

'00n": representam-se, de acordo com cada uma das questdes em profundidade, a modalidade respondida

onde "G0001"..."G000N" reoresentam-se as modalidades agrupadas em sub-categorias de respostas

Agrupamentos / subcategorias:

Nuamero de respostas

Frequéncia

Frequéncia

onde:

G0032 - "Resposta Positiva” da questéo 3 = SIM*

G0035 - Auto-desenvoltura

G0033 - O ato de ensinar como ato de (re)aprender (conhecimento em méo-dupla)
G0034 - Inicio do projeto com dificuldades e descréditos na "entrega” dos papéis pessoais de cada um

G0037 - Auto-confianga, seguranca em si mesmo

G0036 - Aprendizado de alunos e monitores potencializado, conhecimento expandido

G0038 - Resultados ampliados em todos os aspectos

G0039 - Conceitos ressaltados de amizade, valor e respeito

G0040 - Beneficios imediatos colhidos

G0041 - Importancia real no cenario académico futuro

G0042 - Desenvolvimento de habilidades

G0043 - Conceito de convivio com aspectos psicildgicos dos envolvidos

G0044 - Responsabilidade evidenciada

G0045 - Aprendizado de “ensinar”

G0047 - Tolerancia

G0046 - Métodos personalizados individuais de ensino (diversos, e ndo somente um

G0048 - Preocupagéo e interesse pelo colega

G0049 - Experiéncia e Curriculo

G0050 - Sentir-se til

S

G0051 - Dificuldades iniciais sanadas ou diluidas ao longo do projeto

G0052 - Descoberta de novos potenciais

*(citagao da palavra "sim")

Mestrando: Leandro Rodrigues da Silva

por cédigo sobre total de sobre total de
de modalidades / respostas | entrevistados

G0032 17 30,91% 85,00
G0033 .09 25,00
G0034 64 10,00
G0035 64 10,00
G0036 10,91% 30,00
G0037 45 15,00
GOO: 82 5,00%
GOO: 64 10,00%
G004 82 5,00%
G0041 64 10,00%
G0042 82 5,00
G0043 1 1,82 5,00
G0044 1 1,82 5,00
G0045 1 1,82 5,00
G0046 1 1,82 5,00
G0047 82! 5.00
G0048 82 5,00
G0049 64 10,00%
G0050 ,45% 15,00%
G0O051 1 1,82% 5.00%
G0052 1 1,82% 5,00%
Total de modalidades de respostas 55

Total de questionérios (entrevistados) 20]

Dados da Amostra - q3



Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas tecnologias de informagdo e comunicagdo no ensino médio

QUESTAO 04

Enunciado
da questao

Ainteratividade, seja ela virtual ou presencial trouxe algum beneficio para a aprendizagem das disciplinas estudadas durante a monitoria?

Modalidades de respostas para a Q4 codigo | agrupamentos
Sim (geral) 4-001a G0053
Maior facilidade para o aprendizado das disciplinas 4-002a G0054
Sim (geral) 4-001b G0053
Maior beneficio: memorizagéo daquilo que foi objeto do monitoral 4-002b G0055
Sim (geral) 4-001c G0053
Duas iras positivas de igual valor para o aprendizado e para o 4-002c G0056
A grande utilizagdo para o contato virtual agilizou a solug&o de problemas 4-001d G0057
Informética como valiosa na otimizag&o do tempc 4-001e G0057
Recursos de Tl (Tecnologia de Informagéo) voltados a favor do aprendizado 4-001f G0056
Recursos de Tl (Tecnologia de Informagéo): um aliado a mais para o aprendizadc 4-002f G0056
Relagéo ideal de aprendizado: mescla entre aula tradicional (presencial) e inovagdes em T (recusros) 4-003f G0056
Sim (geral) 4-001g G0053
Os alunos aprendem mais com a interatividadt 4-002g G0058
|Fazer papel de professor mudou a vis&o em sala de aula 4-001h G0059
Alunos sentiam-se bem tirar duvidas com os monitores 4-002h G0059
Amizade foi um dos beneficios para melhoria do aprendizadc 4-003h G0059
Constituil em espelhos para alunos que sentiam vontade por serem monitores 4-004h G0060
Sim (geral) 4-001i G0053
Sim (grande beneficio) 4-001; G0053
Houve incremento nas pesquisas 4-002; G0056
Houve incremento no aprendizado (cc é 4-003; G0056
Sim (geral) 4-001k G0053
Ajudou a estudar e revisar matérias ja vistas nos anos anteriores 4-002k G0061
Sim (geral) 4-0011 G0053
Importante para aproximar monitor - aluno 4-002| G0059
Expresséo mais clara 4-003| G0054
Ensino personalizado, diferente ao coletivo tradicional de sala de aule 4-0041 G0062
Sim (geral) 4-001m G0053
Sim (geral) 4-001n G0053
Ampliou a possibilidade de respostas (em forma de exposicao) 4-002n G0058
Sim (geral) 4-0010 G0053
Aproximou 0s alunos 4-0020 G0059
[Facilitou a comunicagao / discussao dos assuntos das matérias 4-0030 G0057
Sim (geral) 4-001p G0053
Trouxe praticidade na troca de experiéncias 4-002p G0054
Trouxe velocidade na troca de experiéncias 4-003p G0057
Sim (geral) 4-001q G0053
[Facilidade em ter acesso a informagdes 4-002q G0056
Assuntos ja aprendidos no passado puderam ser revistos de forma objetiva 4-003q G0061
Sim (geral) 4-001r G0053
Houve maior acesso a formas diferentes de se pensar sobre os assuntos 4-002r G0063
Sim (geral) 4-001s G0053
A integracao presencial deu uma cara mais humana ao aprendizadc 4-002s G0059
A proximi entre as pessoas torna as coisas mais possiveis 4-003s G0059
Sim (geral) 4-001t G0053
Deu possibilidades a novas forma de pensar de cada um (acesso a mais idéias diferentes 4-002t G0063

Codificacéo:
onde "1"... "5": represemtam-se as 05 questdes de profundidade analitica
onde "001
onde "a"... "t": representam-se 0s 20 monitores entrevistados
onde "G0001"

."G000n" representam-se as modalidades agrupadas em sub-categorias de respostas

"00n": representam-se, de acordo com cada uma das questdes em profundidade, a modalidade respondida

Agrupamentos / subcategorias:

Numero de respostas
por cédigo

Frequéncia
sobre total de

Frequéncia
sobre total de

onde:

G0053 - "Resposta Positiva" da questéo 4 = SIM*

G0054 - Facilidade e clareza no desenvolvimento das tarefas

G0055 - Memorizacéo otimizada

G0056 - Maior acesso as informagdes e ao aprendizado

G0057 - Otimizacéo do tempo / agilidade

G0058 - Potencializacdo de resultados positivos no aprendizado e na comunicacdo

G0059 - Aproximacao entre os participantes

G0060 - Monitor visto como padrédo a espelhar, pelos alunos

G0061 - Revisdo de matérias do passado tomam novo ar para 0s monitores

G0062 - Personalizacdo de métodos de transferir conhecimento

G0063 - Acesso a maior nimero de idéias difernetes

*(citacéo da palavra "sim")

Mestrando: Leandro Rodrigues da Silva

de agrupamentos modalidades / respostas | entrevistados

G0053 16 34,78% 80,00%
G0054 3 6,52% 15,00%
G0055 1 2,17% 5,00%
G0056 7 15,22% 35,00%
G0057 4 8,70% 20,00%
G0058 2 4,35% 10,00%
G0059 7 15,22% 35,00%
G0060 1 2,17% 5,00%
G0061 2 4,35% 10,00%
G0062 1 2,17% 5,00%
G0063 2 4,35% 10,00%
Total de modalidades de respostas 46

[Total de questionarios (entrevistados) 20]

Dados da Amostra - g4



Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas tecnologias de informac&o e comunicacdo no ensino médio

QUESTAO 5

Enunciado
da questéo

Dé exemplos de interatividade e troca de experiéncias ocorridos na monitoria.

Modalidades de respostas para a Q5 codigo | agrupamentos
Experiéncias trocadas através do meio eletronico (e-mail, msn; -001a G0064
Conhecimentos trocados através do meio eletronico (e-mail, msn) -002a G0064
|Apos a corregéo dos problemas inclusive com novas possibilidades de resolugéo, os resolvia mais facilmente e rapidamente -001b G0065
|Apos a corregéo dos problemas inclusive com novas possibilidades de resolugéo, passava a fazer perguntas mais complexas -002b G0066
|Apos a corregéo dos problemas inclusive com novas possibilidades de resolugéo, passava a trazer sugestoes -003b G0067
Ensinar o que ja tinha aprenndido, para um aluno do ensino fundamental -001c G0068
 Trabalhar a paciéncia na transmisséo do contelido aos alunos -002¢ G0069
Escutar as pessoas/ seus problemas foi o ponto forte -001d G0070
|A monitoria trouxe enriquecimento na capacidade de argumentagao - para discutir assuntos os quais néo pensara anteriormente -00: G007.
Obtengéo de conhecimento através da informética -00. G0064
Cunho de relagdes de amizade (professor, monitor e aluno) -00: G0072
Melhor aceitagdo / compreensao da disciplina pelo aluno -00: G007
-004 G0074
-00! G007!
-00. G0076
-001h G0074
-002h G007
-003h G0072
-00. G0065
-00. G0077
-00: G0064
-00. G0064
-00. G0064
-00: G0064
-00. GO0
-00. G007
 Troca de experiéncias quanto ao contetdo abordado -00: G007
 Troca de experiéncias escolares vividas -004 G007
Valor da responsabilidade com o passar dos anos -005k G007
|As amizades feitas durante o periodo da monitoria -0011 G007:
Ensinamento a partir das dificuldades e diferencas entre os alunos -002| GOO:
Interagéo via msn -001m G0064
Intera ja Orkut -002m G0064
Di igdo das diferencas , igualidade, acessibilidade -001n GOO!
Criag&o de comunidades on-line da monitoria -0010 G0064
Viabilizagéo de idéias nas comunidades virtuais para melhorar a monitoria -0020 G0064
| Aproximagéo de alunos e monitores -0030 G0072
Facilidade / uso de ferramnentas de informatica dentro das aulas -001p G0064
Facilidade / uso de ferramnentas de informatica fora das aulas -002p G0064
Multiplicagéo dos pontos-de-vista dos alunos -003p G007
0 nivel de contato extrapolou o esperado: assuntos diferentes, com pessoas diferentes do rol conhecido -001q G0080
Mostrou que aprender néo dé certo apenas a partir da concentragao individual, e sim também por integrag&o entre as pessoas -002q GOO:!
Envio de informagdes entre os participantes pelo computador -001r G0064
|A oportunidade de fazer por merecer a atengad dos outros -001s GOO!
|A oportunidade de fazer por merecer o respeito dos outros -002s. GOO:
Houve mais experiéncia para o monitor a partir da vivéncia dos outros -001t GO0
Aumentou o senso de responsabilidade do monitor -002t G007

Codificagao:
5": represemtam-se as 05 questdes de profundidade analitica

epresentam-se os 20 monitores entrevistados
onde "G0001"..."GO00N" representam-se as modalidades agrupadas em sub-categorias de respostas

0n": representam-se, de acordo com cada uma das questdes em profundidade, a modalidade respondida

onde:

G0064 - Conhecimento e ia através da tecnologia e da comunicac&o informatizada (meio virtual
G0065 - Facilidade e rapidez na resolugéo de exercicios

G0066 - Perguntas melhores qualificadas / formuladas

GO0067 - Apresentacéo de sugestdes

G0068 - Reviséo de antigos aprendizados

GO0069 - Paciéncia

G0070 - Saber ouvir

G0071 - Melhor argumentac&o

G0072 - Amizade: relacées amplificadas

G0073 - Despertar do aprendizado real e com interesse

G0074 - Melhores notas

G0075 - Voluntariado

G0076 - Cooperacéo dentro e fora da escola

G0077 - Davidas com nova abordagem

G0078 - Troca de experiéncias

G0079 - jade

G0080 - Menores hiatos / diferencas
G0081 - Integracdo

G0082 - Maximizacéo da atencéo
G0083 - Respeito mituo

Mestrando: Leandro Rodrigues da Silva

Agrupamentos / subcategorias: Numero de respostas Frequéncia Frequéncia
por cédigo sobre total de sobre total de
de agrupamentos modalidades / respostas | entrevistados
G0064 14 29,79% 70,00%
G0065 4, 10,00%
G0066 , ,00
G0067 , ,00
G0068 , .00
G0069 , ,00
GO0 , ,00
G007 , ,00
G007. 30,00%
G007 10,00%
G0074 10,00%
G0075 , ,00%
G0076 , ,00%
G0077 , ,00%
G0078 4 , 20,00%
G0079 4, 10,00%
GOO , 5,00%
GOO , 15,00%
GOO , 5,00%
GOO , 5,00%
Total de modalidades de respostas 47]
[Total de questionarios (entrevistados) [ 20]

Dados da Amostra - q5



Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas tecnologias de informagao e comunicagéo no ensino médio

Focos / Categorias de interpretagao final

(compilados a parir do agrupamento anterior de dados pelos questionarios de profundidade)

Sub-categorias agrupaveis

No. de respostas
que geraram
cada grupo

Focos (categorias)
de interpretac&o final

QL

G001 - "Resposta Positiva” da questao 1 = SIM

16

2
5

/G0002 - Reforgo do conceito de amizade (ampliagéo de rol e das relagdes)

12

G003 - Liberdade de expressao

/G0004 - Melhoria nas relagdes

/G000S - Facilidade no acesso ao de duvidas

/G0006 - Acesso a todos:

G007 - a0 d

G000 - Melhoria nas relagdes aluno x professor

1G0009 - Reforgo no

G010 - encontrada dentre 0s alunos

(G0011 - Valorizagao da persona do monitor

G0012 - Formagao de grupos

1G0013 - Demanda por orientagdes e atengo extra-classe

G0014 - Respeito e

G0015 - Novas maneiras de "fazer coisas” (novas formas, sugestes surgidas)

/G016 - Maior insergéo de individuos e menores diferencas dentre os mesmos

o|w|e|—|o|m|n|m|[>|m|lo|o|>|wo|>

(G0017 - Dilogo / aumentado pela "TI" (meios eletronicos)

G018 - Didlogo / aumentado pela atividade de tira-davidas

G019 - Novas formas e novas sugestdes aplicaveis as tarefas ecolares do dia-a-dia

>|w|-|o

1G0020 - Simbiose / Integragao entre os do projeto

G0021. - Inicio da aplicagéo do projeto com dificuldades de

2
5

&0 de papéis (aluno e monitor)

G002 - Melhoria das respotas / reagentes ao longo do tempo

G0023 - Pautas de problemas émicos trazidos pelos alunos

G024 - Absorgao do

1G0025 - Respeito crescente

1G0026 - Proximidade do monitor (acesso facil, convivio em nivel igual)

G0027 - Dilogo pelo exercer conjunto de atividades escolares

150028 - C &0 das diferentes de cada aluno e / ou grupo de alunos

G029 - Ritmo e regras ditadas pelo aluno mediante sua forma e teor de absorvivel

G0030 - &0 / aumento da exposicéo pessoal em nicleo social escolar

G031 - Troca de des beneficiada

olo|w|o|o|n||m|=|m

Q3

G032 - "Resposta Positiva” da questao 3 = SIM

G003 - O ato de ensinar como ato de em méo-dupla)

G0034 - Inicio do projeto com descréditos na “entrega’ dos papéis pessoais de cada um

nia

G035 -

1G0036 - Aprendizado de alunos e monitores expandido

m

G0037 - Auto-confianga, seguranca em si mesmo

G0038 - Resultados ampliados em todos os aspectos

G039 - Conceitos ressaltados de amizade, valor e respeito

G040 - Beneficios imediatos colhidos

/G041 - Importancia real no cenario académico futuro

50042 - D de habilidades

m(m|m|>|m

/G0043 - Conceito de convivio com aspectos psicildgicos dos envolvidos

G004 -

G045 - Aprendizado de "ensinar”

G046 - Métodos individuais de ensino (diversos, e nao somente um)

G047 - Tolerancia

1G0048 - Preocupagéo e interesse pelo colega

G049 - Experiéncia e Curriculo

G0050 - Sentir-se il

(G00S1. - Dificuldades iniciais sanadas ou diluidas ao longo do projeto

/G052 - Descoberta de novos potenciais

m(m|o|m|o

Q4

G0053 - "Resposta Positiva” da questao 4 = SIM

ES

G054 - Facilidade e clar das tarefas

G005 - a0 otimizada

/G00S6 - Maior acesso as eao

G0057 - Otimizagao do tempo / agilidade

G058 - 0 de resultaodos positivos no ena

G059 - &0 entre 05

1PN PN R B P

/G0060 - Monitor visto como padréo a espelhar, pelos alunos

(G0061 - Reviséio de matérias do passado tomam novo ar para os monitores

G062 - &0 de métodos de transferir

G063 - Acesso a maior nimero de idéias difernetes

o|w|w|n

Q5

(G0064 - Conhecimento e experiéncia através da tecnologia e da

T

(meio virtual)

/G006 - Facilidade e rapidez na resolugao de exercicios

/G066 - Perguntas melhores I formuladas

G067 - &0 de sugestoes

G0068 - Reviséio de antigos

G069 - Paciéncia

G0070 - Saber ouvir

G071 - Melhor a

G072 - Amizade: relagdes

G073 - Despertar do real e com interesse

/G0074 - Melhores notas

G0075 - Voluntariado

G0076 - Cooperagao dentro e fora da escola

G077 - Dividas com nova abordagem
G078 - Troca d é

G079 -

G080 - Menores hiatos / diferencas

G001 - Integracéo

olo|<|>|w|o|o|m|w|>

G082 - a0 da atengdo

G0083 - Respeito mutuo

TOTAL DE FOCOS CONSIDERADOS

Legenda do Foco das Respostas / Categorias Finais

Resultado - Focos levantados Legenda / Letra | No. 1 grupo é / foco % freq.
IAMIZADES / RELAGOES INTERPESSOAIS AMPLIADAS A 41 8 21,03%
EXPRESSAQ DE NOVAS FORMULAS DE ENSINAR E APRENDER, PERSONALIZADAS B 17 12 8.72%
IACESSIBILIDADE E INCLUSAO SOCIAL c 20 7 10,26%
|APRENDIZAGEM COLABORATIVA D 20 9 10,26%
POTENCIALIZAGAQ DO APRENDIZADO E DO CONHECIMENTO E 40 21 2051%
PROTAGONISMO JUVENIL F il 4 564%
[POTENCIALIZAGAQ DO USO DA TECNOLOGIA DE INFORMAGAQ E COMUNICAGAO (TIC) G 9 2 462%
IMAXIMIZAGAQ DA INTERATIVIDADE PELO MEIO VIRTUAL H 14 1 7.18%
PERPETUACAO DA EXTENSAO DE RELAGOES EXTRA-CLASSE | 3 2 154%
FIXAGAO DE CONCEITOS MORAIS: RESPEITO, RECONHECIMENTO, RESPONSABILIDADE, TOLERANCIA E PACIENCIA J i 8 564%
|AUTO-CONFIANGA E SEGURANGA (AUTO-VALORIZACAO) K 5 2 2,56%
PROMOGAO DO DIALOGO EFETIVO L 4 2 2,05%

Nimerodogrupos: | 83 ]

Nimero de categorias finais focAveis pelo levantamento de respostas (de A a L)
i !

195

Mestrando: Leandro Rofrigues da Silva

Dados de Amostra - focos - categorias finais



Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas tecnologias de informacéo e comunicagdo no ensino médio

QUESTAO 06
Enunciado Respostas por alternativa (assinaladas com base em muiltipla escolha)
da questao A B C D E=0UTRO
# abs #rel # abs #rel # abs #rel # abs #rel # abs #rel
Em sua opinido, qual é a coisa mais importante no projeto monitoria? 3 15,00% 2 10,00% 6 30,00% 12 60,00% 1 5,00%
Chave das respostas
A) aprender brincando Q6 - Em sua opini&o, qual é a coisa mais importante no projeto
B) I.ftl||_2ar 0 computador monitoria?
C) é diferente da aula normal
D) com a ajuda de outro aluno eu entendo melhor
E) outro 14
[ Total % 12
[Numero de questionarios: 20 relativo 12
Numero total de respostas somente assinaladas "A" 2 10,00% 10 1
Ndmero total de respostas somente assinaladas "B" 0 0,00% 3
Nimero total de respostas somente assinaladas "C" 1 5,00% 3
Numero total de respostas somente assinaladas "D" 1 5,00% § 8
Numero total de respostas somente assinaladas "E" 1 5,00% ; Wtotal de respostas
° Ototal de respostas (%)
o
Numero total de respostas inclusive assinaladas "A" 3 15,00% >
Numero total de respostas inclusive assinaladas "B" 2 10,00% %
Numero total de respostas inclusive assinaladas "C" 6 30,00% z
Nlmero total de respostas inclusive assinaladas "D" 12 60,00%
Numero total de respostas inclusive assinaladas "E" 1 5,00%
1
- - - - ’00%
_ Quadro quantitativo absoluto e relativo de respostas fornecidas 00%
A) aprender brincando 3 15,00% .
— >
B) Lft"'.zar 0 computador 2 10,00% A) aprender B) utilizar o C)é D) coma E) outro
C) € diferente da aula normal 6 30,00% brincando  computador diferente da  ajuda de
D) com a ajuda de outro aluno eu entendo melhor 12 60,00% P J
aula normal outro aluno
E) outro 1 5,00%
eu entendo
melhor
[Total geral de respostas [24 (20 gs)|
Respostas assinaladas por cada alternativa
[NUmero de respostas com 2 alternativas assinaladas simultaneas [ 1 ]

Mestrando: Leandro Rodrigues da Silva

Dados da Amostra - g6
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Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas tecnologias de informag&o e comunicacéo no ensino médio

QUESTAO 07
Enunciado Respostas por alternativa (assinaladas com base em mdltipla escolha)
da questao A B C D E=0UTRO
# abs # rel # abs #rel # abs #rel # abs #rel # abs # rel
A interatividade esteve presente, na troca de experiéncias com os outros alunos quando: 11 55,00% 7 35,00% 3 15,00% 4 20,00% 0 0,00%
Chave das respostas
A) estava ensinando o outro aluno Q7 - A interatividade esteve presente na troca de experiéncias com os
B) utilizava msn, skype ou orkut alunos quando:
C) na resolugéo de exercicios
D) estudava em dupla
E) outro
[ Total %
[Namero de questionérios: 20 relativo
NUmero total de respostas somente assinaladas "A" 3 15,00%
Numero total de respostas somente assinaladas "B" 0 0,00%
NUmero total de respostas somente assinaladas "C" 1 5,00% g
Numero total de respostas somente assinaladas "D" 1 5,00% 4
NUmero total de respostas somente assinaladas "E" 0 0,00% @
o M total de respostas
[0}
Numero total de respostas inclusive assinaladas "A" 11 55,00% S Ototal de respostas (%)
Numero total de respostas inclusive assinaladas "B" 7 35,00% o
Numero total de respostas inclusive assinaladas "C" 3 15,00% E
Numero total de respostas inclusive assinaladas "D" 4 20,00% z
NUmero total de respostas inclusive assinaladas "E" 0 0,00%
Quadro quantitativo absoluto e relativo de respostas fornecidas
A) estava ensinando o outro aluno 11 55,00%
B) utilizava msn, skype ou orkut 7 35,00% 00% )
C) na resolugéo de exercicios 3 15,00% 00,00%
D) estudava em dupla 4 20,00% .
E) outro 0 0.00% A)‘estava B) utilizava C) n~a D) estudava E) outro
ensinando o msn, skype resolucdo de em dupla
|Tota| geral de respostas |25 20 qS)| outro aluno ou orkut exercicios
Respostas assinaladas por cada alternativa

[NGmero de respostas com 2 alternativas assinaladas simultaneas [ 1 ]

Dados da Amostra - q7

Mestrando: Leandro Rodrigues da Silva 9



Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas tecnologias de informag&o e comunicagdo no ensino médio

QUESTAO 08

Enunciado Respostas por alternativa (assinaladas com base em mdiltipla escolha)
da questéo A B C D E=0UTRO
# abs # rel # abs # rel # abs #rel # abs #rel # abs #rel
A resolugéo de exercicios no laboratério de informatica melhorou seu aprendizado em matematica? Cite um exemplo. 0 0,00% 9 45,00% 8 40,00% 3 15,00% 0 0,00%
Chave das respostas
A) ndo mudou em nada _ Q8 - A resolucdo de exercicios no laboratério de informatica melhorou
B) consegui associar resolver melhor os exercicios seu aprendizado em matematica? Cite um exemplo
C) sim melhorou muito
D) prefiro a aula tradicional
E) outro
Total %

[NGmero de questionarios: 20 | relativo
Numero total de respostas somente assinaladas "A" 0 0,00%
NUmero total de respostas somente assinaladas "B" 2 10,00% 2
Numero total de respostas somente assinaladas "C" 1 5,00% 2
NUmero total de respostas somente assinaladas "D" 3 15,00% g
NUmero total de respostas somente assinaladas "E" 0 0,00% 5 Btotal de respostas

° Ototal de respostas (%)

o
Numero total de respostas inclusive assinaladas "A" 0 0,00% o
Numero total de respostas inclusive assinaladas "B" 9 45,00% §
NUmero total de respostas inclusive assinaladas "C" 8 40,00% z
NUmero total de respostas inclusive assinaladas "D" 3 15,00%
Numero total de respostas inclusive assinaladas "E" 0 0,00%

Quadro quantitativo absoluto e relativo de respostas fornecidas
A) ndo mudou em nada 0 0,00% 00,00% 00,00%
B) consegui associar e resolver melhor os exercicios 9 45,00% B . . .
C) sim melhorou muito 3 20,00% A) ndo B) consegui C) sim D) prefiro a E) outro
D) prefiro a aula tradicional 3 15,00% mudouem  associare  melhorou aula
E) outro 0 0.00% nada resolver muito tradicional
melhor os
[Total geral de respostas [20 (20 gs)] exercicios
Respostas assinaladas por cada alternativa

[NGmero de respostas com 2 alternativas assinaladas simultaneas [ 0 |

Mestrando: Leandro Rodrigues da Silva

Dados da Amostra - g8
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Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas tecnologias de informacéo e comunicagdo no ensino médio

QUESTAO 09
Enunciado Respostas por alternativa (assinaladas com base em muiltipla escolha)
da questao A B C D E=0UTRO
# abs #rel # abs #rel # abs #rel # abs #rel # abs #rel
O relacionamento com seus professores e colegas de sala: Cite um exemplo. 20 100,00% 0 0,00% 0 0,00% 0 0,00% 0 0,00%
Chave das respostas
A) melhorou com o projeto monitoria Q9 - O relacionamento com seus professores e colegas de sala: Cite
B) néo se_alterou um exemplo.
C) ficou pior
D) ndo sei dizer
E) outro 25
| Total %
[Numero de questionarios: 20 relativo 20
20 A
Numero total de respostas somente assinaladas "A" 6 30,00%
NUmero total de respostas somente assinaladas "B" 0 0,00%
Nimero total de respostas somente assinaladas "C" 0 0,00% E
Numero total de respostas somente assinaladas "D" 0 0,00% 8 15 4
Numero total de respostas somente assinaladas "E" 0 0,00% &
o M total de respostas
()
Ndmero total de respostas inclusive assinaladas "A" 20 100,00% g Ototal de respostas (%)
Numero total de respostas inclusive assinaladas "B" 0 0,00% 3 10 4
Numero total de respostas inclusive assinaladas "C" 0 0,00% g
Nlmero total de respostas inclusive assinaladas "D" 0 0,00% z
Numero total de respostas inclusive assinaladas "E" 0 0,00%
5 |
Quadro quantitativo absoluto e relativo de respostas fornecidas
A) melhorou com o projeto monitoria 20 100,00% A
B) ndo se alterou 0 0,00% WU/ o 0 o
C) ficou pior 0 0.00% 0. 0 0,00% 0 0,00% | 0 0,00%
D) ndo sei dizer 0 0,00% " . i " L
E) outro 0 0.00% A) melhorpu B) ndo se C) ficou pior D) néo sei dizer
com o projeto alterou
monitoria
[Total geral de respostas [20 (20 gs)| tont
Respostas assinaladas por cada alternativa
[NUmero de respostas com 2 alternativas assinaladas simultaneas [ o ]

Dados da Amostra - 99

Mestrando: Leandro Rodrigues da Silva 11



Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas tecnologias de informacéo e comunicagdo no ensino médio

QUESTAO 10
Enunciado Respostas por alternativa (assinaladas com base em muiltipla escolha)
da questao A B C D E=0UTRO
# abs #rel # abs #rel # abs #rel # abs #rel # abs #rel
Vocé achou que os alunos que faziam parte do projeto: Cite um exemplo. 8 40,00% 6 30,00% 9 45,00% 0 0,00% 0 0,00%
Chave das respostas
A) melhoraram as notas Q10 - Vocé achou que os alunos que faziam parte do projeto: Cite um
B) resolveram mais exercicios
— - exemplo.
C) passaram a participar mais das aulas
D) ficaram na mesma
E) outro 10
9
| Total % 9 -
[Numero de questionarios: 20 relativo 8
8 -
Numero total de respostas somente assinaladas "A" 4 20,00%
NUmero total de respostas somente assinaladas "B" 1 5,00% o 1
Nimero total de respostas somente assinaladas "C" 0 0,00% % 6
Numero total de respostas somente assinaladas "D" 0 0,00% 8 61
Numero total de respostas somente assinaladas "E" 0 0,00% g W total de respostas
o 5
° Ototal de respostas (%
Numero total de respostas inclusive assinaladas "A" 8 40,00% o p (%)
Numero total de respostas inclusive assinaladas "B" 6 30,00% “E’ 41
Numero total de respostas inclusive assinaladas "C" 9 45,00% 2
Nlmero total de respostas inclusive assinaladas "D" 0 0,00% 37
Numero total de respostas inclusive assinaladas "E" 0 0,00% )
Quadro quantitativo absoluto e relativo de respostas fornecidas 1]
A) melhoraram as notas 8 40,00% ,00% ,00% ,00% 00.00% 00.00%
B) resolveram mais exercicios 6 30,00% 0 g iy
C) passaram a participar mais das aulas 9 45,00% A B c D) fi E
D) ficaram na mesma 0 0,00% h ) | ) ) pas§§ram ) ficaram ) outro
E) outro 0 0.00% melhoraram  resolveram  a participar na mesma
as notas mais mais das
[Total geral de respostas [23 (20 gs)| exercicios aulas
Respostas assinaladas por cada alternativa
[NUmero de respostas com 2 alternativas assinaladas simultaneas [ 1 ]

Mestrando: Leandro Rodrigues da Silva

Dados da Amostra - q10
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Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas tecnologias de informagéo e comunicagéo no ensino médio

Tabulagdo de dados geral e respectivas frequéncias de dados

Ndm. ref. Enunciado Respostas (assinaladas com base em mdltipla escolha)
questéo (Questdes) A B c D | E=0UTRO
6 Em sua opinido, qual é a coisa mais importante no projeto monitoria? 3 2 6 12 1
7 A interatividade esteve presente, na troca de experiéncias com os outros alunos quando: 11 7 3 4 0
8 A resolucéo de exercicios no laboratério de informatica melhorou seu aprendizado em matematica? Cite um exemplo. 0 9 8 3 0
9 O relacionamento com seus professores e colegas de sala: Cite um exemplo. 20 0 0 0 0
10 Vocé achou que os alunos que faziam parte do projeto: Cite um exemplo. 8 6 9 0 0
Frequéncia (%)
Questoes A B C D E=0UTRO
q6| 15,00% | 10,00% | 30,00% | 60,00% 5,00%
q7| 55,00% | 3500% | 15,00% | 20,00% 0,00%
q8| 0,00% 45,00% | 40,00% | 15,00% 0,00%
q9] 100,00% | 0,00% 0,00% 0,00% 0,00%
q10| 40,00% | 30,00% | 45,00% 0,00% 0,00%
Total de questionérios 20 100%
Tabula¢@o de Dados Absolutos Tabulac@o de Dados Relativos
Frequéncia de Respostas por Alternativa % de Frequéncia de Respostas X Nimeros de Questionarios
(Amostra)
25 @ Questao 06
0O Questédo 07 120,00% 2
O Questéao 08 8—
20 4 = B Questéo 09 100.00% S E% para a
) 0 =
O Questdo 10 questdo 06
E " ) 0% para a
g 15 £ 80.00% < questdo 7
2 o ° =)
g 12 g g -
o 11 — < = o © 0% para a
_g 2 60,00% i) < g s 3 questédo 8
@ 10 1 9 9 o S S S v
5 8 8 g S SY s =g~
z 7 S 40.00% 4 & 5l S 9 ¥ W% para a
\ ) >—S i
6 6 z S o N quest&o 9
X o 0% SR
51 g 8 s <8
8 g 20,00% -4 ol s < B% paraa
2 2 N SRS N L2 9888% questéo 10
0 0 0 00 moooo S S S —Ig—a w3833
o : 0.00% A ol : S ol : co : [osso
A B C D E = OUTRO A B C D E = OUTRO
Respostas assinaladas por cada alternativa Respostas assinaladas por cada alternativa

Mestrando: Leandro Rofrigues da Silva

Dados de Amostra - tabulagdo quantitativa geral
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Protagonismo juvenil por meio de monitoria ha escola com uso das novas tecnologias de informacédo e comunicacéo no ensino médio
Q1 a Q5 - Dados Absolutos: numero de respostas dentro da mesma legenda e /ou foco

@ Frequéncia de dados por categoria

Legenda /Letra  |Resultado - Focos levantados

AMIZADES / RELACOES INTERPESSOAIS AMPLIADAS

EXPRESSAO DE NOVAS FORMULAS DE ENSINAR E APRENDER, PERSONALIZADAS
ACESSIBILIDADE E INCLUSAO SOCIAL

APRENDIZAGEM COLABORATIVA

POTENCIALIZAGAO DO APRENDIZADO E DO CONHECIMENTO

PROTAGONISMO JUVENIL

POTENCIALIZACAO DO USO DA TECNOLOGIA DE INFORMACAO E COMUNICAGAO (TIC)
MAXIMIZACAO DA INTERATIVIDADE PELO MEIO VIRTUAL

PERPETUACAO DA EXTENSAO DE RELAGOES EXTRA-CLASSE

FIXACAO DE CONCEITOS MORAIS: RESPEITO, RECONHECIMENTO, RESPONSABILIDADE, TOLERANCIA E PACIENCIA
AUTO-CONFIANCA E SEGURANCA (AUTO-VALORIZACAO)

PROMOGAO DO DIALOGO EFETIVO

| Xl—|—|T|®|mM|mO|O|w|>

Dados da Amostra - Graf. dados absolutos final

Mestrando: Leandro Rodrigues Da Silva
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Protagonismo juvenil por meio de monitoria na escola com uso das novas tecnologias de informag&o e comunica¢do no ensino médio

0,00%

Q1 a Q5 - Dados relativos: % de respostas dentro da mesma legenda e /ou foco

H; 7,18%

G; 4,62% .
0 @ % de respostas pertencentes a cada foco/categoria

5,00% 10,00% 15,00% 20,00% 25,00%

Legenda / Letra

Resultado - Focos levantados

AMIZADES / RELACOES INTERPESSOAIS AMPLIADAS

EXPRESSAO DE NOVAS FORMULAS DE ENSINAR E APRENDER, PERSONALIZADAS

ACESSIBILIDADE E INCLUSAO SOCIAL

APRENDIZAGEM COLABORATIVA

POTENCIALIZACAO DO APRENDIZADO E DO CONHECIMENTO

PROTAGONISMO JUVENIL

POTENCIALIZACAO DO USO DA TECNOLOGIA DE INFORMAGAO E COMUNICACAO (TIC)

MAXIMIZAGAO DA INTERATIVIDADE PELO MEIO VIRTUAL

PERPETUACAO DA EXTENSAO DE RELAGOES EXTRA-CLASSE

FIXACAO DE CONCEITOS MORAIS: RESPEITO, RECONHECIMENTO, RESPONSABILIDADE, TOLERANCIA E PACIENCIA

AUTO-CONFIANCA E SEGURANGA (AUTO-VALORIZACAO)

| X|<|—|T|®|M|mM|O|O|w|>

PROMOGAO DO DIALOGO EFETIVO

Dados da Amostra - Graf. dados % relativos finais

Mestrando: Leandro Rodrigues da Silva
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Justificativa: Devido ao baixo desempenho no SARESP e em salalaleodservamos a necessidade
elaborar um projeto para atender e garantir umendagem bem sucedida para todos os alunos do
ensino fundamental e do ensino médio, incentivanttabalho em grupo e a permanéncia na escola.

Objetivos principais:

Publico alvo:

Alunos do ensino fundamental e médio que apresmtdificuldades de acompanhamento e
compreensao ou que nao obtiveram desempenho gatsfanédia) durante os bimestres.

Metas a serem atingidas:

Monitores na Escola, uma acéo social.

Melhorar o desempenho escolar e sanar duvidapeit@slas disciplinas;
Melhorar as relagdes interpessoais;

Contribuir para a emancipacao digital;

Dar condi¢gbes aos alunos para que tenham uma @gagach significativa;
Certificar alunos monitores, (a cada 30 horas unificado de monitoria);
Incentivar o trabalho em grupo e a permanéncisoal&

Revisar toda a matéria do ensino fundamental adonéoim os alunos monitores, contribuindo
para um melhor desempenho no processo seletivibvies);

Atribuir aos monitores com 1.0 (um ponto) na méxhratodas as disciplinas;
Criar um polo de estudos que envolvam todas agptiisxs, durante os finais de semana na eg
da familia;
Transformar o projeto em uma acao social estendenmwa toda comunidade escolar, atrave
diretoria de ensino;

Criar departamento de monitoria através do gréstiadantil, garantindo e fortalecendo o
protagonismo juvenil, despertando a lideranga erfda com que o jovem encontre solucdes p
um problema de ordem social;

Para garantir os direitos basicos das criancas adialescentes participaremos uma rede de
protecdo amparada no ECA.

Atenuar o analfabetismo tecnololigo;

Melhorar e fortalecer o desempenho nas avaliagdesnas como, SARESP / ENEM / IDESP
Melhora imediata no rendimento escolar;

Maior integracéo social;

Atenuar o problema de evaséao escolar;

Fortalecer a escola publica;

Participar de uma rede de protecéo aberta ampamB&A, para garantir os seus direitos
bésicos, envolvendo toda comunidade escolar.
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Acdes a serem desenvolvidas:

O professor responsavel pela disciplina ministaarias de reforco com o auxilio de alunos monitd
em principio 10 (dez), que se destacarem na disajpara um atendimento individualizado.

Periodo e tempo de realizacao:

Uma vez por semana, a ser determinado pelo duetescola, durante um ano e meio com inicio
més de agosto de 2007 e término, no final de noke@ndn 2008.

Cronograma e execugao:

Os professores das diversas disciplinas estaradtameamente com seus monitores em sala de &
com horarios pré-estabelecidos.

Os monitores serao alunos das 12, 22 e 32 sér@ssdwm médio para que haja uma revisao de todp

conteudo, com criancas de séries inferiores.

Os monitores serdo substituidos a cada sempata oportunizar outros alunos.
A divulgacéao se dara através da radio comunitéaria.

Realizag&o imediata.

Recursos materiais:

» Livros didaticos e para-didaticos do ensino fundatadee médio;
* Biblioteca;

» Laboratério de informatica (S.A. I);

» Softwares pedagdgicos;

e Sala de video;

* RA&dio comunitéria;

e Grémio estudantil;

* Aparelhos de som e retro-projetor;

» Salas de Aula.

Recursos humanosprofessores habilitados nas disciplinas, funciosacoordenadores pedagogic
e direcdo da unidade escolar.

Serd um investimento muito baixo, uma vez que al@$& possui toda a infra-estrutura necessari
para o desenvolvimento do projeto com condi¢cbeagigicas favoraveis.

Materiais de consumo:

e Lista com nomes de alunos, para controle de freg@€iisecretaria);

« Planilha de controle de horas, para emissdo déaamibs dos alunos monitores;

» Certificado com o logo da escola com assinaturprdfessor, coordenadora pedagdgica e dire
da escola;

e Comunicado para os alunos divulgando o reforcolasc

» Autorizacao do pai ou responsavel para frequentafooco;

» Autorizacdo do pai ou responsavel para monitorafaco;

» Emissédo de crachas para identificar e diferen@anonitores dos outros alunos.

Avaliacao:
A escola podera incorporar em seu sistema de géallaimestral, um simulado, contendo todas a

disciplinas, para verificacdo e medicdo de resafiasendo avaliagdes continuas e cumulativas,
pautadas no eixo acao-reflexdo-acao.
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Nome / série

JACOR cassys

E.E."Jacob Casseb" - Departamento de Monitoria disciplina: Matemética/Informatica
Data Data Data
[ [ [
Horario de Entrada Saida Horario de Entrada |Saida Horario de Entrada |Saida




JRCOB thesg

Monitores: Nome

.|E.E."Jacob Casseb" - Departamento de Monitoria disciplina: Matemética/Informaética
Data Data Data
[ [ [
Horario de Entrada Saida Horario de Entrada |Saida Horario de Entrada |Saida




FESS0R Juc Dt 3

MONITORIA DE MATEMATICA / INFORMATICA - ©Bimestre - Data: I

Nome: N°
Série: Ensino Disciplina:
Professor(a): Nota:




Senhores pais,

Comunicamos que a E.E. “Jacob Casseb” estara proporcionando aos alunos o
Servi¢co de Monitoria Estudantil, na disciplina de Matematica/Informatica, a
partir de 28 de agosto, todas as tercas-feiras, das 13 horas e 30 minutos as 16
horas e 30 minutos.

O Professor da disciplina convida o aluno (a)
da__ série do Ensino , para colaborar neste projeto com o
objetivo de melhoria e aprofundamento nos conteudos disciplinares,
certificando-o de acordo com a carga horaria, participacao e assiduidade.

Atenciosamente

A Direcao

AUTORIZACAO
Eu responsavel pelo (a)
aluno (a) da série do Ensino ,

Autorizo e estou ciente da participacdo de meu filho (a) no servico de Monitoria
de Matemética/informatica.

Senhores pais,

Comunicamos que a E.E. “Jacob Casseb” estara proporcionando aos alunos o
Servico de Monitoria Estudantil, na disciplina de Matemética/Informética, a
partir de 28 de agosto, todas as tercas-feiras, das 13 horas e 30 minutos as 16
horas e 30 minutos.

O Professor da disciplina convida o aluno (a)
da___ seérie do Ensino , para colaborar neste projeto com o
objetivo de melhoria e aprofundamento nos contetdos disciplinares,
certificando-o de acordo com a carga horaria, participacao e assiduidade.

Atenciosamente

A Direcao

AUTORIZACAO
Eu responsavel pelo (a)
aluno (a) da série do Ensino ,

Autorizo e estou ciente da participacdo de meu filho (a) no servico de Monitoria
de Matemética/informatica.



Senhores pais,

Tendo como objetivo a melhoria do desempenho escolar na disciplina de

Matematica/Informatica a E.E. “Jacob Casseb” estara proporcionando aos alunos do Ensino
Fundamental e Médio o servico de Monitoria Estudantil que iniciara a partir de 28 de agosto,
( Terca-feira ), num plantdo de duvidas das 13 horas e 30 minutos as 16 horas e 30 minutos.

Atenciosamente
A Direcédo

AUTORIZACAO
Eu responsavel pelo (a) aluno (a)
da ___ série do Ensino ,
Autorizo e estou ciente da participacdo de meu filho (a) no servico de Monitoria de
Matemética/informética.

Senhores pais,

Tendo como objetivo a melhoria do desempenho escolar na disciplina de

Matematica/Informatica a E.E. “Jacob Casseb” estara proporcionando aos alunos do Ensino
Fundamental e Médio o servico de Monitoria Estudantil que iniciara a partir de 28 de agosto,
( Terca-feira ), num plantdo de duvidas das 13 horas e 30 minutos as 16 horas e 30 minutos.

Atenciosamente
A Direcéo

AUTORIZACAO
Eu responsavel pelo (a) aluno (a)
da __ série do Ensino ,
Autorizo e estou ciente da participacdo de meu filho (a) no servico de Monitoria de
Matemética/informética.

Senhores pais,

Tendo como objetivo a melhoria do desempenho escolar na disciplina de

Matematica/Informatica a E.E. “Jacob Casseb” estara proporcionando aos alunos do Ensino
Fundamental e Médio o servico de Monitoria Estudantil que iniciard a partir de 28 de agosto,
( Terca-feira ), num plantédo de duvidas das 13 horas e 30 minutos as 16 horas e 30 minutos.

Atenciosamente
A Direcéo

AUTORIZACAO
Eu responsavel pelo (a) aluno (a)
da ___ série do Ensino ,
Autorizo e estou ciente da participacao de meu filho (a) no servico de Monitoria de
Matematica/informatica.

Senhores pais,

Tendo como objetivo a melhoria do desempenho escolar na disciplina de

Matematica/Informatica a E.E. “Jacob Casseb” estara proporcionando aos alunos do Ensino
Fundamental e Médio o servigo de Monitoria Estudantil que iniciara a partir de 28 de agosto,
( Terca-feira ), num plantédo de duvidas das 13 horas e 30 minutos as 16 horas e 30 minutos.

Atenciosamente
A Direcédo

AUTORIZACAO
Eu responsavel pelo (a) aluno (a)
da ___ série do Ensino ,
Autorizo e estou ciente da participacao de meu filho (a) no servico de Monitoria de
Matematica/informatica.




QUESTIONARIO DIRIGIDO AOS MONITORES
Um grupo de 20 alunos monitores respondeu o questionario.

Nome

1) O trabalho como monitor melhorou seu relacionamento com 0s outros
alunos? Explique dando exemplos.

2) Como vocé viu que o dialogo aconteceu? Dé dois exemplos.

3) Explique se sua experiéncia como monitor foi prazerosa e se trouxe
beneficios para seu futuro?

4) A interatividade, seja ela virtual ou presencial trouxe algum beneficio
para a aprendizagem das disciplinas estudadas durante a monitoria?

5) Dé exemplos de interatividade e troca de experiéncias ocorridos na
monitoria.

6) Em sua opinido, qual é a coisa mais importante no projeto monitoria?

) aprender brincando

) utilizar o computador

) é diferente da aula normal

) com a ajuda de outro aluno eu entendo melhor

NN AN AN AN

7) A interatividade esteve presente, na troca de experiéncias com 0s outros
alunos quando:

) estava ensinando o outro aluno

) utilizava msn, skype ou orkut

) na resolucdo de exercicios

) estudava em dupla

e 11 (o TSRS
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8) A resolucéo de exercicios no laboratdrio de informatica melhorou seu
aprendizado em matematica? Cite um exemplo.

() ndo mudou em nada

() consegui associar e resolver melhor os exercicios
() sim melhorou muito

( ) prefiro a aula tradicional

()

9) O relacionamento com seus professores e colegas de sala: Cite um
exemplo.

() melhorou com o projeto monitoria
() nao se alterou

( ) ficou pior
()
()

nao sei dizer

10) Vocé achou que os alunos que faziam parte do projeto: Cite um
exemplo.

) melhoraram as notas

) resolveram mais exercicios

) passaram a participar mais das aulas
) ficaram na mesma

NN NN N





